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Inledning

T ack for att du har valt denna bok for Photo-
bildbe-
handling. Du har samtidigt valt att ldra dig tvd av

shop®, ImageReady® och digital
de roligaste datorprogrammen som finns!

Vem passar denna kurs for?

Boken riktar sig till alla som vill ldra sig bildbe-
handling grundligt — frén nybdrjare till redan vana
anvdndare som vill komplettera sina kunskaper,
eller behover en 6verskadlig referens. Den dr utfor-
mad och provad under tio ars kursverksamhet, till
vilken deltagarna har kommit fran skilda bakgrun-
der och med olika behov av att kunna behandla
bilder.

Bokens idé dr att gd igenom programmet genom
manga enkla, men kompletterande 6vningar,
parallellt med rena faktabeskrivningar. Jag har for-
sOkt gora sd att varje 6vning dels ska visa manga

Steg-for-stegévningar

funktioner, dels ge en minnesvard bildupplevelse.
Min ambition &r att visa hur ldtt det gar att skapa
spannande bilder och montage med detta fantas-
tiska program, dven om du inte kan datorer. Den
blandning av beskrivande och instruerande sidor
— Iopande 6vningar och faktarutor — som du haller
i din hand hoppas jag ddarmed ska ge dig en god
overblick av Photoshop och dmnet bildbehand-
ling.

Macintosh eller Windows?

Skillnaderna mellan versionerna for Mac och Win
ar sma, de kan faktiskt sammanfattas sa har:

38 = Cirl

vilket betyder att ddr det i texten star 36 (Macintoshs
Command-tangent, "fornminne”) ska Windows-
anviandaren trycka ner control- (Ctrl) tangenten.

Extrauppgifter

Ovriga skillnader (men de 4r fa) beskrivs dir de
forekommer.

Varfor har boken
fatt den har formen?

Bokens har ett liggande format. Det ger storre moj-
lighet till koncentration kring varje momenten och
battre 6verblick, jamfort med det stdende bokfor-
matet, anser jag. En ryggbindning som ar flexibel
bidrar ocksé till att géra den till ett anvindbart
redskap.

Jacob Blomgqyvist
grafiker

Faktasidor

Kompensera for felaktig vi nkt

"R Telegraf_psd vid 50% (R

JB

« Fillsaren... Telegraf.psd.

Om kameran misstagit sig och exponerat en inomhusbild
efter utomhusljus blir den latt gultonad. Det kan man kom-
pensera med hjalp av simulerade fotofilter:

* Bild/Justeringar/Fotofilter... Filter: Svaltfilter (82), Tathet:
25%.

Hur stor ar bilden? Man skife pa pixeldimensionar och do

Pa CD:n finns demoversioner av Photoshop CS och ImageReady CS (Windows respektive Macintosh, engelska). De installeras pa vanligt satt, och ar fullt fungerande i 30
dagar. For att 6verbrygga sprakskillnaden medféljer dels en Photoshopordlista, dels ett blad med alla menyerna 6versatta fran engelska. Bada ar i pdf-format.
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Boken bestar av fyra avdelningar:

Markeringar 19-40
som beskriver Photoshops olika satt att vélja ut vad
som ska bearbetas i bilden.

Farg 41-85
gar igenom farglara, olika fargsystem och hur detta
anvands praktiskt.

Lager 87-129
forklarar hur man arbetar med bilden nér den bestar
av flera lager, d v s delbilder travade pa varandra i
samma dokument.

131-173
denna avdelning omfattar tvd omraden: bilder

Webben och teori

for Internet — Adobe ImageReady — samt tva
teorikapitel. De senare tar upp grundldggande
saker som uppldsning, olika typer av filformat och
bildkomprimering.

Till varje kapitel hor en eller flera évningsbilder, som
ska kombineras eller bearbetas. Det ar totalt ca 75
dvningsuppgifter.

Bokens uppliggning

Som alternativ till att arbeta sig
igenom boken fran férsta till sista
sidan kan man plocka ihop kapitlen
till andra uppldggningar. Hér finns
nagra férslag. Redan efter den férsta
nivan kan du arbeta med programmet
sjélvstandigt.

Grunden:

Anvénda forinstéllda penslar, de tre efter detta féljande kapitlen, som
lar hur man gor markeringar pa flera olika satt samt Penseln om hur
man anvander méalarverktygen. Fargkanaler och féarglagen tillsammans
med Enkel fargkorrigering &r en snabb vég till praktiskt fargarbete.

Fortséttningen:

P& ett andra varv kan man komplettera med Fargrymden

och fargviljaren, Stampelverktyget... och Fargkorrigering

med justeringslager. Detta omfattar en beskrivning av férg,
effektbearbetning och férgkorrigering. Ta &ven med de inledande
sidorna till Lager, fran Lager — en 6versikt inklusive de efterfoljande
faktasidorna, fram till det férsta évningskapitlet (Lager: textlager).

Bilder foér tryck:

Kapitel om Banverktyget ar matnyttigt vid

trycksaksproduktion, det &r &ven Duplex. Missa inte
uppslagen om fargprofiler (s. 56-58). Faktasidorna
om uppldsning, i anslutning till Bildldsning, och
delar av Upplésning och utskrift... och Filformat,
de som har med rastrering och filformat att gbra ar

ocksa bra att kanna till.

Bilder f6r Internet:

Lér dig férst grunderna i Photoshop, enligt ovan,
och ga sedan igenom hela delen som handlar om
ImageReady.

Resten:

Resterande kapitel, om Lager, kan man ta nar som helst och i valfri ordning efter grundkapitlen.
Faktarutorna och extrauppgifterna ar till fér férdjupning och som omvaxling till de Idpande évningarna.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild




En éversikt av Photoshop CS

I£ Adobe Photoshop

Arkiv

Under Arkiv ligger alla
funktioner som har med att
hédmta, spara, montera in och
ldsa in fran bildlasare att gora.
Har kan man automatisera
aterkommande uppgifter,

Redigera

fargm. m.
Programmets

Redigera hanterar alla de
vanliga kommandona for att
klippa ur, Klistra in, radera,

omforma, fylla omraden med

Bild

Bild rymmer s&dant som
férgldgen — som véljs efter
mottagande medium: papper,
video, Internet/multimedia.

Fdrgjusteringar ligger samlade

har. Saker som géller bilden

som helhet: storleksférdndra,

Lager

Lager. Under denna meny
aterfinns funktioner for att
skapa, ordna om, och sla
samman lager. Mojligheten
att 1agga till masker/
urklippsbanor som reglerar
lagrets genomskinlighet samt

Markering

En markering gors
for att ange vilket
omrade i bilden
som ska bearbetas.
Och hér finner
man de funktioner
som behdvs for

skapa kontaktkartor, optimera
filstorlek/bildkvalitet for

grundinstéliningar finner

man under denna meny.

utbka arbetsyta, beskéra,

lagereffekter hittar man héar.

webben. vrida och liknande.
Néstan alla verktyg har tillval. De visas i Alternativfaltet. Visas i detalj nagra sidor fram.
Pensel @ Lige: [Nermal =1 opacitet: 00 7] | Flide: loos ] g ‘ = ‘|
(& Efterbelys Banan @ Verktygsférinstéllaren anvands for att valja ett verktyg med
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Handelsepaletten ger dig

ett stort antal angrasteg och
mojlighet att mala fram bilden
ur tidigare stadier — skrapa bort
fargen, sa att saga.

alla bokens 6vningar bygger pa anvandandet av forinstallda

verktyg. Visas i detalj nagra sidor langre fram.
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Fargpaletten anvands for

att valja de viktiga For- och
Bakgrundsférgerna som kan
sparas och hamtas fran Féarg-
rutspaletten.

(& T[4

el ——=—=1/

Overblickspaletten under-

fioos

lattar orienteringen i bilden.

Banor

Al A4

Banpaletten visar vilka banor

@ O

bilden har. Banor, genom ban-
verktyget i Verktyg, anvénds bl a
for att gbra mjuka frilaggningar
kring foremal.

att behandla
markeringar.
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Tecken- och
Styckepaletterna ger stora
mojligheter att typografera
texten snyggt.

R 255 o
G [u] M 100%
A E: [u] A | @ 100%
H =] =1
+ i | 5] H 38

Infopaletten ger upplysningar
om fargvérden, positioner och
storlekar.

Histogram ‘

Nyheten Histogrampaletten
ger upplysning om hur bildens
toner férdelar sig.

EEICCICIEE

¥
w m|mm(xx
IEIET

=0 SN

-

Pa Stilpaletten sparar man
sadana lagereffekter som man
vill kunna ateranvéanda. Att
anvénda en stil ar ett enkelt
satt att ge en knapp eller en
text en lacker finish.

Funktionsmakron anvénds
for att lagra sekvenser av kom-
mandon, som man sedan kan

utféra med en enda klickning.

I Funktionsmakron - EI
Vinjett {markering} .
Ramkanal — 50 pixlar

Traram - 50 pixlar

Skuggbild {text)

Yattenreflexer {text}
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Filter Wisa Fdnster Hjalp

Filter. Kanske det forsta Visa berdr hanteringen av Fonster innehaller listan dver Hjalp leder in i programmets stora index
man tanker pa nar det géller bildvisning och skérmyta. Man paletter, och hér valjs vilka som och de tillhérande texterna.
bildbehandling? Effekter som kan t ex fa se hur bilden ser ska ligga framme pa skrivbordet. Har finns &ven Exportera genomskinlig
vagor i haret, férlangda nasor ut i tryck utan att géra den Under Arbetsyta kan man bild... samt Andra bildstorlek... som

och annat kul. Fast har finns permanenta omvandlingen till dels spara sin personliga steg-for-steg leder nybdrjaren genom
aven standardfilter for att héja tryckfargsskalan. Zooma in/ut, skarmdisposition, dels aterstélla ett par operationer som annars kan vara
skarpan och ta bort repor lagga in stodlinjer ar andra palettplaceringen. besvérliga.

— praktiskt och odramatiskt. saker som aterfinns har.

Somliga filter harmar _ .
R . Varje lager &r i sin tur
konstnérsverktyg: mezzotint,

uppbyggt av kanaler

pastellkrita och palettkniv. Men
fitret plastfilm h i —en eller flera. En (1) kanal
iltret plastfilm har nog aldri . All lett t
. P o 9 9 betyder en enférgsbild. & palgtier sam
funnits p& nagon palett! . . Alternativfaltet ar I6stagbara:
Tre kanaler kan innebéra en

RGB-fargbild, vardera kanal
bar da rott, gront och blatt.

Dra i namnfliken for att lossa.

Ett dokument bestar av ett eller flera lager. Lagren kan innehalla rastergrafik, text, Dockas genom att sléappas

form, en enda férg, 6vertoning eller ménster. De bildar tilsammans en komposition. mot botten av en annan palett.

Andra kanaler kan ange

a ini 2 a 5 Kopplas ih nom att dr
Lagren kan dven samverka genom att tona in i eller lana fargegenskaper fran genomskinlighet. opplas ihop genom att dra upp

varandra. i till namnlisten.
Textlager Formlager Rastergrafiklager

Lagerpaletten

| [ = | Opacitet: [100% [¥]
L= F Ey Fd Ca

|§|f Sonja j
|

Vektorm ask\ Texten &r redigerbar Formlagret kan bl a
Lagermask direkt i bilden och innehalla en enfdrgad %" -
Vektormask kan ligga i antingen  yta, ett ménster eller en s
enkelrads- eller évertoning. &
Med lagermasker och vektormasker styckeldge. =j&
styr man pa ett l4tt sétt vilka delar av L@ |gomm:  ame
[N ] NN Iz

en bild som ska visas eller déljas.
Kanalpaletten

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild




Verktygen i Verkitygsladan

Markeringsramen (Rektangel/Ellips) markerar ytor efter regelbunden form. Har | ® {1 Rektangulir markeringsram M
finns &ven ett par varianter for att markera enbart en enda rad av pixlar i bredd eller

hoéjd, vilket det ar sallsynt att man gér.

l::) Elliptisk rnarkeringstamn Il
=23 Markeringsrarm fir en rad

n . .
4 Markeringsram for en kolumn

Lassot finns i tre varianter: det vanliga som gér markering pa fri hand, " Lasso

Lassopolygonen, som markerar i rata linjer samt Magnetlassot, som héftar an '1_;5] Lassopolygon

markeringslinjen mot nagon kontur i bilden. | *® @ Magnetlasse

Trollstaven &r ett markeringsverktyg i likhet med Markeringsramen
(Rektangel/Ellips) eller Lassot, men markerar efter farglikheter i bilden.

Beskérverktyget anvénds for att beskéra bilden. Om man vill, sa

Lagningsverktygen anvénds for att reparera skadade y Lagningspenzel
bildomréaden och verkar pa ett satt som liknar Klonstampeln. f Laoa L
Nyheten Férgersattning anvands for att byta farg pa ett omrade. | ™ B/ Firgersittning ’

vilken rektangulér bildyta som helst som angivits som bas.

A
g‘ _I‘
Klonstampeln. Kloning innebér att 1ana bildyta fran ett parti for att mala med - O .
L] % Klonstimpel s I
denna p& annan plats. Ménsterstdampeln méalar med ménster. Ménstret kan vara ,:-% Ménsterstimpsl S L3 ) | )
.,
Sudd it anvands for att radera bildyta. #
uddgummit anvands for att radera bildyta prTo— . @ F
“

Bakgrundssuddgummit frildgger objekt. Suddandet raderar
farg som &r likartad den just under suddgummits mittpunkt. | g # Wagiskt suddgummi
Magiska suddgummit fungerar som Fargpytsen, men raderar i stéllet for att fylla.

@ Eakgrundzsuddgurnnni

Oskarpa/Skarpa minskar respektive dkar skarpan. Smetverktyget - & .
arpa
anvands for att smeta ut farg. Skojigt och anvandbart dagisverktyg. ;@ Srnets ut

(j Cizkirpa

Markeraren markerar hela banor.
Direktmarkeraren markerar ankarpunkter i banor.

— Férgrundsfarg och Bakgrundsfarg
Véxlingsknappen véaxlar

5 Foérgrundsféargen med

Grundfargsknappen B Bakgrundsfargen.
aterstaller fargerna till

utgangslaget: svart och Fo6r- och Bakgrundsférg definieras och

vitt. visas har. Nar du malar med Penseln
anvands Forgrundsfarg. Att sudda med
Suddgummit (pa lagret Bakgrund)
resulterar i att Bakgrundsfarg kommer

fram.

L * Banrnarkering A
[* Direktrarkering &

u {3* Ritztift P
S Frinandsritstift F
{y‘ Ligq till ankarpunkt
{}_ Radera ankarpunkt

[% Konwertera ankarpunkt

Banverktygen anvands for att skapa mjuka banor
for olika &ndamal. Ritstiftet, 6verst, skapar sjélva
banan. Frihandsritstiftet liknar Lassot. Det
viktiga Hornverktyget, med vilket riktningen pa
ankarpunkterna bestams, ligger langst ner.

Text- och
ljudanteckningar,

Handen anvands for

att forflytta bilden inom
dokumentfénstret. Ett
dubbelklick pa Handen
gor att bilden fyller upp
skarmens yta.

Tre olika fénsterlagen. Som
mest (Standardfénster) visas
alla 6ppna bilder, med den
aktiva 6verst i traven. Som
minst visas bara den aktiva
bilden mot en svart bakgrund
(Fullskarmslage).
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Flyttverktyget anvéands for att flytta lager
inom eller mellan dokument.

¥ Segment K Segment och Segmentmarkeraren anvands nér bilden delats i

m M harkera segment K upp i mindre bitar. De beskrivs i avdelningen om ImageReady.

. Penzel B | Pennan, Penseln och Férgsprutan &r latta att forsta: alla tre anvands for att lagga pa
L] j Ferna E farg. Skillnaden mellan dem &r att medan Pennan enbart ritar med harda kanter, sa tillater

Penseln dven mjuka kanter. Vill man att farg flédar hela tiden och inte stannar upp med
A rérelsen, s& trycker man ner Airbrush-knappen i Alternativféltet.
S
E.[ By 5 Hindelsepensel v | Handelsepenseln anvands for att mala fram yta fran bildens tidigare stadier.
— ® 5 Konsthindelsepensel " | Konsthéndelsepenseln malar fram sadan éldre bild, fast med mjuka drag.
N
L a
7 ﬂ—\ m [ Svertoning G Overtoningsverktyget skapar kontinuerliga évergangar mellan tva eller fler
L & Férgpyts a farger dver ett omrade. Det finns fem olika former f6r 6vertoning.
x FF Fargpytsen fungerar som Trollstaven, med det tillagget att den inte bara gér en
- B markering utan aven fyller den med (férgrunds-) farg.
. X\ @ chugga < | Toningsverktygen (Skugga, Efterbelys
A CL! " @ Efterbelys  © | och Svamp) gor partier ljusare, mérkare
@‘1 @ Sl 2 | eller &ndrar deras fargméttnad.
B )
Textverktyget anvands fér att lagga in text i bilden, [~ Standardlége och Snabbmask
o
—_— antingen i styckeform eller enkel radform.
Bid
ey n # pipett |
g V Fargprow | u I:l Rektangel u
Vixla till &Métt | || Awrundad rektangel u
: ———— p () Elips u
ImageReady Pipetten anvands for att plocka fargprov D Pl U
alygon
nar For- eller Bakgrundsfarg ska véljas. “ Linie "
Zoomen, anvénds for Den undre varianten anvands for att e
gen form u

att zooma in nagot placera ut matpunkter (max fyra) for

parti fér narmare fargkontroll. Olika geometriska former for

granskning. Ett vektorgrafik. Anvénds ofta som

dubbelklick staller
om bildens visning till

Mattverktyget anvands for att lagga

kan markeras — med hjalp av penseln. | Standardlaget

. Attsticka. t ft d utgangspunkt for ett formlager.
in en matisticka, L ex efter en sne (som &r det normala) ateromvandlas Snabbmaskens

horisont. Sedan kan den latt vridas

. . malade partier till markeringsgranser. Snabbmasken
skala 1:1 (100%). (Bild/Rotera arbetsyta/Fritt val...).

anvands ofta for finputsning vid frilaggning av objekt.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild




Alternativféltet och Férinstéllningar

4. Om du vill bevara just de

installni Alj S [Ny vorktygsforinstalining &
instaliningar du nu har, vélj o i L i Ny verkiygsfirinstalining | %]
— a . s ey vljuk Ok
Verktygsforinstallning®Ny e ) L= |
:z"':l‘h"""" e ¥ Inkludera farg Avbryt
P . o
verktygsférinstéllning. Den nya N e
instéliningen hamnar i listan. Endast lext
 Liten lista
Bror lista
& Airbrush, mjuk rund 50 % flde ] ® ® :x:::?m
_fGenomsk\n\iq rid sprajfirg 3 [Férinstaliringshanteraren...
& Pensel, oval 45 pixdar Multipl f::-lwﬂdv\’?‘zr::::xf Fargens grad av Att koppla pa Airbrush lagger till
Spara varkhyinlannstalngar Al = o .
C e genomskinlighet. annu en egenskap till penseln:
. e Beskisr och markera Opacitet 100% innebar tidskénslighet. Ju langre penseln
Om du avkryssar denna ruta, visas samtliga forinstallningar A - Koo P ° 9 gre p
for verktyg, inte bara Penselverktygets P> | [V Endast akctuellt veriltyq e heltackande. verkar, desto mer farg laggs pa.
Verktygsféringtallningar i i
Alternativfiltet rd | Pensel g | Il_éige: INormal - Cpacitet: | 10036 [+ ] ‘ Fléde: | 1003 [+ | ;6-.
|

Viktigt!

d

Alternativféltet
= s I = I et
j | Pensel.l @ - | Lage: |Morrnal Cpacitet: [100% u ‘ Malldiarneter W @

=
1
)

5

H[D
xﬁ#g

.

v

® Ersitt verktygsforinstilining...

? Magnetlassa Fjari
i Trollstay, tolerans 64 — Bldddra fram mappen )

W} Fitstiftet (MED formiager) FotoskursCS pa CD:n och lds in

) 1 = Valj Penslen och
stéll in egenskaperna i

N
.

2 PO #E -

Alternativfaltet.

o
o

(nf Formlager Figel 5

£™% 1ana Tanet -’ 1 .
I~ Endast aktuellt verktyg Avkryssa! | 3 =

Verktygsforinstallningar \“‘- 4

N

"'_'_._‘_'_‘—\——______4_-

_—  —
Q Ritstiftet (UTAN formlager) Verk tyg KursPSCS. ;

- E——

s
s

s
S

2. Héar stéller man enkelt in

Gl O e

*=
L=

.
.

penselns bredd. Ovriga tillval

aterfinns i Penselférinstéliningar,
| boken anvénds ett antal férinstéllda verktyg, speciellt gjorda fér dvningarna. Bérja langst till hoger i Alternativfiltet

med att I4sa in dem i programmet:

VerktygsforinstallningErsatt verktygsforinstallningar... (bladdra till mappen
FotokursCS pa CD:n), valj VerktygKursPSCS och klicka 'Las in’.
Detta gor att enbart de verktyg som behdévs for kursen finns bland
forinstaliningarna. Du kan senare nar som helst aterta grundinstéliningarna genom

] L
g
ol

Y
€| E

att vilja Verktygsforinstallning®Aterstall verktygsférinstillningar...
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3. Vill man andra eller lagga
till fler egenskaper i penseln, s&
klicka pa 'Penslar’.

0|5 T
A > A

Penselférinstéliningar

Penselfsrinstillningar j
[Form pa perselspets 7| | T—— [
Dynamik avser penselspetsens utbredning. || | orma¥namik &y = ———
Det handlar om darr och andra former av | |19 |-
ojamnheter som kan ge liv at strecken som L & : _-‘-""
ritas. Kapitel 1. Anvéinda forinstallda | —|ooooerensel & | o ——
. ™| Fargdynarnik: ﬁ 13
penslar ger exempel p& detta. -
™| Swrig dynarnile ﬁ _"
Brus ger penseln kornighet. || I Brus & 1:3
Vata kanter ger en morkare fargrand | T ¥&a kanter G| s N —
pa 6mse sidor om strecket. || I firbrush & | - —
Airbrush gor penseln "tidskanslig”; ju | - Utimning & i
langre tid, desto mer férg. LliSkndantad SN T —
Utjamning jamnar till strecket vid el I 13 p
snabba drag. =0
Skydda struktur gor att alla penslar
med struktur delar pa en och samma »
struktur, fér ett enhetligt utseende. N -

al
Har visas summan av instéliningar uttryckt i ett streck.

3.4

Form pa penselspets

Denna fran tidigare versioner
véalbekanta ruta ligger sedan 7.0 under
rubriken 'Form pa penselspets’.

Har valjer man
(AL 2=

.

1 3 5 E] 12| 13 [ storlek, mjukhet/

x . - | | ® = hardhet, rundhet

2 > B Ul och fargklickarnas

L N e 5

35 | 4 | 65 | 100 | 200 | 3w mellanrum (métt

o [ #  [o [& [a |=] | iprocentav
Diarneter [tz px pensels diameter).
= Maélarverktygen

M owand ¥ wind v

Winkel: I o=
Rundhet: I 100%

lagger egentligen en
serie fargkluttar efter
varandra, och drar

inte upp, som man

Hirdhet |
rene 100% " skulle kunna tro, ett
I Mallanrurn g kontinuerligt streck.
="
. N o I
® co 7O ' 90 -

® o “os 0 -
En vanlig rund, hard pensel (fargklickarna ligger med Mellanrum:
200%) utan ndgon dynamik. Den utdkades med Formdynamik
(variation i rundhet och vinkel), Sprider (strér ut penselduttarna)
lades till och, i tredje figuren &ven Fargdynamik, allts& att
penselns réda grundférg tillats variera dver spektrum.

Samma variationer som i penselinstaliningen ovan, men med
en annan penselspetsform vald.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild
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Alternativfiltets innehall fér olika verktyg

I|E UPIE | vt B T i | i Frma = - [ [ |

Ska nasta markering utdka, minska eller begrénsa befintlig markering? Stil: Fri storlek, fix storlek eller till bestamda proportioner?

BT 50v = o B e | [

Ludd &r graden av uttoning langs kanterna. Kantutjamning betyder att markeringen ger mjuka konturer.

I‘EI;_‘-‘I? =) ‘ Ludd: [opxe | I# Kantutjsmning | Bredd: [24 pxe | Kantkonteast: [10% Tithet: [51 I Ritstiftstryck | |

Installningar fér vidhaftning mot konturen man vill félja.
| | [

Tolerans avser hur stor olikheten far vara mot den fargpunkt dar man klickade. Hog tolerans tar med stérre omrade. Angransande séger att
omradet maste vara sammanhangande. Anvénd alla lager betrakar bilden som sammanslagen, nar den har flera lager.

,
| w

e | - .
,

Bild framfor innebar att man later det beskurna fylla upp den ursprungliga bildens yta (till de angivna — eller andra — dimensioner). Radera

klipper bara ner bilden.
Dlaizs | [

Lage: [Norrnal = | Killa: 1% Prov " Midnster: D]
(j
%

||j|1_j? i | Tolerans: g4 | ¥ Kantutjsrning [ Angrénsands [ Aneednd als lager

Bredd: [£3 cm Hijd: [25 em ‘ Upplésning: [200 [ pivdar ftom =]

Penzel:

Prov betyder att markeringen lanar bildyta fran den punkt du Alt-klickar pa. Ménster for att fylla med monster, vilket tonar in i bilden.

F Kantulimring | = Verktygaferinal,

Prov: ‘Oavbruten’ innebar ersétt alla bildens farger med Forgrundsfargen. 'En gang’ att den forst klickade fargen i bilden ersatts, inte andra.
’Bakgrundsruta’ att bildens farger som sammanfaller med Bakgrundsfargen ersétts andra inte.

Pensel;

Lage: [Farg = | pren: [Qaubruten = | Granser; [Anarinsande = ] Tolerans: [z0% []

17 Justera I Anvind ala lager

Lage: [Normal ~|  opacitet: [ioos [r] | Fisde: ooz [v] s = ‘ el

Justera bockas fér om man vill att provtagningspunkt och malningspunkt ska féljas at mellan penslingarna. Avbocka for att lata provet vara
en fix punkt i bilden.

=1  Opacitet: [100% [* | Flade: [ronss [ % | I Radera till hindelse | | |

Ange pa Handelspaletten fran vilket stadium bild ska hamtas.

l Penzel Grénser: [anarsnsande | =] | Tolerans: [50% [+ | [ Skydda férgrundsfirg |P|—ov Oavbruten 3 ‘ ||
Granser: ska hel yta (Angrasande) eller aven flackvis (Atskilda) farg tillatas raderas? "Hitta konturer’ sdker och foljer objektets kant.

Tolerans: [32 7 Kantutjsmning | [7 Angransande [~ Anvand alla lager

opactet: (BT TT] | e Y e |

(Se Trollstaven)

Ig -| | pensat: | ® 1 |Lage [rarmal =1 Sterke: Eox [ |l'nnvandana\ager B |
I A 7| | penset: | 2 |- |L'age [Mormal =1 Styrka: [5ox v ‘I'Anvandaﬂalaqer £ | Filisare | Fenslar

Fensel Lage: [Mormal =1 styrka: [5ox [v ‘ I™ Aneand alla lager- l"nnqerfaru | | |

lm]‘rvisamarkaringsram | [ 7 (@[ | Kombinera | Tl |22 E | === bbisdd ‘

I
Som att forst doppa fingret i Foérgrundsfargen.

| Filizare | Penslar

Kombinera slar samman ett antal delbanor till en enda.

a8 000 0N L - [Pl e |52 =G |

L&gg till/Ta bort... anger att Ritistiftet automatiskt kan I&gga till/dra bort en ankarpunkt om det befinner sig pa en bana (+) eller en ankar-
punkt (-). Elastiskt synliggér det bansegment man just haller pa att dra upp (annars visas det forst nar man klickat).

EEORF OO ONGEE e [sEEs =

Bocka fér Magnetiskt sa far Frihandsritstiftet samma funktion som Magnetlassot.

23
‘ Fakticka pidar | Anpassa til skirm | Utskriftsstorieke | ‘

Visa bilden i skala 100%. Eller fyll ut skdrmytan sa gott det gar. Eller gér en zoomning motsvarande utskriftstorlek (ofta felaktigt).

12
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l ‘ I automarkera lager [~ Visamarkeringsram | T -0 o 2, 2 5 | =52 bhoge 04 || Uppslaget finns &ven som

Automarkera lager aktiverar ratt lager allt efter var man klickar i bilden. Acrobatfil p4 CD:n:
Visa markeringsram betyder att lagrets objekt visas med sin grénsruta (benadmningen pa den rektangel inom vilken varje objekt ryms). Ovriga .
rutor hanterar lagers justering mot varandra. Alternativfélten.pdf.

= || il [iormat =1 Breas: [ e [ | Seqment frin stidinjer_| ‘ Filizrs | Panchr -l
I ‘ e | Segmentalternativ.. | ‘ Hij upp 4l amvindarsegment | Dela upp segment.. | | Goim automatiska segment_| ‘_Fﬂlasara [ Penzlar_ |

Andra ordningen mellan anvéandarsegment.
Vid segmentering av en bild skilier man pa anvandarsegment och autosegment. De senare laggs till som utfylinad. Klicka for att omvandla (héja
upp) till anvandarsegment. Segmentalternativ... klicka for att skriva in URL och annat.

l Lge: [Mormal =1 Opacitet: iong [» ‘ Flgde: finos [+ ] % | E | |
tige: [forma =] Gpacitet: i =

Autoradera innebér att pennan automatiskt véaxlar mellan Férgrunds- och Bakgrundsféarg pa detta séatt:
Om startpunkten i bilden har Férgrundsfargen s blir verktygets farg Bakgrundsfarg. Annars blir den (som vanligt) Férgrundsfarg.

Pensel: v

Penzel: I™ Autoradera

Penzel

| oo [ 7] e | a \ |
Stil: [Tt kort =] omrade: [Sopx | Tolerans: [0% |

Instéliningar for grad av kurvighet.

l“il] ‘ B %1 S=]+] ‘ Lsge: [Normal =] opacitet: [ronss [+] ‘ I inverters [¥ Gitter [+ Genomskinlighet ||

Det finns fem varianter av 6vertoning, samt hur manga fargkombinationer som helst.

‘ Lage: [Normal ~]  opacitet:
Lge: [Mormal =1 Cpacitet: [1o0% [»

Fyll: [Firarund ~ | Minster: I:H Tolerans: f22 | [F Kantutjsmon, [ dngrinsande [~ Alla lager | |

Samma tolerans som i Trollstaven.

Pensel: | ® || | omrsse: [etbntoner 7] Exponering: 0% [1] s | =] | |
Pensel: - | Omride: [Mellantoner Epanering: 50w 7] g ‘ = ‘ |

Vilken del av tonomradet som ska paverkas.

i R = ) b |

Om fargmaéttanden, grahet—fargklarhet, ska minskas eller dkas.

Lige: [Formal =] Gpacitet; 10

o

| S

El=1"
Tl

4B | |

‘ T, | [Hervetica = [predir =] ‘ Thzet ] 2afskirea =]

Pa Teckenpaletten (Paletter...) finns den kompletta uppsattning instéliningar.

Opacitet = ogenomskinlighet. D v s Kontroll, f6ljt av t ex "Ritstiftstryck”.

100% opacitet &r helt tackande, 0 % Tryckkontroll & majligt tillval bara J)Zlﬁ\ & E o oNGE | 0P g |W|
opacitet &r helt genomskinligt. Motsat- om man har en tryckkanslig penna = —

sen till opacitet &r transparens. 100 %  ansluten till datorn. | sa fall kan just Formlager, en arbetsbana eller bara en platta i rastergrafik? Vélj geometrisk form.

opacitet = 0 % tranparens. tryckkansligheten utnyttjas for att reg-

lera egenskaper som penselstorlek
eller fargstyrka.

Provstor [Pumtorsr =1 | ‘ |

Provstorlek: Provet kan var en ensam pixel eller ett medelvarde av en grupp.

Kantutjamning gor att objektet far en
mjukare évergang mot sin omgivning.

Oftast &r det bra att ha det férbockat. Anvéand alla lager:

"Kantutjamning” forklaras pa faktasidan ~ Om verktyget ar t ex Trollstaven, v 007 | B 034 H oo ‘ v ez, DI D@ D2 ‘ Raders | ‘|
"Mjuka markeringsgrénser och kant- kommer markeringen att bildas tvars

utjamning”. igenom lagren, som om dessa vore

sammanslagna till ett enda — inte
bara i det aktiva.

Faktiska pixlar Anpassa till skirm Utskriftsstorlek | ‘ | |

Ludd anvands for att géra en mjuk éver-
gang mellan ett markerat omrade och
dess omgivning (se samma faktaruta Tona gora att verktyget tonar ut efter
som fér Kantutjamning). X antal pixlar.

‘ I™ Ignorera paletter

Dokumentfénstret foljer bildytan.
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CD:ns innehall

&* Photoshop CS _ O] x|

5 »

Arkiy  Redigera  “isa  Favoriter

CE v T v ‘ @Sﬂ( I:E-l”ﬂa[a[:]ar ?

Adress |48 Photoshop 6.0 - med ;ﬂ @ Gatil

Photoshop CS & ImageReady CS for

Har ligger demoversionen av

Windows respektive Macintosh.

o o
Innehadllet pa €CD:n

— | mappen FotokursCS finns samtliga 6vningsbilder

| Facitbilder

ligger "svaren” till

huvudévningarna.
| undermappar finns grupper av
bilder knutna till olika uppgifter.

FotokursCs

EREE

I

EDE FOF FOF
/ e - b

Menylista &r alla programmets
menyer, dversatta till svenska.

Memylista.pdf  Ordlista.pdf  Lathund pdf

. /|

7 objekt 157 kB \Spenhar

En bra hjalp fér den som arbetar
med den engelska versionen av

programmet.

Lathund &r en sida med

Ordlista ar en engelsk-

. . en sammanstalining av
svensk-engelsk miniordlista 9

. ) ) vanligt féorekommande
over facktermer som finns i

& FotokursCS

Arkiv - Redigera sa Fawvoriter [Verktyg Hjalp | o
CBaiit v P v %: e %/(Aappar #| & % X >l 1 Webb ligger de bilder

LS |D kauﬁau =] @934/ som hér till ImageReady:

animationer, rollovrar,
segmenteringar m m.

&Facithilder  &Streckbilder 2vehb

4Bild psd

T~~~

A-B-P.psd Ago.ps
Har, och langre ner ligger

huvuddelen av bilder.

kommandon. N .
Photoshop. 3; | i
ped Bestick.ai Bika.psd Bil.psd -
«| [[»
B2 objekt  [54,4 M Den hér datorn e
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—Till héger i éverkanten i Photoshop bl a Filldsaren.
e Klicka pa Fillasare.

¢ Bladdra fram till CD:ns mapp FotokursCS.

— Nu visas alla bilder som finns i den mappen.

| huvudfdnstret syns

miniatyrer av den aktuella

mappens alla bilder.

- [O] x| Vélj enkelt de filer du vill se/Gppna  EEE T |
Har visas mappstrukturen. Klicka

fran ett storre urval genom att forst i [
dig fram mellan mapparna. Varje 0] Conon Do bidar | o [Seorokrss ] e [Feoed o e g =1 g ) ) o e | nnt_|
. ) ) . () Durpingatieny ————— - flagga dem (markera bilden, klicka | T i da ncomagna |
mapps innehall av bilder visas till . r
Blad p Bubblped symbolen Flagga) och vélj sedan att e s Bl rn et e |
héger, i huvudfénstret. ) ) - H -
9 — visa enbart flaggade filer via listan [

Visa. Granne med Flaggan ligger ett FE:

Narbrireg

Sokverktyg, utmarkt hjalp for bilder rckrd.
&ncha matadata
Har visas en storre Srottpsd med beskrivande information. ExiF metadsta
V4 Irogen
version av den bild som
T, Oppro Hogerklicka pa
for tillfallet &r markerad. ey 9 P
Markara sl bilden for att fa upp
Aumarkirn olln
Dynpsd Enepsd Fargrymd ps ¥ Flaggs en menY' Har kan
Fnnkning
Fadora rankning du bland annat
EL ranka bilden for att
Dcp om | grupp. .
Tabon senare lista den efter
Arvand formatinstalinnger.

rankningordning (val;j

Nyckelord Filtertest psd

bde Filtertest-hahy ¢
Tilldelacle ryekelord:

Har finns data om bilden, storlek,

Fictarn 180°

Fotera 30° medscls

filformat och liknande. e — Visa/Visa rankning

4 4q0a i i s He fran Fillasarens egen
Har kan du lagga in nyckelord (bilden rolop Fiinformion... 9

o . o e Z“d:'“d‘“ Lbig 18 meppan bland fauceitee meny)
maste forst 1dsas upp, om den ar last el Visa plats | Léforskaran y).

Hy mogp.

Fisk.psdl Fjarpsd

=

som pa CD:n).

Viktigt!

Vid varije tillfalle som en bild ska éppnas hanvisas

det till Fillasaren. Man kan forstas lika garna ga via
Arkivmenyn och vélja Oppna, eller dra éver bilderna
fran Skrivbordet. Men i den l6pande texten hanvisar
jag till alltid till Fillasaren. Om bilden ligger i annan
mapp an FotokursCS, anges det.
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— Korrigering av skuggor/hdgdagrar

T

En utmdrkt funktion har tillkommit for att rddda

Med dess hjélp ar det létt att réddda ddliga bilder.

felexponerade bilder: Justeringar/Skugga-Hégdager...

— Fargmatchning

— Genom Bild/Justeringar/Matcha férg... kan
man samstdmma bilder efter en normgivande
bild. Funktionen fungerar bést pa bilder som
tagits vid samma tillfalle, och som har mindre
avvikelser att korrigera.

Den &vre bilden utgér
1 norm for fargsamman-
\‘- b= fj sattningen i de undre

V bilderna — fér paféliande

anpassning.
l u
" ——

3

— Histogrampaletten
Histogrammet har utvecklats, fatt en egen palett och

uppdateras i takt med dina férandringar i bilden.

Nyheter i version CS

Nagra av nyheterna i Photoshop CS och ImageReady CS.

— Rawformat

— Férgerséttning

—Med Férgerséttningsver-
kyget kan man t ex ta bort
réda dgon.

yLagnings nisel ] ﬁ‘

Laga ] ]

n wFérgerséttning ]

Photoshop dppnar numera bilder i Raw-
format (Camera Raw) utan ndgot sarskilt
insticksprogram, vilket behévdes i version 7.0.

— Lagerkompositioner
Med Lagerkompositioner sparar du létt ett
antal olika kombinationer av lager, for att
senare med ett klick dterta var och en.

I Lagerkompositioner - EI

|— Lenaste dokumentioe - |
|_ Kanske duger?
|_

E Godkinns detta?

4 F O 3 39|z

-

Hiztogram

— ImageReady

I ImageReady har fatt en samlingpalett for sddant
som hér webben till, kallad Webbinnehall.

Webbinnehill

Marmal '

+*  Animering

o

Eildruta 1

Eildruta 2

Eildruta 3

lal [l

Det gar numera &dven att spara ner animationer i
Flashformat, inklusive vektordata.
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S& hér fungerar évningarna

Har uppe, i ingressen, beskrivs 6vningens innehdll i korthet. Préva denna korta 6vning, sé vet du hur boken fungerar!

— Hdr kommer forsta instruktion
* Arkiv/Nytt... vilj:

v'Bredd: 200 pixlar,

v Hojd: 100 pixlar,

v Lige: RGB. Klicka OK.

i Namnlds-1 @ . MEE]

— Instruktioner vixlar om med kom-

mentarer.

* Arkiv/Nytt...

e Vilj Penseln i Verktyg.

— Stdll in profilen.
& Namnlost-| @ . PIIE] * Alternativfiltet:
- v Bredd: 27 pixlar,
v Hérdhet: 0%. Klicka.

* Dra ett par streck i bilden.
— Vind bilden till sitt negativ.
* Bild/Justeringar/Invertera.

* Dra streck.

w Namnlaa-1 @ . SE1E

format: JPEG.

* Invertera bilden. upp.
* Arkiv/Stang.
— Bilden sténgs. Ovningen dr klar.

O

En bra start:
Menyn Fonster/Arbetsyta/Aterstall
palettplaceringar. Aterstaller alla paletter

till forinstélining. Detta kan vara praktiskt

infor att borja bokens évningar!

Nytt

Hamn; [ Mamnicst-1

Ferglage: [RGe-fag = | [ 8 bitar

© Farinstalining: | Egen LI —
Bredd: [200 [ pixtar =]
Hajd: [ 1000 [ piiar =1
Upplisning: [ 72 [ pisiar fturm =1
=]
=]

Bakgrundisinnen il | Wit

(&) Avancerat

Fargprafil: | Aktuell RGB: Adobe RGB (1998)

Pixelproportioner: | Fyrkant

el 14

* Arkiv/Spara som... MinGubbe,\

— Klicka OK i den dialogruta som dyker

| [N

© Adobe Photoshop
Ackre Fedigern | Bild Loger Markera Filer Vien Fansler Hyalp

Lage '[
T e
. Autonnier Skift+CarteL
Duplicera...
Ao ST
= Furver... Cirtthd
Bidstorlek .. Fargbalan. CIrt+e
Steelak ph arbetindn IntensRetkarkrast
?Twlumayu Nypansimatined. L1 T]
Turna ut Sl
Fanga .
e Ersantorg
Solekti fargandring...
Higtogram. .. Blandn kanaler...
Svilking... Crmrtoningekarnn
Unjrnne. !
Troskshrda..
Fargreduktion...
arialioeigr..

i [2T)

Ibland hénvisas det till paletternas egna menyer.
Det anges sa har:

Lagerpaletten(®Nytt lager...

P — e
=] Opacitet: lonz [
~ er...

Fyll: S

Ta bort [nkade lagar

Ta bon gémda lager

Ny lageruppastining...

Ny uppsattning frén lankning
LAs alla lankade lager...

INormaI

L (] »++ @

3l

2. o O @ Gl

L
Elandningzalternath...
Lagg samman lanksde
Ligg samman syriliga

Lige: [Mormal 3|

Gor tdl et lager —
Falettalternativ...

Alternativfaltet
Opacitet:

B 4 O | e Y ree |

-

Malldiarneter

—}

Hirdhet:
~

D ©
- a

o

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild
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Justera skéirmens grabalans

Kalibrering — for att uppratthalla enhetlig fargatergivning i skarmens ljusaste respektive mérkaste punkt, justera in

alla led — omfattar flera moment; att kompensera fér brister i mellantonerna, gamma, och i samband med det ta bort
bildskarmen, att samstdmma bildinlasning med sk&rmen och att  eventuella fargstick, samt bestdmma rétt fargtemperatur, dven
anpassa skarmfargerna till fargerna i utskriften. det for att uppna neutral ton hos skarmen.

Den har delen av kalibreringen handlar om att stalla in

e Sdtt pa datorn!
— Ldt skédrmen stabiliseras (30 min. Hoppa dver detta kapitel och dterkom senare till det, om den dr nyss pdslagen).
e Sok ritt pa (med hjilp av din dators sokfunktion) och starta programmet Adobe Gamma. Du kan antingen skota uppgiften via...

T 4 v
Reglerar sa att den aktuella skiarmens kontrastatergivning (dynamiska omfang) blir sa 5] SR - R e
bra som mdjligt med bibehallen urskillnad i mérka partier. E et —
Den exakta kuléren hos bildskarmens réda, gréna och bla fosfor varierar med tillver- AR E e
karen. Egen..., omedelbart efter att man har valt ndgon standard leder in i en dialogruta % T
med sex varden, som speglar just den standardens instélining. Tabellens x- och y-vardena
A o .. R - L ...kontrollpanelen
héanvisar till CIE kromacitetsdiagram (se Farg — en 6versikt som ligger inledningsvis i av- .
. e - o o i s e eller... steg-for-steg:
elningen om farg) fér bestdmning av réd, gron respektive bla grundféarg. Har ar det fritt for
egna modifieringar — vilket man séllan har anledning att géra. Omviéxlande
Hittills har skdrmens maximala och minimala ljus stéllts in. Adobe Gamma svarta och
Den féljande gammajusteringen utfors for att bildens mellantoner st [eoe | nastan-svarta
ska bli ratt atergivna. Inkensitat och konirmst rutor.
Dra skjutreglaget s& att den "mjuka” gra rutan i mitten sam-
manfaller med tonen hos den harda, grda ram som omger den. ~Fostortargin Den i N
- . . " . astortargen. [HOTV (COR 705 %) en inre gra
Hard” kallar jag den déarfor att den &r framkallad av rent vita och i 5 g e et e
. . ) . . -~ Gaanena rutan ska  Vew g Ganma ony
rent svarta bildpunkter, vilket ger en fix grdhet mot vilket man e et o e e
. ) sammanfalla U
"nollstéller” den mellanton som styrs av skjutreglaget. E—
med den
Nar detta ar gjort ar ratt gammavarde, fér Photoshops vidkom- — omgivande
mande, etablerat. Onskeivirda: [Wiroowssomiod =] 2 || ramen. Y cBokit || Mg bt
Stall till sist in skarmens vitpunkt. Vitpunkten, i det har sam- - Vitpunia
s . . . . Hérdvara: |I350IJ‘K.[doasI|us] 'l The whi ryou
manhanget, handlar om att vélja den kombination av réd-grén- . -
Justerat vrde: |Sarmma sam hisdvaran > x cly
blaa fargstyrkor som ger det "mest vita” intrycket. Om man vet sin S
skarms fargtemperatur kan man ange denna, annars klickar man o ] _wom | | e =
e
pa den intilliggande knappen Stéll in... Detta leder till tre rutor va-
rav de tva yttre ar klickbara och férskjuter mittrutans, den blivande —
Bkt Nasta > Avbryt
vitpunktens férg, i bla eller gul riktning. Klicka ett par ganger tills neutralt gréatt uppstar. (Klicka for) kallare eller varmare ton.
Klicka pa sjalva mittrutan for att atervanda till programmet.
Du har nu skapat en bildsk&rmsprofil, som ar kompatibel med ICC-standarden (se
avsnittet Hur ICC-fargprofiler fungerar). . L
Ska bli neutralt i mittrutan.
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De hir inledande kapitlen handlar om hur man bestammer vilken del av bilden som ska
bearbetas — genom olika sétt att markera den. Markeringar kan goras pa fri hand, som
rektanglar/cirklar, efter fargytor eller med kurvor, genom Banverktyget. Det sistndmnda dr
lite svarare att komma underfund med dn de vanliga markeringsverktygen, men i gengild
mycket anvdandbart for att hantera mjuka former.




Markeringar - en éversikt

Markeringsramar
Markeringsramens tva viktigaste varianter:

&

1

LR
N

Chek
AN

el g
-D ;H

o
P

Aot

=

L

o=

B0
N

Chfek
&S

e
;D ;'%

=
F e

ey

i

o
g

o
E

]

R}
-

[:] FRktangulir rmarkeringstann
I__V Elliptizk matkeringzran
| c=a Markeringsram for en rad

n . .
v Markeringzram fir en kelurn

Taen &g emesler,
till en léng strand,
langt bort!

—

Markeringsramen (rektangel)

Har har en rektangel markerats fér en
ljus platta (Bild/Justeringar/Nivaer...
Utgangsnivaer: 128, 255) i bilden.

r—1

Fektangulir rarkeringsram
ptisk rnarkeringsrarn

=23 Markeringsram for en rad

L it

A

n . .
4 Markeringsram fir en kolumn

Markeringsramen (ellips)
Ellipsvarianten kan anvdandas som i
exemplet ovan. Nér ellipsen var dragen
luddades den till (Markera/Ludd...),

omvandes (Markera/Omvand), varpa
bakgrunden raderades (Redigera/
Radera).

Ovning: Markeringsramen (rektangel) -

L Ovning: Markeringsramen (ellips)

— Ovning: Lassomarkeraren och Snabbmasken

Magnetlassot

g::' Lasso L
c‘;ﬂ Laz=opolygon L
L ‘S@ MMagnetlazso L

Varje gang en del av bild ska bearbetas méaste den forst markeras. Har &r verktygen for att skapa markeringar:

"Bl XSstra jpg vid 100% (RGB/B#)
. z [y

No

Lassomarkerare —

Om objektet som ska markeras har nagorlunda tydliga konturer kan Magnet-
lassot underlatta arbetet, genom att det sdker och haftar fast mot kanter.

Lassot

Markeringslinjen féljer
dina direkta rorelser.

Lassopolygonen
Anvands for att
markera i rata linjer.

Suddgummin —

&, X, Det vanliga suddgummit raderar bort farg och lamnar genomskinlighet.
gt{: £ Suddgurnmi
ﬁ @ EBakgrundssuddqummi | Bakgrundssuddgummit raderar ett likfargat omrade runt
4}: EI: &7 Magiskt suddgummi g ddkérnan, och narliggande objekt kan pa sa sétt frilaggas.
@ Magiska suddgummit markerar, som Trollstaven — men raderar sedan.
QA

&
&
S
N3

”Snabbmasklage” /

Snabbmasken -

Snabbmaskléget gor att
markeringen visas pa ett annat
satt: som en (réd-) fargad yta.
Man kan likna det vid att 1agga
en plastfolie dver bilden, dar
markeringen nu visas som fargad
yta. P4 det skiktet kan man lagga
till farg eller sudda med de olika
malarverktygen. Nar man atergar
till "standardlaget” sa visas den
férandrade markeringen med den
vanliga, flytande linjen.

Ovning: Lassomarkeraren och Snabbmasken -

Markeringar




- Trollstaven

Ovning: Penseln -

Trollstaven markerar i bilden efter
férglikhet. Med det menas att man forst
staller in ett toleransvérde for Trollstaven.
Sedan klickar man pa nagon punkt i
bilden. Alla angransande punkter (pixlar)
som inte avviker mer &n +toleransvérdet

kommer da att inkluderas i markeringen.
Pa detta satt kan man latt fanga stora,
jdmna ytor. (Himlen markerades med
Trollstaven och lattades upp med Bild/
Justeringar/Kurvor...).

- Banverktyget Ovning: Banverktyget -

Riktningsarmarna justerar banans

\

form.

Banverktygen hanterar linjegrafik, vektorgrafik. Fran ett vektorobjekt kan man géra en markering.
Markeraren tillsammans med grannen Direktmarkeraren flyttar respektive férandrar banan.

Allt CtriaA
Avmarkera Cirl+D
Markera igen Skift+Ctri+D

Omvand Skift+Ciri+l

Fargomrade. .

Ludd... Alt+Ctri+D
Andra P

Grans...
Litjgmna,
Utika,

Dra samman...

Utvidga
Liknande

Omforma markering

Las in markering
Spara markering..

Under menyn Markering kan markeringen goras
omvénd (d v s den kastas om sa att omarkerat blir
markerat och tvartom), markera efter firgomrade (det
liknar Trollstaven), utéka (svélla), dra samman (krympa)
eller ludda till kanterna pa den, spara respektive, vid ett
senare tillfélle, hdmta tillbaka.

— Tangentkontrollerna fér markeringsbygge
Alla markeringar kan utdkas, minskas eller begrédnsas. Fér att géra det anvénder man sig av Skift-
tangenten (for att utdka) eller Alt-tangenten (fér att minska) eller Skift- och Alt-tangenten (for att

begrénsa).
Den ursprungliga markeringen... Resultatet:
\7_ ...den andra markeringen .
: Hall ner... / \
Skift ; + utokar.
// - . . ~
Lok ol
R Alt v — minskar.
o J st
e
LN K
S Skift-Alt o ,
; X begréansar.

Alternativféltets knappar fér motsvarande funktioner. ll [:] - ‘ EG ﬁ |-E"| ‘

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC for digital bild
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Anvanda forinstéllda penslar

Har ldr du dig anvinda penselinstéllningarna. I alla kommande 6vningar finns det dock forberedda penslar, som du en gang for alla ldser
in (se sidan 10) och sedan plockar fram under 6vningarnas gang.

Klicka pa 'Penslar’ for att se hur dvningens
enskilda penslarna &r sammansatta.

I Adobe Photashop O] x]
edigera Bild Lager Markera Fitter Wisa Fonster Hijdlp /\
— Den hdr bilden ska fargldggas med hjdlp av forinstdllda pens- (=10 )= P — Fite 2 | N e i
lar. Det blir ett exempel pd Photoshops mdjligheter till livfulla \;/ \{/
. Ly Penselforinztiliningar Storleksdarr ID%
penselinstdllningar. & .
_f' Pensel ldyll Hjulspar - @ Form pi penselspets :
— Eontrall: If‘w ;I I
€} Skog.psd @ 50% (RGB) (o] x] al Minsta dismeter |
— e 2 T
f g F, _f' Fensel ldyll Kliverang 7 Sprider ; :
_f' Pensel |dyll Tradkronor ™ Struktur Lutningssskala I—
& Pensel ldyll Tradstam N el '
I7 Férgdynamik Vinkeldarr W
_f' Fensel ldyll ¥3gens gris . I~ &nerig dynamik = |
I Brus kantroll: I""“' = I
7 I™ Endast aktuallt werktyg P I W3ta kanter Rundhetedarr ID%—
v ™ wirbrush 5 1
. Y I Utjémning Kentrall: [av =1
™ Skydda struktur Minsta rundhet I
@
f
Alternativfaltet, Forinstéllda verktyg
f— . Se sidan 10, &l
* Filldsare... Skog.psd och Urspunglig skog.psd. J v E ( ) Z

— Den hdr bilden ska byggas upp med hjdlp av nagra forinstdllda Alternativféltet, Forinstélida verktyg

penslar (Ids in dem, se sidan 10) Om du vill kan du dven éppna Pensel Skog Triadstam J v )‘

(Se sidan 10)

bilden FacitSkog.psd (i mappen Facit) for att jdmfora ditt eget

resultat med.

T

Pensel Skog Tradkronor

De flesta av 6vningens verktyg baseras pa
-; . ) Penselverktyget, med olika anpassningar. Dessa

%‘ #,| kan du studera under fliken Penslar (se ovan).

22 Markeringar




Alternativfaltet, Férinstallda verktyg

|

4 ‘ ‘ (Se sidan 10)

Pensel Skog Hjulspar

T

Alternativféltet, Forinstéllda verktyg

J ./ ‘ ‘ (Se sidan 10)

T

Pensel Skog Vagens gras

— Ndr alla penslar anvdnts, dr évningen klar.
™

Alternativféltet, Forinstéllda verktyg

Wﬂ_ (Se sidan 10)
T

Pensel Skog Klévering

—

Alternativfaltet, Férinstéllda verktyg

J /l (Se sidan 10)

Pensel Skog Frukter

Alternativfaltet, Forinstéllda verktyg
(<]

5

Pensel Skog Efterbelys

(Se sidan 10)

Pensel Skog Skugga och
Oskéarpa Skog

— Dessutom har dessa tre verktyg anvdnts for
att mérka ner (Efterbelys), ldtta upp (Skugga)
och sudda till (Oskdrpa) valda delar av bilden.
Att sudda i forgrunden kan ge djup Gt motivet.

Jag byggde upp penslarna genom att variera sadant som
storleksdarr, formdarr och fargdynamik som finns under

fliken Penslar (se vanstersidan). Penslarnas farger plockade
jag direkt ur den ursprungliga bilden. Fér att fa fram den
svartvita bilden Ursprunglig Skog.psd, som Skog.psd
bygger pa, anvénde jag filtret Fotokopia under Filter/Skiss/

Ovningens penslar

Pensel Skog Tradstam
Lite darr i form.
Kraftig spridning.

Medel i fargdynamik.

LY Pensel Skog Tradkronor
Darr i bade rundhet och
vinkelform.

Kraftig spridning.

Medel i fargdynamik.

Pensel Skog Hjulspar
Kraftigt darr i form.
Kraftig spridning.
Medel i fargdynamik.

Pensel Skog Vagens gras
Ingen variation i form.
Svag spridning.

Svag fargdynamik.

Pensel Skog Kléverang
Maximal variation i form.

(‘--‘f\ W
"i::\‘_‘."“fs}. Medel i spridning.
VY Medel fargdynamik.

Pensel Skog Frukter
(Bygger pa en bild av ett
apple).

Varierar bade i form och

v vinkel.

Medel fargdynamik.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild
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B Facitbild.pad vi... =T

4

Grundféargs- | 51 #
knappen | 7} &

N

E=I7)

L}
<

Glom inte att 38
motsvaras av Ctrl i
Windows!

Markeringsramen (rektangel) och Handelser

Denna 6vning i Photoshop visar hur man anvander det enklaste markeringsverktyget, Markeringsramen (rektangel) och i samband med
det Hindelsepaletten — som ger manga angrasteg. Ovningen gar ut pa att tva delar av en bild ska byta plats med varandra.

e Klicka pd Grundfirgsknappen (M) i Verktyg.

— Detta aterstdller firgerna till svart och vitt, for den

hdndelse att andra firger skulle vara valda. Fortstt sedan

med att 6ppna ovningsbilden:

¢ Filldsare... (i CD:ns mapp FotokursCS) 4bild.psd.

—Bilden bestdr av fyra olika foremdl. Du ska Idta rosen byta

plats med flygplanet. Men stdng forst onddiga paletter

och flytta bilden till mitten av skdrmen...

¢ Klicka pa stangningsknappen (Win: 6vre hogra
hornet, Mac: 6vre vanstra hornet) till alla palet-
ter utom Verktyg och Handelsepaletten. Den
senare blir forklarad i slutet av 6vningen.

Hur stor éar bilden?

—Bildens format och storlek pd papperet vid utskrift kan
ldtt kontrolleras: ldngst ner i bilden (i Win: skdrmen)
syns Statusraden, som bland annat ger upplysning om

bildens storlek:

[ Dok eszk/eesk
Vélj "Dokumentstorlekar”.
o Still pekaren pa virdet for bildens storlek
(663 K). Klicka och hall ner knappen.
—En vit ytas visas. Ramen med krysset i anger bildens
storlek i forhdllande till utskriftsformatet, d v s den pap-
persstorlek som skrivaren har, troligen A4.
e Alt-klicka pd samma plats.

—Bildens bredd, hdjd, typ och upplosning visas.

24

i 4Bild_psd @ 100% (RGB)

JB, Metatools

Markeringsramen (rektangel)

¢ Klicka p& Markeringsramen (rektangel) i Verk-

tyg.

/l E:} Rektanguldr rarkeringstann Il
= (:) Elliptizk markeringstam 1}

§5 Y =3 Markeringsram for en rad
[

(Om annat verktyg syns: hdll ner musknappen och vdlj

fran popupp-menyn).

— Ndr pekaren fors in éver bildytan syns den som ett

n A 3
¢ Markeringsramn ok en kolurmn

hdrkors.
e Placera hérkorset i ett horn av den ram som ska

Ovningen i korthet:

* Markera och klipp ut rosen.

e Gor en ny markeringsram, fast runt planet.
* Dra flygplanet till rosens plats. Avmarkera.
e Klistra in och dra rosen till den tomma ytan.

omsluta rosen. Dra (hall ner musknappen och
dra musen) upp markeringen. Nar rektangeln
omger hela rosen — slapp musknappen.
—Nu dr ett omrdde i bilden markerat. Om det inte blev bra,
avmarkera (klicka utanfor markeringen eller vdlj Markera/
Avmarkera) och bérja om.

Klippa ut, kopiera och klistra in

Detta omrade ska klippas ut, vilket sker med kom-
mandot Klipp ut pd Redigera-menyn. Liksom i alla
Windows- och Macintosh-program betyder Klipp
ut, Kopiera och Klistra in att en del av det man
arbetar med, som man forst har markerat, over-
fors till ett systemprogram som heter Urklipp. Det
kan vara en del av en text i ett ordbehandlingspro-
gram, eller som nu en del av en bild. Men bara en
enda sak dt gdngen — en text eller en bild — kan
ligga i Urklipp.

Sa fort man kopierar, eller klipper ut nista géng,
sd raderas det foregdende objektet fran Urklipp.
Urklipp dr en grundldggande funktion som man
inte skulle klara sig utan.

* Vilj Redigera/Klipp ut.

Markeringar

Man kan flytta ett
markerat omrade
genom att anvénda
de fyra piltang-
enterna, till hdger pa
tangentbordet. Varje
tryck pa nagon av
dessa forflyttar omra-
det en pixel (picture
element). Pixlar ar
datorbildens minsta
byggstenar.

Skift-tangenten gor
att varje steg blir 10
pixlar.



Tips!

Hall vid behov

ner mellanslags-
tangenten under
dragningen av en
markering, s& under-
lattas positioneringen

PR
o

(Nastan) alla verktyg
overgar till Flytt-
verktyg nar 38-tang-
enten halls ner.

—Det markerade omradet ligger nu i Urklipp.

Anvéind Flytiverktyget

— Nu ska flygplanet flyttas upp till rosens plats:

* Dra en ny ram, som markerar flygplanet.

— For att flytta ndgonting anvdnds alltid Flyttverktyget:
* Vilj Flyttverktyget i Verktyg.

e Stdll pekaren inom markeringen och dra upp det
till plats.

— Om du dra utanfor markeringen, kommer sjdlva bilden

att flyttas och ett schackrutsmonster syns. Anvénd i sd

fall Redigera/Angra.

* Markera/Avmarkera.

¢ Vilj Redigera/Klistra in.

—Det tidigare kopierade omradet, rosen, visar sig.

* Dra ner rosen till den plats ddr planet lag.

— Just nu ligger rosen pad ett annat lager, alltsd som ett

nytt bildplan ovanpa den ursprungliga bilden. (Lager och

deras egenskaper daterkommer utforligt senare i boken).

Léigg nu ihop de tva lagren till ett gemensamt, for ndsta

moments skull:

* Lager/Gor till ett lager.

Den viktiga Héndelsepaletien

— Hindelsepaletten ger mdjlighet till mdnga dngrasteg.
Och om den har legat framme (Fonster/v Hdndelser), sd
kan du nu folja dvningsuppgiften genom listan av dtgdrder.
Den forsta atgdrden ligger dverst och den senaste ldngst
ner:

* Klicka i den forsta "hindelsen”; 'Oppna’.

— Bilden datergar till originalet.

e Klicka pa den (hittills) sista hidndelsen, 'Gor till
ett lager’.

— En mdrkvdrdig sak dr att man kan mdla fram

ett tidigare skede:

* Klicka till vinster om hindelsen 'Oppna’. Detta
anger "handelsekalla”.

¢ Vilj Hindelsepenseln i Verktyg.

* Pensla pa rosen.

— Planet kommer att trédda fram — frdn sin plats

ur historien. Angra detta genom att...

» ...klicka pa handelsen 'Gor till ett lager’.

— Ddrmed blev hdndelsen "Héndelsepenseln’

grdtonat. Vid ndsta aktivitet skrivs den dver.

Arkiv/Spara som...

* Arkiv/Spara som... med namnet Min4Bild, i JPEG-
format (forkortas dven JPG).

— I dialogrutan som kommer upp ndr du klickat Spara’
fragas det efter vilken bildkvalitet som énskas. "Medium’
dr bra. Ovriga tillval spelar ingen roll just nu. Klicka OK.
* Arkiv/Stang dokumentet.

— Det kan vara vért att veta att bildens historik, "hdndel-
serna”, inte sparas, utan enbart sjélva bilden.

Glom inte att det till varje 6vning finns en facitbild som
du kan jamfora ditt resultat med. Hdr heter den Fac4bild.
Jpg.

For ovrigt dr det egentligen inte nodvdindigt att spara
dina resultat, annat dn om du vill kunna se dem vid ett
senare tillfdlle.

4

En fixering &r en kopia av
bilden fran ett visst skede.

Héndelseralternativ...

Handelser

- ﬂ‘; ¥ |aeno.re

|

‘ FF S fir=tarioe e a8 | |
Y} SEee s e e el
L E {77 Rektangulsr markeringsram I‘I’mmgn-lgmw
| By e ut pidar |
‘; T 177 Rektanguisr markeringsram Ger mojlighet att radera
e L enstaka handelser utan
‘ [ | By wvmarkera
‘Wx\%&:m\# att, som annars, ta bort de
—_— kg FIY s
. ‘ By Gor til ett laga eften‘oljande.
‘ [MiPE] Handelsepensel
w Kasta fixeringar och handelser
& genom att dra dem hit.
—;)’%.ﬁ Skapa ett duplikat
ﬁ av hela dokumentet Skapa en ny fixering. Bra att
:. genom att klicka har. gobra t ex nar man vill gardera
_‘_ sig infor ett experiment.
)
&
Héndelserna

steg-fér-steg.

Sammanfattning:

+ Man markerar omraden i bilden, som
sedan bearbetas; klipps ut, klistras in,
flyttas. Kopierade omraden hamnar i
systemprogrammet Urklipp.

+ Markeringsramen ligger overst till vanster
i Verktyg.

¢ Flyttverktyget ligger overst till hoger och
anvands till att dra bildyta.

+ Ett markerat omrdde eller enbart sjilva
ramen kan flyttas med piltangenterna till
hoger pa tangentbordet.

¢ Statusraden ger information om bl a

bildens storlek vid utskrift.

¢ Héndelsepaletten ger manga angra-steg.

N\ r
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500

T ¥

Genom att dra en
ruta med Zoomen
fyller just det omra-
det fonstret.

Med valfritt verktyg:
3-Mellanslag ger
Férstoringsglaset.

Léagg till Alt-tang-
enten och det véxlar
till

férminskning.

.dra i fliken och se!
(Aterstall genom att dra

Markeringsramen (ellips)

I denna 6vning kommer du att anvdnda Markeringsramen (ellips) for att markera ett mynt, samt duplicera och fdargliagga detta.

— Borja med att 6ppna dvningsbilden:
e Filldsare... Mynt.psd.
* Dubbelklicka pd Zoomen i Verktyg.
—Bilden stdr i skala 100%, d v s varje bildpixel visas med en
skdrmpixel. Ndsta steg dr att zooma in en viss del av bilden.
* Placera pekaren Over det stérsta myntet i bilden.
Klicka.
—Bilden zoomas upp ett steg, fran 100% till 200%, och
den punkt ddr pekaren stod har hamnat mitt i bildfdltet.
Varje ytterligare klickning dkar zoomningen 100% till
(maximalt) 1.600%. Genom att hdlla ner Alt-tangenten
vixlar plustecknet till ett minustecken, och ett klick far
bilden att zoomas ner.
En praktisk hjdlp dr Overblickspaletten:
* Fonster/v/ Overblick.
—Om bara en begrdnsad del av bilden ryms i dokument-
fonstret eller pd skéirmen, sd kan man dnda litt orientera

En ofta anvand
palett kan ryckas
loss fran sina

grannar...

dem pa varandra).

Pooss o | ———=— [25] 4
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— Skifttangenten tvingar fram en cirkel istdllet for en ellips,
och Alt gor att den véxer utdt frdn mitten. En viss justering
av markeringens placering dver myntet kan behévas:
*Dra (eller knuffa med piltangenterna) marke-
ringen pa plats.

— Om du behdver avmarkera och borja om frdn borjan:
Markera/Avmarkera. Behdll for ovrigt markeringen, som
snart kommer att behévas.

Vilja Forgrundsfirg och farglagga

sig genom att flytta miniatyren i paletten Overblick. I
botten finns en skjutskala for zoomstorlek.
* Byt verktyg till Markeringsramen (ellips) i Verk-

tyg.
| = 1 Rektanguldr markeringsram L}
— {71 Elliptisk markeringsrann ]
e =
= ==a Warkeringsramn for en rad
| n : }
11 ; 4 Markeringzram fir en kelurn

e | Alternativfaltet ska denna symbol var markerad

("ny markering”):

I{ ayr = ‘ Ludd: [0 pe | ) Kantutjimnin

* For in pekaren 6ver bilden — hdrkorset visar sig.

 Hall ner Alt-Skift-tangenterna, placera pekaren i
mitten av myntet och dra. Slapp nar markeringen
ar lika stor som myntet (placeringen behdver
inte vara exakt).

* Infopaletten ska synas (Fonster/v/Info).

R 121 N 42
G 125 M 158
A E: il L | =1k
B B.Bd B :
+ Hc =ic) | ] H:

* For in pekaren &ver bilden.

—Pekaren far utseendet av en pipett. I Infopaletten kan
det aktuella fargvdrdet avldsas for den pixel (eller ett
medelvdrde av ett antal angrdnsande pixlar) som pipetten

befinner sig dver.

Markeringar




* Placera Pipetten 6ver det kopparfirgade myntet.
(Syns inte hela myntet, sd fatta tag i bildfonstrets
kanter och dra ut dem en bit). Klicka.

—Forgrundsfdrgen, som tidigare var svart och som visas

i en ruta ganska langt ner i Verktyg dndras till den firg

ddr pipetten befann sig, ndr du klickade.

* Klicka pa ndgra nya platser inom det kopparfar-
gade myntet och se hur firgen du viljer tar sig
ut i rutan for Forgrundsfarg. Fortsatt tills du har
valt ndgon kulor av gulbrunt.

—Det hdr sdttet att vdlja firg dr bdst just nu, eftersom

dvningen gdr ut pd att géra myntkopior, och ett av myn-

ten har bra firg. Andra sdtt att vilja firg kommer att
beskrivas ldngre fram.

Fylining m
r

anvand(] Forgrundsfarg ,
Anbiryt |
Eqet miEnster: | =

— Blandning

™| Bevaragenamskinlighet

¢ Redigera[Fyll..., vilj:

v Anvidnd: Forgrundsfarg,

v (Missa inte detta!) Ldge: Farg,

v Opacitet: 100%. Klicka OK.

—Fdrgen i myntet vaxlar till den som finns i rutan For-
grundsfirg. I och med att du valde "Férg’ under 'Lige’, sd
dndras bara kuléren i myntet. Myntets ljushet, det vérde i
NMl-firgmodellen (Nyans, Mdttnad, Intensitet) som anger
hur mycket grdtt, pa en skala fran vitt till svart, som ingdr
i fargerna paverkas inte. Ddrmed bibehdlls dagrarna och
skuggorna i ytan, det som ger foremadlet dess teckning.

Se kapitlet Firgrymden och Fdrgvdljaren.

* Dubbelklicka pd Handen i Verktyg for att kunna
se hela bilden.

—Bilden anpassar sig till ett fonster som ryms pd skdrmen.

En dubbelklickning i Zoomen, ddremot, viljer skala 100%,

oberoende av tillgdnglig fonsteryta. Da kan det hédnda att

en stor bild inte kan visas till mer dn en del.

Skapa duplikat av myntet

* Vilj Flyttverktyget.

* Hall ner Alt-tangenten, placera pekaren pa det
markerade myntet och dra.

—"Alt” duplicerar markerat omrdde.

* Slapp kopian av myntet en bit bort.

¢ Vilj Redigera/Omforma/Rotera.

* Std utanfor ett av rutans horn sd att den bojda,
tveeggade pilen syns. Dra, i den sd att myntet
vrids...

...man godkdnner operationen genom att dubbelklicka

inom rutan, eller trycka ner Enter-tangenten. Esc-tangenten

avbryter. Man kan dven flytta omrddet, om pekaren stdr
inom det.

* Dubbelklicka i rutan for godkdnnande.

e Upprepa dupliceringen ett par, tre ganger till.
Vrid varje ny kopia.

—Egentligen sker en kvalitetsforlust ndr man vrider en

kopia, lite grann varje gang. Men det hdr dr ju bara en

dvning av ett visst moment sd detta spelar ingen roll.

* Avmarkera bilden.

e Vilj ett nytt mynt att farglagga och duplicera.
Folj proceduren fran det forsta.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

Ovningen i korthet:

¢ Markera ett mynt med hjalp av
Markeringsramen (ellips).

Repetera ett antal gdanger:
¢ Duplicera myntet.

¢ Vrid myntet.

¢ Plocka en farg.

+ Farglagg myntet.
Sammanfattning:

¢ Alt-tangenten gor att markeringen vaxer
fran en mittpunkt.
+ Skift-tangenten gor att markeringen vaxer

proportionellt; en ellips blir till cirkel.

+ Alt-Flyttverktyget duplicerar markerat
omrade.

N\ r

—Som alternativ till ’Farg’ i listan 'Lige’ i Redigera/Fyll...
prova att anvinda "Mdttnad’! Effekten blir —om Forgrunds-
fairgen dr tillrdckligt graaktig — att myntet ser ut att vara i
nagon firglos metall. Forklaringen till detta finns i kapitlet
Blandningslégen ldngre fram i boken.
* Markera/Avmarkera bilden.
—Jamfor gdrna med FacMynt.jpg, facitbilden.
* Arkiv/Spara som... (om du vill) med namnet
MittMynt, i JPG-format.

* Arkiv/Stang dokumentet.

™
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"B FacitTige.p... [ W[=1E

P azs0 L
.Fﬂ Lag=sopalygon L
u @ Maghetlasso L

:3Ed
7.7,

Tips!

Caps Lock-
tangenten (rakt
ovan skifttangenten)
skiftar mellan
verktygssymbol

och ett harskors.
Harkorset ger
tydlighet.

Lassomarkeraren och Snabbmasken

| de foregdende Gvningarna har du lirt dig markera rektanglar och cirklar. Nu dr det dags att préova Lassomarkeraren, som anvinds for
att skapa markeringar av oregelbunden form. Vidare sd ska du préva pa att arbeta med Snabbmasken, som ett komplement till andra
markeringssatt. Begreppet "masker” (eller "alfakanaler”) beskrivs noggrannare langre fram. Funktionen Omforma fritt anvands och

slutligen dven Oskarpa/Skdrpa-verktygen.

—Ovningen bestdr i att frildgga en fjdril i en bild och sedan
kopiera over den till en annan, med en tiger.

e Filldsare... Tige.psd.

¢ Filldsare... Fjar.psd.

Utoka, minska och beskéir markering

— Hdr kommer en utvikning fran huvudévningen for att
demonstrera hur man utokar, minskar samt begrdnsar en
markering. Som exempel anvénds bilden med fjdrilen.

* Byt till Lassomarkeraren i Verktyg.

¢ | Alternativfaltet ska denna symbol var markerad

("ny markering”):

- o —
l [_] I @ EI EI ‘ Ludd: ID px I™ Kantutjgmnin
N

*Dra en stor ring pd mafd ndgonstans i fjdrils-

bilden. Slapp musknappen alldeles innan punk-

terna mots.

—Cirkeln sluts sd att markeringen utgor en yta. Formen
dr egentligen ovdsentlig.
* Hall ner Skift-tangenten och dra dnnu en ring,
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— Markeringen utdkas. Funktionen visas med ett litet

plustecken. Alt-tangenten har motsatt verkan:
* Markera/Avmarkera.
* Dra en ny ring.

¢ Alt-dra en andra cirkel, som skir den forsta.

Markeringar

—Ursprungsmarkeringen minskades med det  Motsvarande funktioner i

omrdde dér cirklarna éverlappade. Alternativfaltet:

Den sista varianten, som du formodligen inte kommer | ‘ Eﬂj H-F @

att behéva for den hdr 6vningen men som dr bra att kdnna

1
till, dr hur man beskdr eller begrdnsar en markering: ‘ Begréansa
* Redigera/Angra. Minska
Lagg till

o Skift-Alt-dra dter en andra cirkel, som skar
genom den forsta. Sldipp musknappen.

Lassopolygonen mar-
kerar i rata linjer.

P Lasso L
w Lazsopolygon L
'@ Magnetlazso L

—Den yta som blev kvar dr den som begrdnsades av bada

markeringarna.
Lassomarkeraren kan ocksd dra rdta linjer: ‘L %
¢ Vilj Lassopolygonen i Verktyg. ﬁ’?

e Klicka nagra punkter i bilden. Slut polygonen

E




Lassopolygonen mar-
kerar i rata linjer.

P Lazso L
;ﬂ Laszopalygon L
u @ Magnetlazzo L

Alternativféltets inne-
hall varierar beroende
pa vilket verktyg som
ar aktivt (se Lathun-
den.pdf).

Kéanns skdarmen
trang (1)?

Byt fonsterlage, sa
far aktiv bild all yta
for sig sjalv!
Aterstall sedan till
'Standardfénster’.

Kénns skarmen

trang (I1)? Tab-
tangenten (uppe till
vanster, under 1), déljer
(/visar) alla paletter och
Verktyg.

genom att dubbelklicka.
* Markera/Avmarkera.
—Nu till huvuddvningen:

—Observera att markeringen inte blir perfekt! Men det

Frildgg bilden med Magnetlassot

® Zooma in fjdrilen.

—Du kan disponera skdrmytan bdttre for din bild genom
att anvéinda olika “fonsterldgen” samt genom att doélja
paletter och verktyg. Se tips i marginalen!

e Vilj Magnetlassot i Verktyg.

—Vilj en forinstdlld variant av Magnetlassot:

Alternativfaltet, Férinstéllda verktyg
(]

T

Magnetlasso Fjaril

(Se sidan 10)

* Fonster/v/ Alternativ.

—Hdr i Alternativfiltet kan du se vilka instdllningar som

Jag har gjort for att Magnetlassot ska fungera som bdést

ndr du markerar fjdrilen:

e Stdll pekaren strax ovan fjdrilens hogra vinge, i
den grona bakgrunden.

som du arbetar med Magnetlassot. Dd kan du mata fram
bildyta med Handen.
* Dubbelklicka for att sluta banan.

kommer en finputsning:

Ludd: 0 (anger om markeringsgrénsen ska vara mjuk mot omgivningen).
Kryssa for ’Kantutjamning’, sa blir grdnsen snyggare (bada dessa beskrivs i
en faktaruta nagra sidor fram i boken).

Bredd: 5 (anger inom vilken radie fran pekaren som kanter séks. Laga véarden
ar bast nér kanten framtrader otydligt, eller kan sammanfalla med andra kanter).
Kantkontrast: 50% (anger hur lag kontrast det far vara for att en kant ska anses
finnas).

Téthet: 70 (anger hur tatt stddpunkterna ska slappas — hogt varde gor verktyget

snabbare men mer manuellt).

* Dra forsiktigt...

—O0m du stdllt dig lagom ndra kommer markeringslinjen

att hdfta mot kanten...

o ..fortsitt att dra, tills du har gatt runt hela kon-
turen.

—O0m fonstret "tar slut" sa hall ner Mellanslag samtidigt

Finputsa markeringen
med Snabbmasken

innan fjdrilen kan dras over till tigern.

— Sa fungerar Snabbmasken

# | Vvalj Penseln
Standardlage Snabbmasklage :
Jl_f T || Penzal; 1.3 ‘ ‘ Lige:

Valj: 10-15 pixlar
Mala med vit farg eller
svart farg for att andra
markeringens utstrackning.

Avsluta med att ga tillbaka

W till Standardlage.
Markering Mask
Genom att klicka pa Snabbmasksymbolen (till héger), omvandlas markeringen
till en fargad yta (troligen halvgenomskinligt rod). Da blir det mojligt att paverka
markeringens utstrackning med olika malarverktyg. Vélj Penseln och mala med
vitt eller svart frdn Férgrundsférg i Verktyg (snabbvéxla med tangenten X) for att
6ka eller minska den fargade ytan. Du kan aven vélja maskens farg: dubbelklicka
pa Snabbmasksymbolen och valj férslagsvis nagon bla (och opacitet 50%), for
det ger god kontrast mot fjarilens oranga och gula ytor . Du kan &ven vélja om
maskfargen ska representera de markerade omradena eller de omarkerade.

Korrigera masken tills den foljer fjarilens form val. Véxla regelbundet fram och
tillbaka mellan Standardlage och Snabbmasklage, for att kontrollera markeringens
utstrackning. Efter lite 6vning forstar du Snabbmaskens funktion och férdel.

Slutligen bér du férsékra dig om att du verkligen ar i Standardlaget, sa att
markeringslinjen, “myror p& marsch”, syns. En kvarglémd Snabbmask kan bli lite
forarglig, eftersom da sjélva bilden inte ar aktiv.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

e Lds faktarutan nedanfor och gor sedan den avslu-
tande finputsningen med hjdlp av Snabbmasken,
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Handen i Verktyg
anvands for att flytta
bilden inom doku-
mentfonstret.

Tips!

Det gar att andra typ
av verktygssymbol

i Redigera/Install-
ningar/Visning &
verktyg.



Markorens lage:
Utanfér — vrid
P& kant — skala
Inuti— flytta

Alt anvands om man
vill vaxla temporart
mellan Oskarpa och
Skérpa, nér endera
verktyget star pa
bildytan.

Generellt:
Alt-klicka véljer
grannverktyget,
bland verktyg som
har grannar.

—Ndsta moment dr att dra éver det markerade omrddet,
fjdrilen, till tigerbilden.

e Vilj Flyttverktyget i Verktyg.

* Dra fjdrilen over till tigerbilden.

—Kopian ligger i bilden som ett eget "lager”. Det innebdr
att den fritt kan flyttas, vridas m m utan att den underlig-
gande bildens pixlar paverkas. Lager beskrivs i en scirskild
avdelning ldngre fram.

Forminska och forvriing

¢ Fonster/v Info.

* Vilj Redigera/Omforma fritt.

— Det hdr dr en vanlig operation, sd det kan vara vért att

ldra sig genvigen, som dr 38-T.

* Skift-dra i ndgot av hornhandtagen sa att bilden
forminskas till ungefar halften (omkring 50 % i
Infopaletten).

—"Skift” gor att bilden behdller sina proportioner.

* Placera pekaren pa fjdrilen och dra ner den till
underkant, och at hoger.

— Varje handtag kan réras separat:

e ¥8-dra handtagen for att ge perspektiv.

— Experimentera med lite olika instdllningar, tills du tycker

att fjdrilen ger ett nagorlunda flygande intryck.

* Dubbelklicka i bildens ram.

Oskiirpa/Skéarpa-verktygen

—Lite suddighet lings kanterna av fjdrilens vingar kan
forstdrka intrycket av rorelse.

Alternativféltet, Forinstéllda verktyg
J /2 ‘ (Se sidan 10)

Oskarpa Fjaril

* Zooma in fjdrilen (36-Mellanslagstangenten).
* Dra nagra strak oskédrpa liangs vingkanterna.

30

—Ndr effekten dr lagom...

Alternativfaltet, Férinstallda verktyg
J 4 m (Se sidan 10)

Skarpa Fjaril

* Dra nagra strak skarpa langs fjdrilens kropp.
—Ocksd tigern kan behéva lite skérpning, och dérfor liggs
lagren nu ihop:

* Lager/Gor till ett lager.

* Dubbelklicka pa Handen.

Alternativfaltet, Forinstéllda verktyg
J 4 l (Se sidan 10)

SkarpaTiger

* Dra skirpa, framfor allt pa tigerns huvud.
¢ Arkiv/Spara som... MinFjar,jpg.
* Arkiv/Sting.

O

Ovningen i korthet:

¢ Markera fjarilen med hjalp av Magnet-
lassot.

+ Finslipa markeringen med hjalp av
Snabbmasken och Penseln.

¢ Dra over fjarilen till tigern.
¢ Forminska och forvrang fjarilen.

¢ Sudda vissa delar, skarp andra med
Fokuseringsverktygen.

N\ r

Markeringar

Nar kan man anvanda alfakanaler?

Racerbil.psd

B ftncarnil ped wd S0% [FRGEM)

_[o[=] En aviagande
——

markering &ver bilden,
dstadkommen med
Overtoningsverktyget.

Efter att filtret
Rérelseoskérpa

Corel

anvants.

Jo, t ex ndr man vill att ett filter bara ska verka éver vissa
delar av bilden, och kanske inte ens fullt ut dver hela
ytan. Detta &r i alla fall vad som hander om man gar éver
i Snabbmasklage, véljer Overtoningsverktyget och drar
fran hoger till vanster dver sjélva bilen. Darpa anvande
jag filtret Filter/Oskarpa/Roérelseoskérpa... Vinkel: 0 och
Avstand: 80. Den avtagande markeringen gor att filtret tar
med full kraft i bakpartiet av bilen och med avklingande
verkan &t hoger.

Om du inte vill géra markeringen sjélv, sa finns den med i
Racerbil.psd: valj Markera/Las in markering... Alfa 1.

Fonster/ Kanaler

[ =_'-'!§':...";—_: RGE  Chrl+'

Chrl+2

Sa hér ser 6vertoningen
ut om man tittar pa den
i Kanalpaletten.

(0] x]

hil psd vid 50% (RGA/A)




== Alfakanaler

Alfakanaler — &ven kallade maskkanaler — anvands for att féréandra bilden utan att
sjalva direkt inga i den. Vanligaste exemplet &r nar man spar markeringar. Alfakanaler
foljer med bildens nar den sparas, atminstone i de flesta filformaten.

Alfakanalen kan man se som ytterligare en bildkanal, med gratoner — fast oftast
anvander man enbart svart och vitt. Den kan bearbetas med verktyg och filter precis
som &vriga kanaler.

Tank pa att varje ny kanal 6kar behovet av arbets- och diskminne (nér bilden
sparas). Ta darfor bort sadana som &ar éverflddiga innan bilden stangs.

Maximalt 24 kanaler kan finnas i ett och samma dokument.

Kanalen
visas (6ga).

Kanalpaletten:

Kanalen ar aktiv
(mork farg).

...laser in aktiv kanal ...slang kanal.

som markering. ...ny kanal.

...sparar markering som ny kanal.

Tre sétt att framstélla alfakanaler:

Via Markera/Spara markering...

En alfakanal skapas (Alfa 1, Alfa2o0 s v pa
Kanalpaletten) och bildens markeringar férvandlas till
tackande, svarta, partier.

Genom Markera/Lés in markering... aterbildas marke-

En bild med markering

ringen ur alfakanalens svartade partier.

Markara

A Qriea
Aumnarkern CirkeD
Markara igan Skifte CeleD)
Cinmeand Shilt+Cirt+
Fargomride...

Ludd... AltCrhD
Andra

Unasge
Liknande:

Cimfarma markering

Las in markirng
Epora markering...

o | &l &[4

—den nya kanalen, Alfa 1:

Via Snabbmaskknappen i Verktyg

En tillfallig kanal skapas, och liksom med Markera/Spara
markering... s& forvandlas bildens markeringar till tackta
partier.

Anvand ritverktygen i Verktyg for att gora justeringar
och aterga sedan till Standardlage.

— den tillfalliga kanalen,
Snabbmask.

CHrled

G O ol 3.4

Detta tillval avgér om fyliningen i alfakanalen
ska bli negativ, positiv — eller anvandas for
dekor- (PMS-) férg vid tryckning.

Via Kanalpaletten®®Ny kanal...

Latsitllitgric s teeres [ === Klicka OK fér en ny, tom kanal.
alfakanalen: '\ raposerns: L
— dubbelklicka pa |\ |2 o
kanalnamnet eller pa ik

Snabbmaskknappen. | s

Opachet [T % ...eller klicka har.

En tdckande mask skapas.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild
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Banpaletten

4P Bubbla H

Banverktyget

Banverktyget anvands for att friligga ett kurvigt objekt genom att ldgga en "bana” langs det. Banan kan sedan bl a omvandlas till en
vanlig markering eller sparas skild fran bilden for vidare bearbetning i ett ritprogram. Genom att gora en pratbubbla ldr du dig det

viktigaste om banverktygets funktioner.

Banor anvands dven ndr formal ska klippas ur sina bilder i samband med montering i Quark, InDesign och andra program.

— I den hdr uppgiften far du anvinda Banverk-
tyget for att gora en pratbubbla.

* Fonster/v'Banor.

¢ Filldsare... Bubbla.psd.

— Bilden dr tom. Men som du ser i Banpalet-
A ten finns en bana, 'Bubbla’. Den dr facit till

@ O O

EERE

I uppgiften. Ndr du klickar visas banan. Men

— Se Banpaletten®®meny

pa nasta uppslag.

Q.4

kT,
LN

klicka under banans namn sa den forsvinner,
for den ska déljas. Vdlj Ritstiftet:

Alternativfaltet, Forinstéllda verktyg

()

(Se sidan 10)

E Banrnarkering
l} Direktrarkering

Ritstiftet (UTAN formlager)

Bada forklaras
i detalj pa
néstnésta sida.

Forklaras
i detalj pa
nasta sida.

* Klicka fram fyra punkter, som i bilden (1). Banan
kan slutas nédr en liten ring visas i startpunkten.

Redigera banan

* 3-Klicka pa banan sd att ankarpunkterna syns.

* Hall ner Alt-tangenten och still pekaren péd den
Oversta av punkterna.

— Den lilla hirn-symbolen som syns nér pekaren stdr dver

ankarpunkten anger att Hérnverktyget dr aktivt. Prova:

e Alt-dra ut armar ur punkten. Slipp dem nar de
ser ut som i (2).
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1) Borja har.

£ BUBBLA JPG @ 100% (RGB)

2

Hérnverktyget drar
fram riktningsarmar ur
kontrollpunkten.

(©)

/
~/

Pilen &r neutral och
endast flyttar ankar-
och riktningspunkter.

© Dubbelklicka pa 'Arbetsbana’
i Banpaletten for att ge den
ett eget namn, 'Min bubbla’?
(6)
& BUBBLA.JPG @ 100% (RGB) [_[o[x]

En bana kan omvandias till

en markering, fyllas med

férgrundsfarg, linjeras med

valfritt malarverktyg. Se

Banpaletten(®»meny pa
néasta uppslag.

Markeringar

— Ankarpunkten fick tva riktningsarmar som hénger ihop
i en rdt linje.

e 3-drai en av riktningsarmarna.

—Genom att (38-) dra i deras handtag kan bdgens form
pd den delen av banan regleras.

e Alt-dra i en av riktningsarmarna.

— Detta bryter armen till tva oberoende armar.

e 3-Alt-dra i en av riktningsarmarna.

— Detta Idser armarna till varandra. Om du vill att de
aterigen ska ligga i rdt linje sa stdll pekaren pa ankar-
punkten och Alt-dra igen.

Ova pd dessa saker tills du kéinner dig séiker. Det giiller
att nota in just dessa moment! Sedan behdrskar man
banverktyget for de flesta situationer. Banan ska slutligen
se ut som i (6).

Ndr pratbubblans dversta ankare dr klart, ta dem pa
sidorna. Samma gdller ddr: dra fram armar ur punkten
med Hornverktyget. Stdll sedan stegvis om dem, s att
riktningsarmarna driver fram en krok under pratbubblan.
Ankarpunkten i botten dr den enda som inte behéver ndgra
armar. Se bilderna (3)—(6).

Banors storlek och form redigeras med funktionerna
under Redigera/Omforma, pd samma sdtt som andra
objekt.

Sammanfattning:

Med Ritstiftet, [{}], aktivt:
3 ger @

Alt ger .

Samt: 3#-Alt [&ser riktningsarmarna.




|— Skapa bana

g—
D etint
T Frihandzritstitt

\1}*' Lagg till ankarpunlkt
i:}_ Fadera ankarpunkt

[N Konvertera ankarpunkt

B Klicka for att skapa en punkt av hérntyp, utan armar.
B Dra for att géra en punkt av bagtyp.

B Backsteg, €,(en gang), raderar senaste ankarpunkt.
B Backsteg, €,(tva ganger), raderar hela banan.

— Véxla ankartyp

n ) Ritstift
e Frihandsritstitt
¢+ Lagg till ankarpunlt

Hérnverktyget anvénds for att
dra ut armar fran en ankarpunkt
och foér att byta lage fran bagtyp
till hérntyp.

- Fadera ankarpunkt
™ wertera ankarpunkt

N

HEHL 70 @100 [RGB

Linjepunkt

o Start/slut: Den mikroskopiska ringen, : .
strax till héger om Ritstiftet, anger att - - ="
banan kan slutas. - C
:- 2 n:'
— —_ g —

Hérnpunkt Hoérnpunkt

Bil.psd

— Ovriga ritstift

i:} Ritstift

S Frinandsritstirt

Frihandsritstiftet — handritad bana. Alternativfaltets Kurvpassning anger grad av foéljsamhet; lagt véarde

Alla verktyg omvandlas ger noggrann atergivning, hégt varde grov.

till Direktmarkeraren 32 {f}* Lgq Hill ankarpunkt (Frihandsvarianten Magnetiskt fungerar p4 samma sétt som Magnetlassot. Se beskrivningen i bérjan av
med 3-tangenten. 1‘r \1}_ Radera ankarpunkt boken).
R [ Konvertera ankarpunkt Plus- respektive Minusstiftet lagger till respektive tar bort ankarpunkter.
T Skapar ett formlager, som banan laggs pa. 'Elastiskt’ later dig se strackningen av varje nytt segment under uppritningen.

. Alternativfaltet

REHERC T FEE00N G-

I Lgg il ta bort sutarn, “jh_j = ‘ ﬁ Sl Fara: [

Gor enbart en bana.

”Lagg till/ta bort automatiskt” 1agger till eller ta bort en ankarpunkt dar Direktmarkeraren star.

& " | Utdka, minska, dverlappa eller begransa omradet, ’j'—.__"l [P =) d) | mellan tva delbanor.
LY ) 'C%“markering & Redigera bana
ﬁ} ) § OPektmarkering 4 — Andrar riktning/langd pa riktnings-

— Markerar ankarpunkten.

— Flyttar ankarpunkten.

i BIL.JPG @ 200% (RGB)

o Ll

B BIL.JPG @ 200% (RGB)

;l_/i

Corel
E]
[

B 38-Alt tvingar till Hornverktyg. B Alt duplicerar bana.

armarna och darmed banans form.

B BIL.JPG @ 200% (RGB)

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild
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@ BIL.JPG @ 200% (... M[=1E3

Anviénd urklippsbana for
layoutprogram

— Layoutprogram som Pagemaker och Quark X-press kan inte
hantera bilder annat dn som rektanguldra ytor. Med
- banors hjdlp kan bilder frildggas efter sina konturer.
Hdr visas hur detta gdr till. Se dven ndsta sida for en
beskrivning av problemet.

do. Fillasare... Bil.psd.

— Bilden har en facitbana som du efter évningen kan
Jamfora med.

* Vilj Ritstiftet (UTAN formlager) bland forin-

stdllda verktyg.

— Markeraren och Direktmarkeraren

&

Direktrnarkering [

Markeraren anvands for att markera

hela banor, for att sedan t ex flytta dem.
Direktmarkeraren anvands for

att markera och andra enskilda
ankarpunkter.

Markeraren

& BIL. JPG @ 100% (RGB) o]

=

* Borja Klicka fram banan.

— Gor ett nytt klick varje gang banan byter riktning.

¢ Klicka, och fortsdtt att bygga upp resten av banan
av raka segment.

— Ndr banan dr klar, redigera den...

e Omvandla banans alla raka delar till bdgar eller
hornor, som i 6vningen med pratbubblan.

— Ju fdrre punkter en bana har desto littare blir den att

redigera. I princip behévs en (1) ankarpunkt for var gang

banan byter riktning. Anvind Minusstiftet for att ta bort

overflodiga ankare.

* Banpaletten(p)Spara bana... vilj:

v Namn: Min bana. Klicka OK.

— Slutligen, sa ska banan definieras for friliggning for

montering i layoutprogrammet:

¢ Banpaletten®)Urklippsbana..., vlj:

v'Bana: Min bana.

v Avvikelse: 8 pixlar. Klicka OK.

— Ndr bilden till slutligen sparas, anvind i forsta hand EPS-

eller DCS-format.

¢ Arkiv/Spara som... Min bil.EPS. I dialogrutan som
foljer, vdlj Forhandsvisning: Ingen.

— Den frilagda bilen dr klar att monteras i layoutprogram-

mets dokument. Se dven ndsta sida for forklaring!

™
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u Banrnarkering &
Direktmarkeraren & MMsktrmarkering &

S

@ BIL JPG @ 100% (RGH)

Markera flera ankarpunkter:

m Skift-klicka pa punkter eller bansegment.

Markera grupp av punkter:

Markera banan:
| Klicka pa banan.

@ BIL.JPG @ 100% (RGB) (O] x]

Skapa ett duplikat (en delbana):
B Alt-dra fram en delbana.

Sla ihop delbanor till en enda:
m Markera delbanorna med Banmarkeraren.

...runt banan.

m Klicka Alternativ: 'Kombinera’. Hur de kombineras (férenas)
bestams av det foregaende valet har: | I =) idj

E]|r\-'isa rnarkeringsram ‘ ,EF = g |} Komnbinera I | T 0= do |D|:| E% |:|E'|

| Stéll Direktmarkeraren utanfoér banan och

dra en ram om de punkter

@ BIL.JPG @ 100% (Form 1,RGB) M= E3

som ska markeras.

B Dra i nagot av de markerade handtagen for

att omforma gruppen.

Banors form och storlek &ndras med
funktionerna under Redigera/Omforma.

EH OIL.JFG @ 100% (RGH

Markeringsramen

T ]

b= rica

s == ]
- '\___,)—\_}
A, .

-

av tva eller fler banor.

T2 bbb 4 |

Justera den inbdrdes placeringen

Markeringar




Ny bana.../Spara bana...

Banpaletten (meny)...

Duplicera bana... (skapar kopia av banan)

Duplicera bana. ..

Ta bort bana

Docka till palettkalla
Banor

Skapa arbetsbana... (omvandlar markering i bilden till bana. Hogre tolerans

— mjukare bana)

? Ta bort bans

Skapa arbetshana. ..

Gér markering... (omvandlar bana till markering)

-

Gor markering. .. S

a9 |
Fyll bana,.. —— —T— L

o

Linjera bana...

Fyll bana... (fyller banans — eller delbanans — innanméate med farg pa motsva-

rande satt som huvudmenyns val Redigera/Fyll... )

Urklippshana... ——— |

Falettalternativ. \

Linjera bana... (skapar en linje langs banan pa motsvarande satt som kom-

mandot Redigera/Ramlinje... gor 1dngs en markeringsgrans)

Urklippsbana... (anvands for att skapa en frilagd bild fér montering i ett layout-

eller ritprogram — se rutan har intill)

En bana kan flyttas fran en niva (banans namn) till en annan med hjélp av
Redigera/Klipp ut och .../Klistra in. Den inklistade blir da delbana till huvud-

banan.

Sjalva banan kan sparas for sig, skild fran bilden fér vidare bearbetning i nagot
ritprogram. Det sker via Arkiv/Exportera/Banor till lllustrator...

Externa banor hamtas via Arkiv/Oppna... eller Arkiv/Montera... (Al, EPS).

Problem:

Nér bilder monteras i ett layoutprogram, t ex Pagemaker, &r de alltid
fyrkantiga. Och &ven om omgivningen till motivet &r raderad, sa finns
dér anda den vita bakgrunden. Man hade 6nskat att det vita istéllet hade
varit genomskinligt, men sa &r det inte (utom fér punktgrafiks- (1-bit-)
bilder i EPS- eller TIFF-format).
Lésning:
Banor kan anvandas till frilaggning:

Valj Banpaletten(®Urklippsbana... Bana: den bana (om det finns
flera) som ska frildgga féremalet.

Bilden kan sparas i flera format (TIFF, EPS, JPEG) som hanterar
urklippsbanor. | layoutprogrammet kommer det att se ut sa har...

...men inte alltid! Ibland visas istéllet en icke-frilagd miniversion av
bilden, i TIFF, det beror pa layoutprogrammets kapacitet. Men det vikti-
gaste ar ju sjalva utskriften. Den blir alltid korrekt, men méaste goras pa
en PostScript-skrivare eftersom urklippsbanor kraver PostScript-spraket
(se aven kapitlet Upplésning, filformat...).

Tips! Préva Hjalp/Exportera genomskinlig bild.

Urklippsbana... —

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild
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'ﬁ, FacitFisk.ps... !En

Penseln

Ovningen visar hur man kan anvidnda Penseln och Redigera/Fyll och lagereffekter. Forsta delen bestar i mala en skugga under en tallrik,
sedan markera och kopiera over en fisk och skuggsidtta @ven den. Andra delen visar hur arbetsytan kring bilden utékas med Bild/Storlek
pa arbetsyta och hur kommandot Arkiv/Montera anvinds for att montera in en streckbild, som sedan firgldaggs.

— Forst ska bilden av fatet 6ppnas. Fatet ska fa en skugga

pdmadlad ldngs sin undersida.

¢ Filldsare... Fat.psd.

* Vilj Trollstaven.

¢ Alternativfiltet, vilj:

v Tolerans: ca 24-32. Kryssa for 'Kantutjamning’
och ’Angréansande’.

¢ Klicka i den vita bakgrunden.

—Tallriken blir ddrmed skyddad och kommer ej att ta firg,

ndr en skugga mdlas pa.

Viilj en pensel

Alternativfaltet, Férinstallda verktyg

J 4 H (Se sidan 10)

T

Pensel Fat

—Den dr bred, mjuk och ganska genomskinlig (20%).
* Dra nagra strdk ldngs tallrikens hogra sida.
* Avmarkera bilden.

Dags att fanga fisken

¢ Filldsare... Fisk.psd.
—Fisken ska markeras. Enklast med Trollstaven.

36

i Fat.psd @ 100% (RGB)

* Vilj Trollstaven.

¢ Alternativfaltet, vilj;

v Tolerans: 60, eller diromkring.

—Placera pekaren ndgonstans mitt i fisken.

* Klicka.

—Hur stor del av fisken som markeras beror av om firg-
vdrdet i angrdnsande pixlar ligger inom toleransvdrdet.
Eftersom markeringen troligen mdste utékas, kan du
préva att anvénda...

* Markera/Utvidga.

—Kommandot far markeringen att vixa. Upprepa kon-
mandot om sa behdvs. Rakar markeringen “flyta éver sina
breddar” — backa ett steg pd Hdindelsepaletten. Viirdet
for hur mycket en markering ska vixa beror av virdet for
Tiollstavens tolerans.

Ovningen i korthet:

* Lagg en skugga under fatet.

¢ Markera fisken och dra over den till fatet.
¢ Lagg en lagerskugga under fisken.

¢ Lagg in en extern streckbild med bestick
och glas.

¢ Fyll dem med skuggor och fargtoner.

& Fisk psd @ 100% (RGB)

=

TR
L

b Ogat gloms latt bort!

NN

Corel

Fiskens dga mdste komma med! Inkludera det i mar-
keringen antingen med Lassoverktyget (Skift- under
dragningen), eller via Snabbmasken (mdla i 6gat).

* Vdlj Flyttverktyget i Verktyg.
* Dra over fisken till tallriken.
—Nu dr det bra att fixera bilden for att enkelt kunna backa,

Markeringar



om ndgot skulle ga fel:

* Hiandelsepaletten()Ny fixering... Klicka OK.
(Man dtergar till en fixering genom att klicka pa den i

Hdindelsepaletten).

—Fisken hamnade pa ett eget lager, ndr den drogs dver.

For tydlighetens skull visas ddrfor fortsdttningsvis Lager-

paletten:

T —)

] Opacitet:
Fyll: 1002 |+ |

|N|:ur'm.al

Lis: [1 >+ @

Aktivt lager

ﬁ,—l@,ﬂi.—fj

¢ Fonster//Lager. (Det aktiva lagret, Lager 1, ar

morkt fargat i paletten).
— Fisken kan ha en storande svart kant ldngs sin kontur,
den tas bort med funktionen...
* Lager/Projektion/Overstralning..., vilj:

\ti Fat_psd vid 1040% (Lager 1, RGE) [H[=] E3

Al | M

v Bredd: 2—4 pixlar. Klicka OK.

—Den svarta kanten forsvann. *Overstrdlning...” lanar
fargvirden lings ett band indt (det véirde som man anger
talar om hur langt in) fisken, som den sedan ersctter
kantpixlarnas (avvikande) fdrg med.

Lagereffekien ‘Skugga’
—Over till att ligga en skugga under fisken. Hdr vill jag

visa hur man kan anvénda en lagereffekt. Lagereffekter
dr en sorts filter som verkar ldngs kanten av objekt (se
Lager — en 6versikt for en beskrivning) och ger skuggor
och rundningar — lite kénsla av djup, med andra ord.
* Lager/Lagerstil/Skugga..., vilj ungefar sa har:

— Skugga
— Struktur

Elandningzlage: IMuItiDIicera = i-
Opacitet: = %

Winkel: @ ISD * |7 Anyind globalt ljus

Avstind, p——— |5_p><
Spridning: fa——] Ig b IE I:'K
Storlek: c———1 5 |p= I—
o *
|'|5 P

v Klicka OK.
* Lager/Gor till ett lager.

Anvénd Arkiv/Montera...

—Detta moment visar hur ett vektorobjekt, en streckbild
forestdllande glas och bestick monteras in i dokumentet.
Objektet, som framstdllts i ett ritprogram och sparats
i Al-format (Adobe lllustrators format), ska liggas pd
plats, sedan fargldggas och ges skuggor. Men forst maste
arbetsytan runt bilden utokas, vilket sker med Bild/Storlek
pd arbetsyta...

* Bild/Storlek pd arbetsyta..., vilj:

HEE

i Fat psd wvid 100% (Lager 1, RGE)

v Bredd: 400 pixlar (Obs — pixlar; ej cm!),

v Hojd: 400 pixlar,
(figuren anger hur den utdkade ytan ska forde-
las. Mittplaceringen ar ratt). Klicka OK.

* Arkiv/Montera... Bestick.ai.

5 FAT PG §)100% (DESTICH ALRGH)

—Ndr bilden framtrdder, justera den genom att...

e ..dra i hornhandtagen och/eller i rutans mitt-
kryss, sd att bestick och glas ligger prydligt
kring tallriken.

* Dubbelklicka i bilden for att fasta den.

* Lager/Gor till ett lager.

¢ Vilj Trollstaven.

¢ Alternativfaltet, vilj:

v Tolerans: 20.

¢ Klicka i gaffeln.

—Den dr nu markerad. Gor skuggningar i den:

Alternativfaltet, Férinstallda verktyg

J 4 H (Se sidan 10)

T

Pensel Fat

* Dra ett par tviargdende strak Gver gaffeln. (Kika

pa FacFisk.psd om du undrar hur jag menar).
—De mjukt gratonande strdken kommer att ge intryck
av glans i gaffelns ovriga delar. Upprepa proceduren med
kniven.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC fér digital bild 37
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5.7
0 Q

Fyll glaset med vatten

—Glasets olika delar ska markeras och fyllas med toner av

fargen cyan, for att ge intryck av vatten.

* Klicka pa rutan Forgrundsfarg i Verktyg, vilj fran
RGB-instillningarna:

v Rott: 0

v Gront: 200

v Blatt: 200. Klicka OK.

¢ Vilj Trollstaven.

e Klicka i glasets botten.

—Botten markeras.

* Redigera[Fyll... (eller Skift- (1), vilj:

v Forgrundsfarg

v/ Ldge: Normal.

v Opacitet: 80%. Klicka OK.

¢ Fyll resterande ytor, och variera opaciteten:

20%
40%
60% 80%

—Tre mindre omrdden saknar angivelse. Fyll dem med 100%.
Avsluta med att skapa skuggor ldngs kniv, gaffel och vid
glaset:
¢ Klicka med Trollstaven ndgonstans i bildens vita
bakgrund.
—Bildens ljusa ytor markeras. Skapa skuggor med penseln
och variera penselprofilen efter behov. Nér det dr klart:
* Arkiv/Spara som... om du vill spara bilden.
* Arkiv/Stidng.
™
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Skarvborttagning, ljusséttning

Just the toe of us...

¢ Fillasaren... Turisten.tif och Sand.tif.

Bilden av sanden récker inte till. S& har rader
man bot pa det: Bild/Storlek pa arbetsyta...
utdkas uppadtmed 50%. Darpa markeras évre
delen av sanden med Markeringsverktyget
(rektangel) och dupliceras (Alt-dra med Flytt-
verktyget) samt forstoras, men enbart uppét
(Redigera/Omforma/Skala). Nagot som liknar
en sandvagg bildas. Skarven tas bort med
Klonstéampeln (t ex Klonstampeln Mur).

Turistbilden har en bana.

* Fonster/v'Banor och $-klicka pa Bana
1 i Banpaletten. Detta Iaser in banan som
en markering i bilden. Gér den luddig (Mar-
kera/Ludd... 2).

*Vélj Flyttverktyget och dra 6ver honom ftill
sandbilden. Han hamnar pa ett eget lager (se
Lager langre fram i boken) och kan behandlas
utan att stéra sandbilden. Féljande mjukade upp
Overgangen mellan turist och omgivning:

Skuggan vid hans foétter lattas upp med det
férinstallda verktyget Suddgummi Turisten, som
arinstallt pa att radera till halvgenomskinlighet
(opacitet 50%).

Kommentar:

Det ar svart att fa foremal fran en miljé och
belysning att skarvfritt flyta in i en annan. Men
har &r nagra tips om hur man goér det:

Inga skarpa kantermellan bild och inkopiering.
Anvand en luddad markering.

Justera objektet sa att den far samma féargton
som bilden (Bild/Justeringar/(t ex) Fargba-
lans...).

Lagg till oskarpa pa avlagsna punkter och
skérpa pa narbelagna.

Anpassa aven bruset (alltsa bildernas kor-
nighet) till en gemensam niva (Filter/Brus/
Addera brus... Eller Median, som tar bort
brus).

Markeringar

ND.TIF §

Forstora (38-T) sa att markerat

(RGB)

omrade fyller ytan ovanfér. Klona
bort skarven.

Banpaletten

(RGB)
Banor
i Bana 1
-l

Dra mannen med
Flyttverktyget.

Kalle Lyytikéinen

Sudda i skuggan med férinstéallda verktyget
Suddgummi Turisten.




Mjuka markeringsgréinser: ludd

Utan ludd Himmel.psd
B Himmed psd vid 50% (Lag... [9[]E3

Fonster/ Kanaler

B Flos psd vid 50% (RGAE) ] EY

Nar jag frilagger en bild, gér en markering for att féra éver den i mitt EI T GET0]

montage vill jag forstas slippa skarven, inte sant?

Av den orsaken kan man géra markeringsgréansen mjuk, sa att
objektet far en diffus grans. Nar man sedan flyttar bilden till sitt mal,
sa syns inte skarven. Denna funktion kallas "ludd” (under menyn
Markera).

En markering, skapad | exemplet hir intill har jag 6verdrivit detta i stamningsskapande

med Magnetlassot.

Lasso L
p

w Laz=zopolygon L

u @Magnetlasso L
(eller gor en egen) och Markera/Ludd... 20.

\p SN
12[- f | Kanalpaletten, ldngst ner kan man se luddet
5? & l [OQF & ‘ Ludd: [ope | ¥ Kantutjsmning

Det hade gétt bra att géra markeringen luddad redan nar

syfte, och gjort omradet av ludd I&ngs markeringslinjen inte mindre i 50% (Snabbm,  PIEIET

an 20 pixlar bred. Hade det istéllet handlat om ett vanligt motiv, en
person, hade kanske ett varde av 1-2 pixlar réckt till grundsyftet, att

délja skarven.

Cirl+4

Préva om du vill: dppna Ros.psd, las in markeringen som finns

o o 4l

-=u
N BN

som en diffus grdns, om man gér éver i

Snabbmaskldge efter att ha luddat markeringen.

den drogs upp (se Alternativfaltet). Nackdelen med det ar
forstas att luddet inte kan minskas i efterhand, om man
skulle 6nska det, bara 6kas (via Markera/Ludd...).

Halvgenomskinlig Skottland.psd

Kantutidmning &r sérskilt viktig for text i

mindre storlekar. Nér Textverktyget &r valt i
finns fyra grader av kantutjdmning, samt

Skottland

ingen alls, att tillga (Alternativféltet).

l‘ lE. ‘ [Times Mew Roman...;l [Italic ;I ‘ "_[TI 14 pt ;I A |skirpa ;I
Linjen med kantutjgmning

'néen r-

Klar
kv aftig
Fundad

Den énskade linjen Linjen utan kantutjidmning

Nar linjer, kurvor och konturer ritas uppstar ofta en taggighet. Det kallas
kantojdmnhet (aliasing). Motmedlet heter kantutidmning (anti-aliasing), och detta
fungerar pa ett finurligt satt genom att hacken langs den ojamna linjen fylls ut
med pixlar av varierande genomskinlighet. Ett bra exempel pa& hur det kan ga utan
kantutjamning &r bilden av glaset pa motstaende sida.

Sa har gar det till:

En pixel som helt och hallet korsas av en uppritad linje blir helt opak, ogenomskinlig.

Men dar linjen enbart skulle vilja korsa en del av en pixel for att ge en jamn linje far

den istéllet en viss genomskinlighet. Graden av genomskinlighet star i proportion till
hur stor del av pixeln som skulle ha tackts. Som exempel: om halva pixeln korsats,
sag diagonalt, gjordes hela pixeln 50% opak, eller om en fjardedel hade korsats
skulle vardet ha blivit 25%. Sammantaget ger denna blandning av opaciteter hos
pixlarna pa hall ett intryck av jamnhet.

Kantutjamning anvands flitigt av programmet. Ibland inbyggd i andra funktioner,
eller som tillval i dialogrutor.

Kantutjamning &r viktig for text, eftersom taggighet i bokstéver ar séarskilt stérande.
Men vid sma storlekar (under ca 12 punkter) gér den mer skada &n nytta.
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Svaren till 6vningarna i den foregdende avdelningen.

Har star namnet pa facitbilden:
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Markeringar

cTige psd @ 100% (RGB)




Det finns ndgra grundliggande praktiska sidor av @mnet farg. Dit hor fargrymden och dess
egenskaper, farglagen for olika atergivningssatt (skdrm eller tryck) samt farghantering for att
fd samstdmmig atergivning. Detta dr vad den hdr avdelningen handlar om.




Féirg - en oversiki .

'_/_‘ - Ultraviolett

. De kortaste vagorna (de méts i nanometer. En nm ar 0,000 000 001 meter) har den mesta energin,
Spektrum (spektralfargerna)

— Solens ljus
Solen éverdser oss med massor av energi i form av "elektromagnetisk Det ar en vanlig, men felaktig uppfattning att ljuset bestar av tre-fyra grundfarger
stralning”. Det vi ser som ljus &r en del av detta, regnbagens smala band, som alla de 6vriga ar blandningar av. Nej, varje farg ar faktiskt unik genom sin
vars vaglangder omspénner 400-700 nanometer. egen bestdmda vaglangd. Men det stimmer att sjélva 6gat reagerar pa ljuset
Med ett glasprisma kan man spalta upp ljuset efter vaglangder, sa att det inom tre huvudomraden, d v s kring rétt (vid ca 600 nm), grént (550 nm) eller
sprider ut sig i ett oandligt antal farger inom banden blaviolett, blatt, gront, blatt (450 nm).
gult och rétt.

— 6gat
Nar ljuset nar 6gat projiceras en bild pa nathinnan. Nathinnan innehaller miljontals
ljuskénsliga celler som kallas tappar och stavar. Medan stavarna svarar fér det svartvita

4

skymningsseendet sa reagerar tapparna (réd- gron och blakansliga) pa dagsljus. Framfor

allt de grénkansliga tapparna reagerar pa tradkronans ljus: signaler gar till gangliecellerna

— Ljus fran féremal — som omformar dem till "varden” langs skalan bl& eller gul, skalan rod eller gron och skalan

Ogats tre ljust-mérkt, och skickar vidare detta via synnerven till hjarnan och vi “ser grént”.

Ett foremals “farg” ar

pa satt och vis en fraga férgkénslighets-
om "brist pa farg” ...ett toppar R R R
groént trad absorberar = = el
(och anvénder energin 600 700 N jﬁ - A
i fotosyntesen) alla = — ..
»
delar av solens farger Bla eller gul Réd eller gron Ljust-morkt
utom just det grona, — Mmm... grént &r skont...
som istéllet reflekteras.
— Fargtemperatur
3.000° K 6.000° K
()= T Ljusets sammanséttning @
@\ Aterkastat ljus
Om ett fast féremal upphettas borjar det att avge ljus. den vid absoluta nollpunkten (-273° C, eller 0° Kelvin) inte
. - Forst rott ljus, som fran en kvargldmd kokplatta, sen gult, avger nagot ljus alls. Vid 6.000° K (ca 5.700° C) avger den
vidare mot vitt och s& sméaningom &ver i svetslagans ljus av solljusets sammansattning. Vid 3.000° K avger den
Olika ljuskéllor har olika spektral sammanséttning, séllan &r blaaktighet. Ljusférandringen beror pa att spektrumets ljus med sammanséttningen som hos en glédlampa. Och det
de lika solens. Vanliga glddlampor, t ex, saknar néstan helt den sammanséttningen med stigande temperatur férskjuts mot ar det som &r poangen med den svarta kroppen: den ger en
blé delen av spektrum och ger darfor ett gulare ljus, vilket &ven en 6kande andel energirikt ljus. Fran att bara innehélla den skala, métt i temperatur, efter vilken andra ljuskéllors "vithet”
marks pa belysta féremal. Tradkronan blir mer gulgron &n den réda delen till att inkludera gult, grént och sist &ven blatt. kan bestammas.
blev i solljus. Fast det &r &ven sa att 6gats anpassning gor att vi Nér alla “band” finns representerade avger foremalet vitt Photoshops (Bild/Lage/) Indexerad férg... har bland
uppfattar det som att &ven ganska olika ljuskallor avger "vitt” ljus, ljus. sina fargkartor en som just visar svartkroppskalan (Egen...
trots att de inte gor det objektivt. Ett sddant fast féremal kallas fér en “svart kropp” eftersom *Glédande jarn’).
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och ligger langst till vanster, medan de langsta vagldngderna har den lagsta energin och ligger at hoger.

— Féargstandardisering —— ﬁ ﬁ

Y
Ar1927 grundades Commission internationaie
d’Eclairage (CIE), som "ett internationellt organ for
standardisering inom belysningsomradet”. Ar 1931
presenterade man ett kromacitetsdiagram. Med hjélp av
det fick man en enkel matematisk bestdmning av den
fargskala som 6gat uppfattar.

Sa har skapades diagrammet, i princip:

En férsdksperson (den statistiska Standardob-
servatdren) visades en spektralfarg, t ex gult vid 580
nanometer, framstalld genom ett prisma eller pa annat
satt. P4 en angransande yta fick hon férséka matcha den
genom att reglera tristimulusfargerna rétt (645 nm), gront
(526 nm) och blatt (444 nm). Resultatet noterades som tre
varden for just den vaglangden. Proceduren upprepades
langs hela spektrum sa att till slut ett antal av spektralfar-
gerna hade varsin réd-gron-bla kombination. Véardena rak-
nades sedan om till x,y-par och mérktes ut i ett diagram,
och figuren kom att fa formen av en hastsko.

| kromacitetsdiagrammet faller fargerna fran periferin in

% 640

0,8

— Luminiscens

220 nm

mot en gemensam punkt, vitounkten.

Léngs periferin ar kromaciteten (fargmattanden) maxi-
mal (ren "farg”) och avtar in mot vid vitpunkten, déar den
ar noll (ingen "farg”).

En praktisk egenskap &r att det 1&tt syns vilken grupp
av farger som tva eller flera enstaka farger tillsammans
kan bilda. Valj ut tva farger i diagrammet, sa ligger de
mojliga blandningarna langs den rata linjen mellan dem.
Eller vélj tre farger, sa visar trekantens yta vilken méangd
de kan astadkomma (se néasta uppslag, RGB-fdrgom-
fanget).

— L*a*b — Se dven: 'Fédrgkanaler och fdrgldgen’. —

En av de standarder for ljus och farg som

CIE utvecklat heter L*a*b (1976). Den delar
upp fargen pa samma satt som mansklig syn

i vardera en bla—gul- (a), en réd—grén- (b) och
en ljushetskomponent (L). Den finns ocksa i
Photoshop (Bild/Lage/Lab-farg). Programmet
anvander dven Lab internt, som en "gemensam
namnare” vid éverséattningar mellan olika
fargsystem.

L*a*b hanvisar till ett enda "system”, man-
niskans fargseende, hela kromacitetsdiagrammet,
ett faktum som antagligen kommer att leda till
att underordnade system som CMYK och RGB
med tiden integreras helt, och évergangarna blir
mer eller mindre omérkliga fér anvédndaren. Men
annu nagra ar kommer det att finnas en hel del att
tampas med foér den som vill ha samma fargupple-
velser i tryck som de man far pa skarm.

\| Lab Cirkt
| &

E] &\ Ljushet

En sak som inte framgar av kromacitetsdiagrammet &r
fargens grad av luminiscens, d v s ljushet.

Vill man se den far man tanka sig diagrammet tredi-
mensionellt, en rymd, med den avtagande ljusheten
riktad nedat. Fargplanet sjélvt visar de ljusaste fargerna.

Nar bilden ligger i Lab-férglage,
Bild/Lage/Lab-farg, visas bildens tre
komponenter Ljushet, a och b som
kanaler pa kanalpaletten.

Kom ihag att de har
sidorna sjalva for-
stas &r fargmassigt
begrénsade, de ar
ju atergivna med
CMYK, tryckfargs-
spektrumet! RGB
omsluter i sin tur
néstan hela CMYK-
rymden och L*a*b,
till sist, bokstavligen
allt mellan himmel
och jord... (se mer
om detta pa nasta
sida).

%
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wm Se extrauppgiften i anslutning till Firgrymden och Fargviiljaren

— Ség "Aaah’.

Subtraktiv fargblandning

Ta en bit papper och nagra kritor och satt
dig vid en ljus plats. Valj en ljusbla krita och
dra ett streck.

MM
Vad ger upplevelsen av férg pa papperet?
Jo, att en del av det ljus som faller in inte
reflekteras. Kritans fargpigment absorberar
namligen, grovt sett, den réda delen av
spektrum, medan den bla reflekteras och
syns. Och om det ar frdga om vaxkritor,
som ar transparenta (till skillnad fran opaka,
ogenomskinliga, pastellkritor), s& kommer
varje nytt, korsande streck att dra ifran
— subtrahera — lite mer av det infallande
ljuset och darmed ge en morkare farg.
Lagg till ett streck med en gul vaxkrita s&
blir fargen i 6verlappet varken bla eller gul,
utan gron:

"*"-‘*’M

forsta strecket absorberar rétt och det andra
absorberar blatt... kvar av det vita ljuset blir
gront.

Subtraktiv fargblandning géller alla reflek-
terande/absorberande media, alltsa papper,
film o s v. Det &r bara typen av farg som
skiljer exempelvis en malning, fran en dia-
bild eller ett fyrfargstryck; formedlade med
oljeféarger, fargkopplingsdmnen (CMY) eller
processfarger (CMYK, Europaskalan).

— Subtraktiv fargblandning utgar frén en vit yta, som blir mérkare.

— Processfargerna (fyrfargsfargerna, Europaskalan)

Vid fyrfargstryckning styrs papperets hela fargatergivning med tre grundfarger, som i likhet
med vaxkritan ar transparenta: en rédabsorberande (cyan), en grénabsorberande (magenta)

och en blaabsorberande (gul), férkortat CMY.

Grétt med processfdrger

wiaysina  wyant

30% cyan, 30% magenta,
30% gul

Ljusblatt med processférger

N

30% cyan, 30% magenta

morkbla.

De subtraktiva sekundérfdrgerna (réd, gron & bla) bildas dér primarfargerna 6verlappar.

Tryckfdrgernas absorption
Absorberat ljus
Papper ——— V¥

Infallande vitt ljus

blatt

Reflekterat ljus

Subtraktiv féargblandning

C
rott
grént Q ‘

Lika delar (i stort sett) av cyan, magenta och gult ger gratt.
< 100% av vardera ger svart — i teorin. | praktiken blir det inte

mer &n morkt brunt, sa darfor maste en separat svart farg
tryckas for att uppna de mérkaste skuggorna.

Rasterpunkternas storlek bestdmmer den kulér som aterges.
Harintill visas en ljusbla farg, i form av en tonplatta. Om cyan-
och magentapunkterna fyllt ytan helt hade tonplattan blivit

~ Fyrfargstrycket farg for farg

C+M

Se 'Férgkanaler och fargldgen

r Photoshops CMYK-lage

m

Nar bilden ligger i
subtraktivt farglage,
Bild/Lédge/CMYK-férg,
visas bildens olika
fargutdrag som fyra
kanaler pa Kanal-

paletten.

~Se ’Fargkanaler och fargldgen’ och 'Duplex’

|— Photoshops duplex-lage

En urgammal och intressant variant av

fargtryck ar (Bild/Lage/) duplex-farg. Det
bygger pa en svartvit bild som trycks i en
extra, kulért farg (ofta fran PMS-skalan)
utéver svart. Genom att reglera bada
delbildernas fargférdelning far man en
effektfullt tonad bild som resultat.

Se "Hur fargprofiler fungerar’—

C+M+Y

Tryck i ndrbild. Gula punkter
som tadcks av cyan-punkter ger
grén férg.

C+M+Y+K

CMYK-fdrgomfanget (under

bésta férutséttningarvad
A géller papper, férger och
tryckpress) jamfért med hela
det synliga fdrgomfanget.

Férghantering med

fargprofiler (ICC) loser
problemet med 6verséttning
mellan olika fdrgenheter
(som skdrmar, skrivare och

[’
b i

tryckpressar).

»
N

Farg




Additiv fargblandning

Photoshops RGB-lage —

Kanaler

RSN

Nér bilden ligger

i additivt farglage,
Bild/Lage/RGB-farg,
visas bildens olika
fargkomponenter
som tre kanaler pa
Kanalpaletten.

- Se dven: ‘Fargkanaler och farglagen’

RGB-fargomfanget jamfort
med hela det synliga
spektrumet.

— Additiv fargblandning utgér frdn en mérk yta, som blir ljusare.

— Additiva farger

Om man star i ett morkt rum och lyser mot en och samma plats pa en av vaggarna med tre ficklampor, var och en
forsedd med filter — rétt, gront, blatt — sa far man en vit flack. Varje lampa lagger namligen till — adderar — ljus till en fran
bérjan mork yta. Detta &r ett enkelt exempel pa vad man kallar additiv fargblandning.

Alla fargbildskarmar fungerar enligt den principen (&ven om Trinitronrdr har linjer istallet f6r punkter). Satt en lupp mot

glaset och se!

for sig.

— Bildsk@armen (teven, monitorn, CRT)

Vid additiv blandning blir summa
av fargerna alltid ljusare an var farg

Vitt med RGB-farger

Sa hér fungerar bildskédrmen:
Insidan ar belagd med fosforescerande &mnen som utsander rott,
gront respektive blatt ljus nér de traffas av elektronstralar som styrs fran

skarmens bakdel. Tre sadana stralar, av variabel styrka, sveper standigt

(ca 75 ganger per sekund) éver skarmytan.
Beroende pa infallsvinkel och med hjélp av en speciell skuggmask
hamnar ratt strale pa ratt fosforescerande skarmfargpunkt. Stralens styrka

Gratt med RGB-férger

gor fargen intensivare eller morkare.
Slack blatt helt, sa att bara rétt och gront blir kvar, det ger gult (som
foljaktligen &ven &r en av det additiva systemets tre sekundérférger). En

Gult med RGB-férger

dators grafikkort, som séatter gransen for antalet farger, klarar ofta att visa
256 steg av varje grundfarg. Det blir 16,7 miljoner (256°) farger totalt.

Magenta

Lab-omfanget ar
detsamma som
hela "hastskon
— fargerna vart

»

6ga uppfattar.

Rod

Bla

Se &ven 'Férgkanaler och férgldgen’—

— RGB-varianten indexféarg

Tre
Kanaler

kanaler
ersétts |i ﬂ Indexerad

aven

En fargkarta av ursprungs-
H bildens vanligaste farger
mmansnto o ersétter de kanske tusental

som fanns frén bérjan.

enda.

@ o B d(4

En speciell variant av RGB-farg &r (under Bild/Lage/) indexerad farg. Indexféarg ar en teknisk férenkling av RGB-fargerna (i
tidigare svenska versioner av Photoshop kallades den Dekorférg).

Sa har fungerar det:

Fran den ursprungliga RGB-bildens tusentals (max 16,7 miljoner) farger utkristalliserar man en fargkarta bestdende av bildens
vanligast forekommande farger, dock hogst 256 stycken. Eftersom dessa ryms inom en enda kanal sé skapas en sadan, som
ersétter de tre ursprungliga. Vinsten &r en bild som bara ar en tredjedel i storlek av RGB-versionen, vilket &r en bra sak om den

ska ses via Internet. Priset blir en mer begrénsad fargskala.
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Fargrymden och Fargvaljaren

Fargrymden dr en (tdnkt) kropp i vilken alla synliga farger finns representerade, definierade genom de tre egenskaperna Nyans, Mittnad
och Intensitet (eng. Hue, Saturation och Brightness). Detta kapitel visar hur fargrymden dr uppbyggd och hur man orienterar sig i den

med hjdlp av Fargviljaren.

— Borja med att 6ppna évningsbilden:

* Filldsare... Fargrymd.psd.

* Zooma bilden till skala 100%.

— Bilden forestdller en cylinder med sju tvdrsnitt. Fem vag-
rdta cirkelformade och tvd lodrdta, varav en rektanguldr
och en vilvd. Cylindern dr egentligen en homogen kropp,
men for att visa vilka egenskaper den har alltsa sju skivor
skurits ut.

* Fonster/v/Kanaler.

— Pa Kanalpaletten ser du ldngst ner en fjdrde kanal,
'Forklaring’.

* Klicka pa 6gats plats vid 'Forklaring’.

* Dubbelklicka pa Handen i Verktyg.

— Den éversta skivan med de klaraste fdrgerna har en
intensitet av 100%, och motsvarar kromacitetsdiagrammet
beskrivet i Farg — en oversikt. Den understa skivans
intensitet dr 1% . Ddremellan finns vérden i steg om 25%.
Ju hogre upp i cylindern, desto ljusare firg. Varje skiva
visar prov pa firgcirkeln, vid en viss intensitet.

Sjdlva nyanserna (rétt, gult, gront o s v) foljer firgcir-
kelns omkrets och mdts i (360) grader, som en cirkel. Rott,
som ligger rakt dt hoger, har satts till 0° och sedan ligger
grundfdrgerna i tur och ordning, moturs, vid var sextionde
grad; gult vid 60°, gront vid 120°, cyan vid 180°, bldtt vid
240°, magenta vid 300° och ritt, dterigen, vid 360°/0°.

Den tredje egenskapen, mdttnad, bestdms av den valda
nyansens avstand mot cylinderns axel och mits i procent.
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Om en viss nyans ligger néra axeln blir mdttnaden lag

till forman for intensiteten pd den aktuella héjden. Om

nyansen ligger direkt pa axeln blir den rent gra; helt "utan

farg”.

* Fonster/v Info. Palettalternativ...

¢ Infopaletten(PPalettalterna

tiv..., valj:
v Lédge: "HSB-firg’. Klicka OK.

0§ Docka till|palettkalla
(uk}

N
M 0%
I s

(u}
o3

Palettalternativ.

v Fargprover

£
Im| m<Zn

“x
n
in
=}

il

Intensitet (Brightness)

* Zooma in (38-Mellanslag) Hue. Saturation och

oversta skivan. Brightness (HSB)
* For pekaren ldngs periferin, betrakta firgerna  pa svenska: Nyans,
Méattnad och Intensi-

och avlds H, S och B-virdena pa Infopaletten.
tet (NMI).

Ligg madrke till att intensiteten hela tiden &r
100%.

* For pekaren in mot centrum av skivan och se hur
mattnadsvardet sjunker. Nyansen gar via pastell-
farger over till vitt.

(Klicka bort dgat till kanalen *Férklaring’, om den stir).

* Dubbelklicka pa Handen i Verktyg.

— De underliggande skivorna skiljer sig fran den dversta

genom att intensiteten minskar.

e Stéll pekaren Gver exempelvis rott (0°), ga rakt
neddt och notera hur intensiteten avtar — och
fargen overgdr i brunt och slutligen svart.

Farg




Nyans (Hue)
— I det lodrdta tvdrsnittet i vinstra halvan av figuren

visas alla (som inte skyms) firger av en enda nyans — den
grona vid 144°.
* For pekaren ldangs det grona tvdrsnittet pa olika

Métinad (Saturation)

Nr de nya pixlarna pd detta sdtt far sin information fran
de gamla, sd sker det till priset av oskdrpa. Aven om man
i viss man kan kompensera med skdrpefunktioner, sa dr
det forstds bdst att redan fran borjan ldsa in bilden i rdtt
upplosning. Lis mer om bilders upplosning pa faktasidan
Storleken pd bilden.

Att forminska bilden pdverkar inte skdrpan.

v Klicka OK.

Fargviljaren

— I det lodrdta, vilvda tvdrsnittet i hogra
halvan visas alla férger (0°-80°) av en bestdmd
mdttnad, 75%.
aren Over tvadrsnittet, betrakta

fargerna — och jamfor med vérdena i
Infopaletten.

Storleksforéndra
genom omsampling

— Fore ndsta moment ska du dndra proportioner
pd bilden for att fd ett annat perspektiv. Det
sdtt som ska anvdndas dr:

* Bild/Bildstorlek...

— Ovre halvan visar pixeldimensioner, vilket dr
det intressanta just nu.

v' Avkryssa 'Bevara proportioner’,

v’ Kryssa for 'Andra bilduppldsning’,

v Pixeldimensioner: Bredd: 200 procent.

— Dokumentets nya storlek visas hogst upp, det blir dubbel
mot tidigare. Ndr du sedan godkdnner dialogrutan sdtter
programmet igdng berdkningen. Eftersom bilden i grunden
dr ett rutndt av pixlar betyder en forstoring att det blir
glesare mellan "maskorna”. Nya pixlar mdste skjutas in, och
deras virden berdknas fram med ledning av de befintliga.
Denna (medelvirdes-) berdkning kallas interpolation (se
kapitlet Filformat i slutet av boken).

— Fdrgvdljaren anvdnds for att orientera sig och vdlja bland
fargrymdens alla farger i olika sammanhang — oftast for
att dndra For- eller Bakgrundsfirg, men ocksd t ex for att
vilja en lamplig markeringsfdrg for en alfakanal.
* Dubbelklicka pd Handen.
* Aterstill Grundfirgsknappen till svart/vitt.
¢ Klicka pa rutan Forgrundsfarg.
— Fargvdljarens dialogruta upptas till vinster av tvd firg-
falt: ett kvadratiskt och ett hogsmalt. Tillsammans visar
dessa tva firgdiagram ytor i kroppen ur skilda vinklar
och pa olika nivder.

Till hoger om fargdiagrammen finns fyra grupper av
alternativknappar. 1 évningen ska du i konsekvens med
tidigare anvénda gruppen HSB.

Fargvéljarens olika synvinklar

v'Klicka i alternativknappen 'B’ i HSB-gruppen,

—Du har valt att se fargrymden ur synvinkeln Intensitet. D v
s du star just nu under kroppen och blickar rakt uppat: allt
dr méorkt. Det hdgra smala fdrgdiagrammet visar genom
skjutreglaget pa vilken hdjd du star. Skjutreglaget star
nu i botten. Préva nu att dka upp till firgrymdens “tak”:

=

|
0=
chp =rcup |
c=f scef

I Barawetttirger

v'Dra skjutreglaget dnda upp till toppen (eller
mata in 100 i B-filtet).

=

st |
==
CHp = cipo
rsf scaf
Fufm % cep
e cp =
&= mp ox
T ff =
= W

I Barawebttirger

— Diagrammet blir maximalt ljust. Det dr samma firger
som oversta cirkeln i évningsbilden, dven om de dr proji-
cerade pd en kvadrat och inte en cirkel.

v Dra ner skjutreglaget till 75%.

— Nu stdr du en bit ner i diagrammet och betraktar ftirgerna
som ligger pd den, uppifidn rdknat, andra skivan. Ndsta
steg dr att betrakta alla nyanser av denna intensitet men
med en annan mdttnad.

v'Klicka pa’S’ i HSB-gruppen.

— Fargdiagrammet vaxlar till att bli en graderad graton.
Det hogra diagrammet gdr frdn rott gradvis ver i vitt.
Synvinkeln har dndrats. Du blickar nu parallellt med planet,
dvs fran cylinderns axel mot skivans periferi. Och den gra
fallande tonen dr sjdlva mittaxeln, som den ser ut ndr den
projiceras éver en yta.

v Dra skjutreglaget uppat, till virdet 75%.
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Intensitet/Brightness.
Fargrymden sedd ur
synvinkeln Intensitet.
Nedersta planet,

svart, har vardet 0%.



Mattnad/Saturation.
Utsnittet visar alla
farger mellan 0°-80°
med méttnad 75%.

Nyans/Hue. Alla
farger av 144°
(en gron).

=

st |
0=
chp =rcip |
FafT wcaf
cef xcefp
e s %
rsf  mE %
e ffE =
- fomm OF0 %

I Barawetttinger

— Ndr du drog, 6kade nyansernas mdttnad och graheten
avtog. De firger som diagrammet visar visas ocksd till
en del i ovningsbilden. Det giller det vilvda tvérsnittet
som ligger i figurens hdgra halva med firger (fran 0 till
80°) av samma mdttnad. Den lilla ringen i diagrammets
kant dr den punkt i évningsbilden ddr hogerkanten av det
vilvda tvdrsnittet skdr andra skivan. (Ringen kan dras
over diagrammet for att vdlja en annan nyans/intensitet).
v'Klicka pa "H’ i HSB-gruppen.
— Det tredje blicken foljer firgcirkelns tangent. Ténk dig
att du star pd en linje som gdr mellan axeln och periferin.
Framfor dig tornar en platta upp sig med alla varianter
av en enda nyans.
v Dra skjutreglaget till 144 (eller mata in virdet i
rutan).
— Diagrammets bild motsvarar det rektanguldra tvdrsnittet
som gar lings cylinderns vinstra kant.
Varningstriangeln, som kan visas uppe till hoger, innebdr
att den valda firgen inte kan dterges med CMYK-fiirger.
Ndrmsta CMYK-motsvarighet visas i den lilla rutan under.
Om man klickar i triangeln sd vdljs den foreslagna firgen.
Klicka pa kuben for att vilja en webbsdker fiirg (av 216).
v'Klicka Avbryt.

Olika férgomfang

— Fargrymden visar alla de firger 6gat kan uppfatta. Men
hela firgrymden kan inte dterges vare sig i en monitor
eller med tryckfirger. Fargomfanget for dessa dr ganska
begrdnsat jamfort med den fargskala som det mdnskliga
ogat omfattar.

* Bild/Lige/CMYK.
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RGB-lage

CMYK-lage
i Far_ =1 E3

— 1 CMYK-ldge forloras férger,
sdrskilt de ljusa och klara.

— Omvandlingen av bilden till tryckftirgsskalan visar tydligt
att tryckfdrgerna dr betydligt firre dn skdrmftrgerna. Det
gller i sdrskilt ljusa och klara fdrger. Féljaktligen dr den
storsta fordndringen pd fargrymdens Gversta skiva, ddr
en stor del av lystern har forsvunnit.

* Arkiv/Aterga.

Ett exempel

¢ Filldsare... Frukt.psd.
[ Fruepad @ 50% () I

Corel

— Med denna bild ska jag visa de tre HSB-egenskaperna

i praktiken:
* Bild[Justeringar/Nyans-Mittnad...
v'Dra det nedersta reglaget, 'Ljushet’, till virdet
—50%.
— Tdnk dig bildens alla punkter som en svirm, mer eller
mindre jdmnt fordelad i firgrymden (den exakta fordel-
ningen visas i Fonster/Histogram...). Nér du drog reglaget
for ljushet (intensitet) Gt vénster, negativt, si pressades
svdrmen ner i cylinderns nedre, morka halva och bilden
blev mérkare.
v Altklicka pa Aterstill (eller dra 'Ljushet’ till
noll).
v'Dra 'Mittnad’ till +100%.
— Bilden blir karamellaktig. Svirmen pressades utdt mot
cylinderns skal och ligger nu pd den ej visade ytan (som
utgors av de maximalt mdttade firgerna).
v'Alt-klicka p& Aterstill (eller dra 'Mittnad’ till
noll).
* Dra till sist 'Nyans’-reglaget till 180 grader.
— Ddrmed vrids férgcirkeln ett halvt varv. Bildens fr-
ger forskjuts lings omkretsen sd att de ersdtts av sina
motstdende firger, komplementen; rétt av cyan, gult av
blatt o s v. Med +120° hade rott blivit bldtt, och gult
magenta. I bilden Fargrymd.psd hade —144 gjort det
grona planet rott.
Nyansreglaget kan anvéndas i sma doser for att gora
en bild kallare eller varmare.
v Klicka Avbryt.
e Stdng bilderna utan att spara.
39Y

Farg

Under Visa-menyn
finns tva rubriker
som har anknytning
till CMYK:
Visa/Korrekturfarger,
som gor en konver-
tering av sk&rmbilds-
data till utenhetens
fargskala (oftast
CMYK-farger), utan
att rora originaldata.
Visa/ Tryckbarhets-
varning mérker ut
farger i bilden som
inte kan aterges med
fyrfargsskalan.



Ta bort ré6da 6gon

De rdda pixlarna, av lite
olika valorer, dras in mot
centrum av cylindern, dar

allt ar gravarden.

Al
Roda 6gon.psd

JB

— Att ta bort réda 6gon ur blixtbilder &r en
klassiker. Har foljer mitt recept.

* GOr en markering med det elliptiska mar-
keringsverktyget for ett 6ga.

e Ludda till det: Markera/Ludd... 1. Klicka
OK.

¢ Bild/Justeringar/Tunna ut.

— Vilket tar bort all "farg" (eller kromacitet)
ur bildytan. (Samma effekt uppnas i intillig-
gande funktionen Bild/Justeringar/Nyans-
Mattnad, genom att dra ner vardet for
Méttnad).

* Upprepa med det andra 6gat.

Ta fram klarare farger

— Oka méittnaden i fargerna. Bildens
flackhet motverkas av att 6ka méttnaden
hos férgerna:

¢ Bild/Justeringar/Nyans-Méattnad...

» Mattnad: +30 %. Klicka OK

Alla bildens pixlar pressas
ut i riktning mot cylinders
kant, dar de skarpaste

T
T
TV

fargerna finns.

Torgstand.psd

JB

Ordna till ny 6gonfarg

Pixlarna behaller sin mattnad och
ljushet, men flyttas runt langs
fargcirkeln, vilket ger nya nyanser
(gront, blatt etc).

Vackra 6gon.psd

B ek Gyun s vid 58, 7% (RGBIaM)

Hemera

— Ny 6gonfarg kan val fa bli den sista
justeringen pa vara for 6vrigt perfekta
kroppar? An sa lange far vi ndja oss med
simulering:

* Gor en markering for dgonen (iriscirkeln),
eller Ias in en fardig fran Markera/Lés in
markering... Ogon, och ga sedan in pa
Bild/Justering/Nyans-Méattnad... Dra i
Nyans-vardet tills du ar nojd!

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

Framhava text i en bild

Varianter for att lyfta fram texten.

I Lagerkompositioner - EI
|— Lenaste dokumentiioe *I
I
]

Vit text, mark platta

Svark text, bl§ platta

S =
NS O a F s

— Detta hander i fargplattan:

(1) Alla farger komprimeras uppat i cylindern.

(2) All farger komprimeras nedat.
(3) Alla farger hamnar i ett smalt blatt seg-
ment av cylindern.

—lden héar 6vningen ska du lyfta
fram den knappt skdnjbara tabel-
len med hotellpriser, som ligger
i bilden Verona.psd.

¢ V&lj det rektanguléra marke-
ringsverktyget och dra upp en
markering som féljer tabellens
ram.

¢ Fonster/ Lager for att visa
paletten Lager. Klicka pa det undre
lagret, stadsmotivet, sa att det
blir aktivt.

*Vélj Bild/Justeringar/Nyans-
Méttnad (eller Lager/Nytt juste-
ringslager/Nyans-Méttnad...) och
préva nagot av féljande:

(1) Nyans: 0, Mattnad: 0 och
Ljushet: +70, eller

(2) Nyans: 0, Mattnad: 0 och
Ljushet: -40 (b6r dock samtidigt
gora textlagret vitt: Bild/Juste-
ringar/Invertera), eller

(3) Kryssa for Farga och valj
Nyans: 230, Méattnad: 25 och
Ljushet: +50.

— Du kan aven se hur det ar
gjort i Facit Verona.psd. Visa da
&ven paletten Lagerkompositioner
(under menyn Fonster). Dar finns
kombinationerna av bildens olika
lager sparade till knappar. Klicka
pa knappen i vansterkant for res-
pektive bildférslag. Folj samtidigt
med blicken i Lagerpaletten, sa
forstar du hur det fungerar. Nya
lagerkompositioner sparar man
via palettens egen meny, under
Ny lagerkomposition.
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AGd

— Samtliga bilder i
denna 6vning ligger

i mappen Skalor
FotokursCS pa CD:n.

Skapa férgskalor

I den har 6vningen far du tips om hur du kan goéra kontinuerliga fargskalor pa ett enkelt sdtt. Kontinuiteten mellan farger kan vara en
viktig sak for att ett fargspel ska upplevas som harmoniskt. Fargskalan du skapar kan du anvdanda som utgangpunkt vid fargsdttning av
en streckbild eller en webbsida.

Fonster/ Lager

— Dokumentet Firgguide.psd dr ett hjdlp-  Grundskala "R Fargguide.pzd YIIIEIET
medel for att gora firgskalor. Tanken dr 2 m
f g f g Alla [rarmal = ©pacitet: [ 1005 [+
att man ska fa fram en grupp om sex  “Alla” . EOsea miloen
fdrger med inbérdes kontinuitet. Alla grundnyanser i T -
Overst i figuren ligger det vanliga firg- ~ Samma ljusstyra och . . @0 L0 | =Y ariera firgrutorna
cirkeln ("Alla”), dér alla grundnyanser ~ ™3ttnad- . Q - o
dr representerade. Sedan foljer "Gran- -
9 o O s L erye Falgrund’
nar”, som bestdr av tva intilliggande
nyanser — alltsa grannar pa firgcirkeln. Grannar s . E
Vi - 8 p f"g »Grannar” | Lagre mattnad 5. N d
"Motsatta” dr komplementférger, och o s . /
. . Tva farger, som ligger e Filldsare... mappen Skalor/Fargguide.psd
ligger foljaktligen pd dmse sidor om . wil varandra pa O ) e L .psd.
Sfargcirkeln. Slutligen finns en variant  targcirkeln samt dess onster] 'ager. . o .
som bestdr av en och samma nyans, och  ljusare toner. * Dubbelklicka pa symbolen for justeringlagret,
den kallas "Samma”. valj:
"Motsatta” kan anvdndas for att skapa Motsatta
en firgstark affisch, "Alla” for ndgot ~ ~Motsatta” . fnga [vster &
glatt budskap, varianten "Samma” for Tva farger, som flyars: £ syt |
ligger p& motsatta =
att plocka ut hudtoner och "Grannar” gg P L O O Mittnad: [T s |
. di d sidor om fargcirkeln oy CE
for en dimpad annons. ‘ (komplement) samt e — [ s=e- |
Genom att manipulera Firgguide.psd — joqo ljusare toner. & o
genom justeringslagret "Variera firgru- Eo—— F F 7 @ rerhandsvisa
torna” far du litt fram skalor ur vilken — »gamma” . 1 :
del som helst av férgrymden. En farg vilken som
helst, med ljusare »>_ Bestdm dig for vilken grundskala (Alla, Grannar o s v)
toner. . o du vill anvéinda dig av. Gor de instdllningar du behover
for att fa fram den fargskala som du tror skulle passa din
Sl Torko 200 bild eller webbsida. Klicka OK.
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ﬂ Ovningsbilderna, béde original och férdiga utforda efter min smak, ligger i mappen Skalor:
Lager

INormal > | Opacitet: [100% [¢
s O &+ & Fyll: pud vid 100% (RGB/E)

-

|§ |— @ ariera Firg...

OBS! Gor bottenlagret
aktivt innan du bérjar
plocka farger.

Med Pipetten
valjer du farger...

Hemera

Dancecontest.psd.

"Motsatta”. Justeringslager: Nyans —35, Méttnad: 0

. och Ljushet 0.
Uy

...och haller i

dem i bilden med

gee 1, RUEREN)

A g Fargpytsen:
A o [ Svertoning &
S

./a Firgpuyts a3

— Ur din fiirgserie plockar du firg med Pipetten som du med

Hemera

Firgpytsen hdller 6ver i ovningsbildens fargfdlt. Du skiftar

Fruktskal.psd.
"Alla”. Justeringslager: Nyans 0, Méattnad: 0 och

enklast verktyg via tangentbordet: vilj Firgpytsen och hall
sedan ner Alttangenten varje gang du ska ta ett fargprov, da

Ljushet -20.
omvandlas Fdrgpytsen till Pipetten. Om Férgpytsen vill spilla Det kan, efter fargséttning, ges lite mer liv &t
over i angrdnsande fdlt, sink Tolerans i Alternativpaletten frukternas former med hjalp av den forinstallda
till, sdg, 4. Behdll alltid kantutjamning forkryssat, annars penseln *Smeta ut Frukt’.

kan vitt fnas uppsta lings kanterna.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

i vl 1 (M1%  {RUGHA)

Hemera

Kvinna.psd.

Hudtoner ”Samma”. Justeringslager:
Nyans 45, Méattnad: —40 och Ljushet 20.
Kldnning, hdar”Samma”. Justeringslager:
Nyans -90, Mattnad: —30 och Ljushet 0.

| MILLIGAN'S

&

6, 7% (RGN

Skoannons.psd.

"Grannar”. Justeringslager: Nyans —10,
Méttnad: 80 och Ljushet —40.
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Palettalternativ..

R:
G
E:

124
141
TE

A

Fargkanaler och fargléagen

Ovningen visar hur en firgbild dr uppbyggd av kanaler, och beskriver vilka olika fargsystem som kan anvindas i Photoshop.

—Bdrja med att ta fram Kanal- och Infopaletterna:

¢ Fonster/v/Kanaler.

* Fonster/v/Info.

¢ Infopaletten(PPalettalternativ... vilj:

v/ Ldge: 'Verklig farg’. Klicka OK.

—Denna instdllning gor att programmet alltid
visar fdrgvdrden for det ldge som den aktiva
St bilden ligger i. Oppna sedan provbilden.

30%

e * Filldsare... Frukt.psd.

+

W
L

1.62
742

| &

Tm| =<2~

¢ Dra bilden till mitten av skdarmen.

* Placera Kanalpaletten fritt frén bilden.

Kanalpaletien och RGB-léige

P4 Kanalpaletten visas de kanaler som bygger
upp bilden. En RGB-bild, som dr uppbyggd enligt
det additiva fargsystemet (i likhet med bilden i en
teve) bestar av rod, gron och bla firg.

Det heter additiv fargblandning darfor att video-
skdrmen som utgdngspunkt @r svart, och att den
svdrtan sedan minskas i varierande grad for att [jus
alstras (av elektronstrdlar som triffar skdrmytans
fosforescerande dmnen). Sjdlva ljusalstringen — att
ljus laggs till, adderas — @r grunden for det additiva
systemet. Ju starkare elektronstralar mot fargpunk-
terna i skdarmytan, desto mer ljus. De tre elektron-
strélarna trdffar var sin typ av ljusalstrande dmne
— ett for vardera gront, rott och blatt ljus. Om man
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" Frukt.psd @ 50% (RGB) _ o] x]

sdtter en lupp mot skdrmen sa syns det fina monst-
ret av punkter som ger upphov till fargbilden.

Nar bilden dr uppbyggd av de additiva firgerna
rott, gront och blatt kallas det att den 4r i RGB-
lage.

Vilket ldge bilden ligger i kan dels ses i bildens
namnlist, dels under Bild/Ldge pa menyraden.

—Se ndrmare pd Kanalpaletten. I den visas de enskilda
kanaler som ingdr i bilden (R, G & B) samt en samlings-
kanal (RGB). Dessutom ligger i den vinstra kolumnen en
rad dgon. Ndr ett dga visas dr kanalen synlig. Och att
kanalen dr aktiv, 6ppen for bearbetning, indikeras av att

den ¢r morkfirgad. Dessa tvd egen-
skaper kan kopplas pa eller av efter
behov. Man kan t ex vilja bearbeta
alla kanalerna i en bild, men enbart
betrakta den gréna:

* Klicka bort 6gonen for Bld och
R6d kanal.

—Endast grén kanal visas, men
samtliga dr aktiva. Det kan vara
anvdndbart ndr en viss kanal har
tydligare teckning dn de andra. (Kana-
len visas i svartvitt. For att

se den i fdrg dndrar man

Kanaler

i Redigera/Instdllningar/
Visning och verktyg...
kryssa for °Fdargkanaler
i farg’. Men detta dr en kosmetisk sak). Vill
man i stdllet kunna se alla kanaler; men bara

Klicka for att visa/
délja kanalen.

bearbeta bld, gor sd hir:

e Klicka pé ordet 'Bl&’ i kanalen BIa.

* Klicka pa Ogats plats i RGB-kanalen.
— Enbart bla kanal dr aktiv, men samtliga syns. (Man
Skift-klickar om man skulle vilja gora en andra firgkanal
aktiv). Vdlj ett verktyg:

Farg



Klicka for att visa alla
kanaler (hela bilden).

Alternativféltet, Forinstéllda verktyg
J /E | (Se sidan 10)

Penna, 65 pixlar

* Dra ndgra streck over bilden...

Ctrl+2

—...och ldgg mdrke till att allt blatt ljus

/

ol &l @A

raderas ur bilden. I bakgrundens gra ytor

Klicka for att
aktivera kanalen.

Det ar alltid bara
aktiva kanaler som
beroérs av verktyg och
kommandon:

Om bla kanal &ar
aktiv och skarpefilter
anvands, kommer
bara bl kanal att fa
Okad skarpa. Rott
och gront 1amnas
opaverkat.

visar med detta med tydlighet: det opdver-

kade réda och grona ljuset (kanalerna) ger tillsammans
upphov till gult fargintryck.

Det finns en sdrskild 6vning i additiv fargblandning

(RGB), alldeles fore detta kaptitel, som du kan gora om

du vill lira dig principen for firgblandning pa bildskdrm.

Aterga till ursprungshilden

—For att snabbt hdmta tillbaka originalbilden:
* Arkiv/Aterga.

CMYK-léage

Det motsatta ldaget till RGB-lage ir CMYK-ldge.
Motsatt, darfor att bildens farger i det fallet dr

uppbyggda enligt det subtraktiva fargsystemet.
Det dr det fargsystem som giller vid fargtryck,
framstéllning av fotokopior, teckningar etc. Om
utgdngspunkten i RGB dr en svart skdrm, sd dr den
i det subtraktiva fargsystemet ett vitt papper. Att
papperet 6verhuvud taget framtrdder beror sjalv-
klart pd att det blir belyst. Men till skillnad fran
bildskdrmen, lyser det med "l&nat ljus".

Nér man ldgger pa en klick farg, t ex blatt, mins-
kas ljuset som reflekteras. Blatt kan ndmligen
uttryckas som avsaknad av gult. Den gula delen av
spektrum absorberas av fargamnet, och bara den
bla delen aterkastas mot betraktaren. S varje gang
man ldgger pa lite firg drar man ifrén — subtraherar
— en del av papperets vita ljus.

Grundfdrgerna som bygger upp det subtraktiva
fargspektrumet dr cyan (blagron), magenta (bla-
rod) och gult (Yellow), forkortat CMY. Dessutom
anvinds en fjarde farg, svart (blacK). Det beror pa
att dven om ren cyan, magenta och gult tryckta pd
varandra teoretiskt ger en svart farg sd blir det bara
morkbrunt i praktiken. For att fa en riktig svérta i
skuggpartier kompletteras de darfor med en viss
mangd svart.

* Bild/Lage/CMYK-farg.

—Pd Kanalpaletten kan man se att bilden nu ér uppbyggd
av fyra kanaler.

Omvandlingen betyder att en del av RGB-bildens
farger forloras, eftersom CMYK-rymden har ett
mindre firgomfang @n RGB. Men programmet gor
i alla fall sitt basta for att ersdtta en viss RGB-farg
med sin motsvarighet i tryckfargsrymden.

Det bdsta dr att ha bilden i RGB-ldge (eller Lab)
sd lange som mojligt, eftersom den upptar enbart
75% av vad CMYK med sin fjarde kanal gor. Vissa
filter fungerar enbart med RGB.

Det finns en bra funktion som tilldter visning i
CMYK-lige medan bilden dnnu ligger i RGB, den
slds pd med Visa/v/ Korrekturfarger.

Att omvandla fram och dter mellan ligen &r
mindre bra, eftersom fargskalor ldtt klipps vid 6ver-
sdttningen. Det finns ett undantag: Lab-fargsldget.
Lab omsluter namligen alla firgomrdden och &r pd

sa sdtt en gemensam ndmnare vid farghantering.

Lab-ldage

— Héimta upp originalet frdn disk.

* Arkiv/Aterga.

Nésta ldge heter Lab. Det bygger liksom RGB pd
tre kanaler, men av dessa representerar bara tvd
farg. Den ena, a, visar bildens innehdll av firg i
omfanget fran rott till gront och den andra, b, visar

omfanget blatt till gult. L-kanalen visar fargernas

grad av ljushet och blir s vis den kanal som bar

bildens teckning.

* Bild/Ldge/Lab-farg.

 38-1 (visar Ljushet-kanalen enbart).

* Klicka pd dgat vid Lab-kanalen.

—Samtliga kanaler visas men bara Ljushet dr 6ppen for

bearbetning. I detta ldge dr det ldtt att dndra bildens

kontrast utan att dndra pa fargnyans eller fargmdttnad.

¢ Bild/Justeringar/Kurvor..., vilj:

v Kryssa for Forhandsvisa.

v Still pekaren mitt pd den diagonala linjen i dia-
grammet. Dra den uppat en bit.

Avbryt

J }’F’ Las in...

7 Wi
& Auto

Invarde: lﬁ
Utvarde: IF

Kurvor

~ Kanal: Ljushet

¥ Fiirhandsvisa

— Detta dindrar ljusheten enbart. Betrakta resultatet och
variera det genom att flytta punkten till andra platser i
diagrammet. Samma dndringar i RGB-versionen av bilden
hade paverkat bade ljushet och farger. /iterstdllning av
bilden till ursprungsskick fran dialogrutan sker sd hr:
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v Alt (indrar Avbryt-knappen till Aterstill). Klicka
pa Aterstill.
—Préva andra kurvéndringar och avsluta med...
v Klicka OK.
Lab (L*a*b®) d@r ett bra grundldge. Det omfattar 6gats
hela fargskala, inte bara den del som tryckpressar
eller bildskdrmar kan dterge. Lab dr enhetsobe-
roende; inte bunden till ndgon sdrskild bildskédrm,
skrivare eller tryckpress.
Lab &r en internationell fargstandard (CIE).

Indexerad firg-lige

En bild i indexfirgldge har likheter med en graska-
lebild (se nedan), men en graskalebild som utokats
med en firgkarta, en "fargtabell”. En gréaskalebild
aterger maximalt 256 olika gratoner. En indexerad
fargbild visar istéllet for gra toner bestdmda férger,
som den himtat ur den fargtabell som bipackades
bilden ndr den skapades. Sdtten att bygga upp
denna dr mdnga, och i Photoshop kan man anvinda
ett flertal. Prov pd tva typer kommer strax.

En stor skillnad mot de foregdende fdrg-
ldgena, som kan dterge 16 miljoner fdrger, dr att
en indexerad fdrgbild bara visar max 256 fdrger.
Men det kan rdcka ldngt om man utnyttjar dem
vadll Bilder som &r i detta lage upptar inte mer dn
en tredjedel av utrymmet for motsvarande bild i
RGB, vilket passar bra for bdde multimedia och
webben.

* Arkiv/Aterga.

¢ Bild/Ldge/Indexerad farg..., vilj:

v Palett: 'Webb’,

v/ Gitter: 'Inget’,

v Kryssa for 'Forhandsvisa’.

—De 216 fiirger som bilden visar i detta ldge dr de som
kallas webbsdkra. Photoshop viljer vid firgurvalet den av
webbfdrgkartans firger som ligger nérmast den aktuella
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pixelns och byter till den, punkt slut!
— Vdlj nu istdllet
v Palett: Selektiv
(Lokal eller master spelar ingen roll. Det handlar om
ndr en fargtabell delas av flera bilder),
v/ Fidrger: 256,
v Tvingad: 'Svartvit’, (tvingar bilden att alltid inne-
halla atminstone svart férg och vit firg).
v Genomskinlighet: reserverar en av firgerna till att
representera genomskinlighet i bilden.
v Gitter: Diffusion.
v Midngd: 100%.
—Bilden blir bra, néstan svdr att skilja fran originalet?
Valet Palett: Selektiv innebar att programmet forst
letar igenom hela bilden och rdknar antalet pixlar
av varje farg. Fran dessa viljs sedan de 256 van-
ligaste och klaraste ut, som sparas i fargtabellen.
Att en selektiv palett fungerar sd bra beror pd att
bilder ofta bestdr av ett ganska begrdnsat antal
farger, som dessutom ofta ligger inom ett visst
omrdde. Naturen har gott om gront och blatt men
mindre av rott, t ex.

Valet Gitter: Diffusion innebdr tvd saker. Det
forsta dr att anvdanda “gitter” Overhuvudtaget.
Gitter betyder att programmet, forutom att vilja
de vanligast forekommande fargerna simulerar
sddana som inte kom med i fargtabellen. Om en
viss pixel skulle ha en fdrg som saknas, ges den och
dess grannar en sddan kombination av tabellfirger
att intrycket blir att rétt farg &r vald. T ex kan en
orange farg simuleras av en rod och en gul pixel. Det
paminner om hur man uppndr fargintrycket pa bild-
skdrm eller i tryck, men ddr har man ju bara tre/fyra
grundfdrger att blanda fran, dven om dessa i gengald,
var for sig, har manga tonsteg.

Effekten av diffusion dr att pixlarna "ruckas” till
oregelbundenhet, vilket ger jamnare Gvergangar.

— Du har sett prov pa det samsta och det bdsta resultatet
man kan fa vid omvandling fran RGB (16 miljoner firger,
24-bitars bild) till indexerad fiirg (256 fdrger, 8-bitars bild).
Bdda fiirgskalorna, och blandningar av dem, anvdnds. Se
kapitlet ImageReady: optimering ldngre fram i boken.

v Klicka OK.

— Fdrginnehallet har sammanfattats till en enda kanal.

Flerkanal-ldage

Flerkanal delar upp en fargbild i atskilda kanaler.
En duplexbild, som exempel, kan via flerkanal delas
upp i sina farger. Sparas endast i Photoshopformat
samt DCS 2.0 .

Graskala-lédge

—Konvertera bilden till grdaskala:

* Bild/Lige/Graskala.

Gréskala-lige anvinds for enfargsbilder med toner,
t ex ett vanligt svartvitt fotografi, eller nar en farg-
bild ska bli en enfdrgsbild. Graskala-lige dterger
256 olika gratoner, vilket vl ricker for god ater-
givning i en fdrg (svart). Ett annat sdtt att gora
graskala dr att forst, i RGB-ldge, gé in pa Bild/Jus-
teringar/Blanda kanaler... kryssa for 'Monokrom’
och justera till behaglig blandning. Avsluta med
att vilja Bild/Lige/Graskala.

Punktuppbyggd-léige

* Bild/Ldge/Punktuppbyggd... vilj:

v Metod: Diffusionsgitter. Klicka OK.

Bilden delas har upp i tvd toner — svart eller vitt.
Detta ldge kan skapa effektfulla grafiska bilder.

Duplex-lige

Duplex (samt triplex och kvadroplex) ar ett sdtt
att forbattra en ursprunglig enfargsbild genom att
lata trycka bilden inte bara i svart utan ocksa i en
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extrafdrg (eller flera). Hur extrafdargen ska fordelas
bestdms genom dndring av bildens tonkurva.

Tonomfénget, d v s antalet tryckbara toner, 6kar
om man anvander duplex. Det ger djupare svérta i
skuggpartier och bittre detaljatergivning i dagrar
och mellantoner.

En utforlig 6vning med duplex kommer ldngre
fram i boken.
* Arkiv/Stang utan att spara bilden.

™

J’ RGB ar farglaget for bildskarms- (teve- &

video-) bilder (24 eller 48 bitar/pixel).

¢ CMYK ar laget for bilder till tryck (32 eller
64 bitar/pixel).

+ Lab ar den overordnade standarden som
kan beskriva naturens hela fargskala. RGB
och CMYK bara ar tva urval, begransade av
sina tekniker (skarm respektive tryck).

¢ Indexerad farg ar laget for
bildskarmsbilder som bestar av ett urval
RGB-farger (8 bitar/pixel + fargkarta).

+ Flerkanal delar upp en fargbild i
oberoende kanaler (8 bitar/pixel och
kanal).

¢ Graskala ar laget for svartvita bilder,
fotografier, t ex (8 eller 16 bitar/pixel).

¢ Punktuppbyggd ar laget for streckbilder,
med bara svart eller vitt (1 bit/pixel).

¢ Duplex (m fl) anvands nar ett svartvitt
fotografi ska tryckas i tva (eller fler) farger

(8 bitar/pixel + fargkartor).

N\ r

Ett experiment med indexfirg

Fillasaren... Frukt.psd.
e Markera med en rektangel nagot parti i bilden med

en begransad fargskala, t ex nagot av &pplena med lite

omgivning.

* Redigera/Kopiera.

* Arkiv/Nytt... (klicka OK).

¢ Redigera/Klistra in.

¢ Visa Fonster/Histogram.

Staplarna i histogrammet visar hur manga pixlar av varje
farg bilden innehaller. Vid omvandlingen till indexerad farg
delas bildens pixlar in i 256 grupper, var och en omfattande
lika manga pixlar och representerande intervall av farger. Ur
varje grupp tas en medelfarg. Medelfargerna utgér bildens
fargkarta.

* Bild/Lége/Indexerad
férg... (valj, som tidigare,
256 farger, 'Selektiv’ och
‘Gitter: Diffusion’).

* Bild/Lage/Fargkarta...

De férger programmet har ; -
RGB-bildens histogram.

valt ut visas.

Fargkartan &r redigerbar,

dvs enstaka farger eller
hela intervall kan bytas ut.
e Klicka i en fargruta, s

kommer duiniFargvéljaren

// farg-bil hist .
och kan valja en ny frg. ndexférg-bildens histogram.

Om du istéllet drar 6ver ett omrade av farger kommer
du ocksa in i Fargvaljaren — tva ganger: forsta gangen for
att valja intervallets férsta farg, andra gangen for att vélja
intervallets sista farg.

Vetenskapliga bilder kl&r man ibland i s k pseudofarger for att
gora dem mer lattolkade. Det kan gélla réntgenbilder. Jamfér
funktionen Bild/Justeringar/Overtoningskarta...

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

Séag det med toner

Den héar évningen liknar den férra, fér det handlar om
att 4ndra grundférgernas tonkurvor.

« Oppna Pyrenee.tif.

* Fortsatt med att Markera/ Las in markering 'Rubriken’
i bilden.

* Ga sedan till Bild/Justeringar/Kurvor... Stéll om kurvorna
for rott, gront och blatt enligt figurerna hér intill.

Det hér ar en ansprékslds 6vning, mest en ursékt for att
visa en fin bild.

Réd.
Kurvor B B
N —
_par |
Lisin .
Grén.
Spara...
£ [_[o]]
fjErn
i Gn -
auto | |
e — —
(2]
¥ Efirhandsvisa
Invarde: =
Utvarde: 7] —Ig:ara
. ==
Y UtiAmnE)
I Auto
»
S | varde: 128 ¥ Edrhandsvisa
e [
=) [re]
— Kanal | BB —] | Utvarde: fiza|
T
L& in
Spara...
UijEmn
Auto
o |
(______—
Invérde: [255 [ Eiirhandsyisa
Invarde:
Utvarde: [755
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Hur ICC-fargprofiler fungerar

Begreppet farghantering handlar om styrning av fargatergivningen, med syftet att aterge
korrekta eller rimliga farger fran apparat till apparat. Till detta anvands fargprofiler (enligt

fargatergivning i férhallande till 6gats farguppfattning.

Bildskdrm
Bildlasare

Digitalkamera

Bildlasare har vid

fargatergivning, d v s Pixlarnas varden

uppfattar en stor del av + fargprofil Bildska ‘
ildskarmar kan
Ogats fargperception. o

ocksa aterge

mycket av 6gats
fargskala.

Bildfil

ICC, International Color Consortium). En fargprofil &r en karaktérisering av en viss apparats

Skrivare och tryckpressar uppnar RBG-fargerna
indirekt genom anvéandning av rétt, gront och blatts
komplementfarger, som &r cyan, magenta och gult
(samt svart, som fyller i mérka partier).

Tryckpress

Skrivare

Skrivare och
tryckpressar har den
mest begrédnsande
fargatergivningen i
kedjan av apparater.

Pixlarnas varden Pixlarnas varden

+ fargprofil + fargprofil

»  Bildfil > Bildfil

Lab
— 6gats fargprofil

Lab-fargerna ar helt enkelt det manskliga

fargseendet uttryckt som en matematisk modell. SRGB (standard RGB)... ... eller Lab.
Mot denna fargmodell kan fargfangande eller
fargatergivande apparater jamféras. Lab &r en
férkortning for Lightness och fargskalorna rott—
gront (a) och blatt—gult (b). Dessa tre variabler

kan tillsammans beskriva varje existerande férg. Enhetsoberoende fargrum

Nér olika apparater (bildlasare, skarm, skrivare, tryckpress) ska
kalibrereras anvands en sadan har fargkarta (IT/8). For det egna
arbetets skull ar bildskarmens korrekta fargatergivning den enskilt
viktigaste saken. Med Photoshop medféljer Adobe Gamma, ett litet
program som gor det mojligt att manuellt stélla in en fargprofil for
bildskarmen. Om man har hogre krav, far man kdpa speciell utrustning

(som kostar fran ca 5.000 kr).

Det &r vanligt att man &versétter bilden med en specifik bildprofil till ett generellt
och enhetsoberoende fargrum. Enhetsoberoende innebar att bilden har ett vidare
fargomrade att bearbetas inom &n nar den ar knuten till en enhet, t ex en viss
tryckpress. Forst med en enhetsoberoende profil man fritt arbeta utan risk for att
farger "faller dver kanten". Senare éversatts bilden fran den enhetsoberoende till
annan profil i samband med visning pa skarm eller vid utskrift.

Ordet 6versattning betyder i

det har sammanhanget sa riktig
originalfargsatergivning som mojligt
nar bilden flyttas fran en fargmiljo till

en annan.
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Oversitining mellan fargprofiler

— Arbetsgang vid arbete med bilder for tryckning

o Se till att du arbetar vid en ské&rm som har en riktig
bildsskarmsprofil (= kalibrerad). Om du behéver skapa en
fargprofil fér skdrmen, se faktasidan Justera skdrmens
grabalans i bérjan av boken.

¢ Ha bilden sa lange som méjligt i RGB-lage (slutligen laggs
den 6ver i Bild/Lage/CMYK-lage).

¢ Visa/Korrekturfarger ska da vara tillslaget.

* For basta resultat, se till att tryckpressens fargprofil
ar installerad i Redigera/Farginstéllningar... i
Arbetsférgrymder: CMYK: (fargprofil). Tryckeriet haller med
fargprofilen. Den laggs i den systemmapp ("Color”), som
innehaller 6vriga fargprofiler.

 Utfér alla korrigeringar i bilden.

Fargoversattningsregler som anvands nér tva olika fargomraden ska jamkas.

Kallprofil (apparat varifran

bilden kommer).

En bilds fargomréade ska
Oversattas till ett annat, Malprofil (apparat till
avvikande fargomréde ("ej vilken bilden ska).

matchande profler”).

Om alla apparater atergav samma farger vore 6versattningen forstas inget problem. Det vore
det inte heller om varje éverséattning gick fran en smalare till en vidare fargskala. Men sa ar
inte fallet, och darfér maste det finnas regler for hur bilder som férs fran en vidare fargmiljo
till en smalare ska hanteras. Har féljer dessa regler:

* Bild/Lage/CMYK-farg.
» Spara bilden och anvénd den i layoutprogrammet.

Perceptuell — fargerna andras proportionellt fran kallfargprofilen
till malfargprofilen sa att fargskillnaderna bevaras. Samtliga
farger andras. Detta passar alla atergivande bilder (som
fotografier). Tank dig en bild med bred fargskala som trycks

pa ett daligt papper. Om inte alla fargerna férandrades, hela
fargomfanget férminskades, sa skulle bara vissa, mer ddmpade
farger aterges korrekt, medan ljusare, klarare farger bara

skulle synas som plattor av det klaraste som papperet och
tryckpressen kunde aterge.

Absolut fargvarde — bevarar bade vitpunkt (till skillnad fran
Relativt) och exakta farger vid 6versattningen till malprofilen.
Detta &r anvandbart om en bild for offsettryck ska visas pa skérm
eller skrivas ut pa en fargskrivare som fargkorrektur. Bildskarmens/
tryckpressens fargprofil dterges dé exakt, farg for farg.

Eventuella klippta farger ersétts av ndrmast liggande pa fargom-
radets gréns.

Mattnadsbevarande — for farggrafik ar
det mindre viktigt med exakt atergivning,
istéllet har fargernas klarhet betydelse.
Med denna metod behalls eller t o m
Okas mattnaden, medan nyans och
ljushet tillats variera.

. Mattnad
Perceptuell

Absolut

Relativt fargvérde — dversatter fargerna

till malprofilen genom att flytta kallprofilens
vitpunkt till malprofilens vitpunkt, men bevarar
utdver detta det exakta férhallandet mellan
ursprungsférgerna. Eventuella klippta farger
ersatts av farger av samma ljushet, men med
andrad méttnad. Detta &r grundinstéliningen,
eftersom den vanligaste konverteringen &r fran
en specifik enhetsprofil till en enhetsoberoende
profil, och d& uppstar ju ingen klippning, men
fargernas exakthet bevaras.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild
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sRGB betyder att bilden du jobbar med har en vid fargskala och
riskerar darfér normalt inte klippning, inte ens av farger som ser
extrema ut pa bildsk&rmen. Om du jobbar med trycksaker, valj i

stéllet Adobe RGB (1998).

Har ar en amerikansk standardtryckpress, med amerikanska
standardtryckfarger vald. Det har viss betydelse, fér &ven om
redan denna fargskala ar vid, s& kan en enskild svensk press

ha bade en bade 6éverlappande och/eller smalare fargskala, och
da far man en missvisande uppfattning om vad den akteulla
svenska pressen kan aterge. Det basta ar att vélja fargprofil for
den tryckpress som det aktuella jobbet ska tryckes i. Den profilen
har tryckeriet. Den kan hdmtas via mejl, ska placeras i systemets
mapp Color och valjs darpa fran listan i denna dialogruta.

Graskalebilder hanteras med en gamma- (mellantons-)
kompensation av 2.2 (Windowsstandard). Om bilden 6ppnas pa
en Mac, justeras gamma automatiskt (gamma i Macmijé &r 1.8).

Photoshops firginstéllningar (1CC)

Stéll in fargsystemprofiler (Redigera/Farginstéllningar...)

Ett antal standardval: webbjobb samt amerikansk,
europeisk respektive japansk tryckstandard. Kan
anpassas till det egna tryckeriets fargkrav.

Instalningar: I allmanna standardinstallningar for Europa

R.GE: IsRGB IECRI19RE-2,1

CMYR: IEurDscale Coated w2

Farginstallningar m

;I_

Avbiryt |

Las ... |

Spara... I

EIEIRIIR

ard: |Dot Gain 159
%rﬁérg: |Crot Gain 1536

v Firhandsyisa

— Firghanteringsprincip

RGE: IBevara inbdddade praofiler =1
ks [av =1
ard: I.l'-\.v =1

Ej matchande profler: [~ Frigawid Spprna [ Friga vid Klistra in
Profiler som saknas: || Friga wid Oppna

Farghanteringsprincip

Av innebar att en bild, vars profil skiljer sig fran den du valt for ditt fargsystem ignoreras.

Fargnumren (bilddata) klas i den fargprofil som du valt for ditt fargssystem, men denna farg-

profil bifogas ej vid stdngning av bilden.

Bevara inbdddade profiler gor att bilddata 6versétts till den profil som du valt for ditt farg-

system. Bifogad fargprofil &r asidosatt under redigering, men ligger kvar o
tillbaka till den nér den sparas.

Konvertera till aktuell (farglége) betyder att fargdversattning sker fran
ditt fargsystems profil.

ch bilden dversatts

inbaddad profil till

Farginstallningar m

;I_

—  Instaliningar: | webbgrafikstandard

| Kryssa for

7]

v ancerat 1age

Se féregaende sida \

Svarpunktkompensering betyder att bilden téjer sig —_|_ |

efter den mottagande profilens tonomfang.

konwvertaringsalternativ
Motor: [Adobe (ACE) |

Atergivning: IReIati\rt fargwirde w7 |
|7 #rednd svartpunktskornpensering |7 Anvand gitter (B-bitars kanalbilder)

PR

L

Gitter breddar fargskalan

| vilket bl a motverkar

"bandbildning” som kan
uppsta i vertoningar.
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Kryssa fér Anvand inbaddade profilen innebér ingen som helst férandring av
bilden, den 6versatts inte utan visas bara i sitt ursprungliga, farghanterade skick.

Kryssa for Konvertera dokumentets férg till arbetsfargrymden betyder
att bilden 6versatts till ditt aktuella arbetsfargrum, t ex sRGB fér RGB-bilder,
eller Europscale Coated for CMYK-bilder. Overséattningen kan medféra
fargférandringar, men meningen ar att de ska bli sma.

Kasta bort inbaddad profil innebar att bilden forlorar sin fargformattering och

— Hur vill du g3 vidare’
¢ Anvand den inbaddade profilen {i stallet far arbetsfargrymden)

——————{" Kastabort inbaddad profil {farghantera inte)

Det har &r en dialogruta som visas pa skarmen nar man éppnar en bild som
har en annan fargprofil &n den man stallt in i systemet (samt om man stéllt in
att man vill bli tillfrdgad om hur oké&nda profiler ska hanteras).

Badda in ej matchande profiler m

Diokurnentet “strunt.tif™ har en inbaddad fargprofil sorm inte matchar
den akiuella arbetsytan ChiYE.

Inbaddade: Japan Standard v2
Aktuell: S Web Coated (SWOP) ve

"~ Konvertera dokumentens farg till arbetsfargrymden

bildens pixeldata visas utan kompensering. Detta innebar fargférandringar i
bilden, men om de blir stérre eller mindre ar svart att veta.

2k I Anbiryt

— Fargnumren och fargprofilen
Féargprofilen filtrerar fargens numeriska véarden. Om skarmen ar t ex

rodaktig gor ské&rmens profil fargen grénare som kompensation. Férgen
upptréader sedan som den sag ut i kallsystemet.

Fargnummer (bilddata), d v s
pixlarnas numeriska varden.

Féargprofilen
(filtrerar bilddata).

— Ny profil till bilden
Bild/Lage/Tilldela profil... (valj profil for ditt fargsystem) Detta kan medftra
fargférandringar i bilden, som far kompenseras manuellt, men bilden &r i alla
fall inlemmad i farghanteringssystemet.
Bild/Lage/Konvertera till profil... (valj mottagande profil). Detta ska i princip
inte medféra fargférandringar, eftersom bilden éversétts fran en profil till en
annan. Sma férandringar férskommer dock ofta.

Enklaste sattet att se vilken profil bilden har: Klicka pa pilen i statusraden
(dar annars t ex dokumentstorleken visas) och valj ‘Dokumentprofil’.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild
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Overtoning och frilaggning

* Arkiv/Nytt... Bredd: 460 pixlar (obs! pixlar),
Hojd: 500 pixlar, Lage: 'RGB’, (resten ovdsent-
ligt). Klicka OK.

— Vilj verktyg. Det dr forsett med en bestdmda dverto-

ningsfarger (brunt till gront):

Alternativfaltet, Forinstéllda verktyg

(P

E (Se sidan 10)

Overtoning Brun-grén

¢ Stadll markoren i dverkant av bilden.

— Hér ligger
Overtonings-
verktyget.

e Skift-dra hela vigen ner. Sldpp.

Konturmarkéren. — |

— Skift tvingar Gvertoningen att ga lodrdtt.

60

Fylining.

Suddgummit.

e Filldsare... Ene.psd. Klicka OK.

— Bilden ska frildggas med funktionen Extrahera.
¢ Filter/Extrahera...

— I dialogrutan finns ett antal instdllningar.

Man anvénder tvd markeringsfirger, det dr en kontur-
(grdns-) firg och en skyddsfirg. Konturférgen dras ldngs
objektets kant. Bredden anpassar man till konturen: om
den dr vag, som i hdret, gor man den bred nog att omfatta
hela det svirdefinierade omrédet. Ar den distinkt drar man
ett sd smalt band man kan. En grov markering kan vara
klargorande:
v'Vilj 20’ i Penselstorlek.
v'Vilj Konturmarkaoren (uppe till vénster).

v Dra ldngs mitten av konturen, och se till att ban-
det borjar och slutar i fonstrets ram.

\ <2 \@@@%@

I den har 6vningen far du prova pa att anvdanda en 6vertoning. Sedan friligger du en bild med hjilp av funktionen Extrahera, som &r bra
for objekt med otydliga granser. Den frilagda bilden ldggs sedan ovanpa 6vertoningen.

v'Vilj verktyget Fyllning och klicka inom avgrins-
ningen.
— Dérmed dr insidan skyddad, det dr utsidan som blir
raderad.
Klicka pa 'Forhandsvisa’.

x|

CFRR SO

— Bakgrunden forsvinner visserligen, men pd nagra platser
kvarstannar lite uttunnad firg och pd axlarna har det
blivit en aning genomskinligt, vilket inte var meningen.
Anvind foljande verktyg:

Raderar ytterligare.

Atertar bild.

sp@@\\h@m
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— Det dr gréinserna som man far hdlla ett 6ga pd. Du kan

dven redigera den grona konturlinjen, om du skulle vilja.
Gor i sd fall hdr (ldngst ner i dialogrutan):

v'Vilj Forhandsvisa: Visa 'Original’,

v Kryssa for 'Visa hogdager’ (=visa grinsfirg).

— Viixla mellan Konturmarkdren och Suddgummit for att
ldgga till och ta bort av det grona bandet: smalt i skarp
kontur, brett i breda, vaga partier (hdret). Avsluta med
hinken Fyllning och klicka sedan 'Forhandsvisa’.
v'Klicka OK nir du &r néjd.

— Nu ska mannen avslutningsvis dras 6ver pa bilden med
dvertoningen.

e Vilj Flyttverktyget.

e Skift-dra over till 6vertoningsbilden.

— Skift gor att objektet centreras i den mottagande bilden.
* Lager/Gor till ett lager.
¢ Arkiv/Spara eller sting.
— Ovningen dr klar.
O

Ovningen i korthet:
¢ Skapa ett nytt, tomt dokument.

+ Anvind Overtoningsverktyget for att gora
en fallande ton fran Forgrundsfarg till
Bakgrundsfarg.

¢ Frilagg en bild med hjalp av funktionen
Extrahera.
Sammanfattning:

+ Overtoningsverktyget finns i ett fem
varianter, och kan gora overtoningar
mellan tva eller flera farger.

¢ Extrahera ar en funktion for att frilagga
objekt med diffusa kanter som t ex hér

~N eller trad. r
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Mala ur det forflutna

Hindelser

3 1005 [FGH)

¢ Fillasaren... Dalen.psd.
*\/isa Fonster/Handelsepaletten..

Man kan géra temporara kopior av bilden d& och da — fix-
eringar. De syns i Handelsepalettens évre del, och anvénds
for att kunna aterga i bildens historia, eller for att plocka
fram bildyta fran tidigare under arbetet. Varje éppnad bild
far en grundfixering. Fixeringarna férvinner nér
bilden stangs. Handelser

Gor sa hér:

¢ Filter/F6rvrangning/Diffus gléd... 6, 10, 15,
klicka OK.

* Handelsepaletten har en egen meny. Valj dar

S
. Liftus gliod

Cloong
St gt

Grundfixering

—— O Ny fixering...

Ge fixeringarna

l&ampliga namn.

=]
(]

-
=i EREA |

Ny fixering... Namn: 'Diffus glod’. Fran: 'Hela
dokumentet’. OK.

e Klicka pa Dalen.psd i Hindelsepaletten.

Anvéand ett nytt filter:

¢ Filter/Skiss/Krita och trakol... 6, 6, 1. OK.

Gor en ny fixering, namn: ’Krita och trékol’.

* Klicka ater pa Dalen.psd och vélj ett tredje filter, Filter/
Penseldrag/Blackskiss... 4, 20, 40. Klicka OK.

Gor en sista fixering, 'Blackskiss’. Klicka darefter pa
Dalen.psd. Klicka aven i vansterkolumnen intill 'Diffus
glod’, s& att symbolen fér hdndelsekélla, penseln, visas.
Valj Handelsepenseln i Verktyg och mala med denibildens
bakgrund. Yta fran fixeringen tréader fram. Prova sedan de
andra fixeringarna som kéllor. Se Facit Dalen.psd, ett exempel
pa hur det kan bli.
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Valj handelsekalla

— och mala ur
bildens férflutna med
Handelsepenseln.




Gor bilden flytande

Med funktionen Bild/Gor flytande... kan man behandla bildytan som om den vore mjuk och elastisk. Det finns sju inbyggda verktyg.
Sex av dem forvranger. Det sjunde anviands antingen for att dterstélla ett bearbetat parti, eller, helt motsatt, till att ldta forvrangningen

fortplantas till omgivande omrdden. Det finns dessutom redskap for att ldgga pa respektive ta bort skyddsfédrg éver delar av bilden
(vilket kallas att frysa/tina omraden).

* Filter/Gor flytande...

| Alt-klicka Avbryt aterstaller bade bild och instéllningar.
— Den hdr évningen har en ndgot annorlunda uppliggning. Pd _‘y T |/
den hir sidan finns en oversiktlig beskrivning av funktionen "Gor - — =
. . . . :; L&s in nét... | Sparanat. |
flytande”, och pa ndsta olika exempel pd vad man kan gora med @ e Anger hur stort omréade verktyget ska verka éver.
de verktygen. Lds oversikten samtidigt som du provar dig fram. = Penselstarlek: FF_T7] Anger hur kraftigt verktyget ska bearbeta. Alltid mest i
Det handlar mycket om experimenterande' ;; PEI’]SEHﬁthEL centrum av penseln —och hOg tathet ger starkare verkan
& Peﬂseltryck: ut mot kanterna.
s Penselhastighet [7_T2] | Penseltryck talar om hur snabb bearbetningen ska vara,
50
Turbu‘E"Sdm t ex rotationen, nar verktyget star stilla.
Rkanstruktionslage: [ Ao | ) "
I'E B S Penselhastighet ar beroende av Penseltryck, och anger
Kanslighet
hur snabb bearbetningen ska vara vid rorelse.
: Urdali.psd [ Rekanstruktionzaamativ - Vill man ge effekt langs en rak linje, klicka i sa fall i
o~ Lage: | Aerga vl
startpunkten och skift-klicka i &ndpunkten.
Med Alt-tangenten: Rekonstruera | Aterstéllalla |
y2)| Skevaframat koren tumme genom bildvatskan. - MeseliEnmy Maskalternativ anvéands for lasa in en markering man
o g Rekonstruera backar tillbaka. |@ '| (0 '” ) '” ©@ ‘| (0) '| tidigare gjort i bilden, eller for att l&sa in en alfakanal.
Bytrikining  [g@)| Snurra kor en slo mixer | vatskan... Ingen | _Maskeralla | Inverteraalla | Masken, eller markeringen, bestimmer var bearbetning
BukFa ut -E:g- Hopsnérningsverktyg kniper ihop bildyta. ~ Visningsalternativ kan utféras.
Snérpihop |« x| Utbuktningsverktyg bl&ser upp ytan till sfarisk form. ¥ “isa hild I~ “isa nét
Athéger | #&= | Skjut penseldrag pressar ut bildyta till vinster om riktningen. NﬁtSth‘BkilMede' |
Athoger & Speglaverktyg speglar bildyta till vdnster om riktningen. Néﬂérg:lGré 'l Rekonstruktion handlar om att aterstélla bilden. Det gor
Athéger &= | Turbulens drar och vrider i vatskan. ¥ ‘isamask man gradvis, i omvaxling med att lagga pa "flyt”. Under
[E# | Frysverktyg lagger skyddsfarg éver valda ytor. Mttt fﬁfg'l%d = listan L&ge: finner du fem alternativ. Samtliga handlar om
| Tinaverktyg tar bort skyddsfarg. ¥ Wisa lagerfond hur gransen mellan frysta och ofrysta partier ska atertas.
o Omréaden som man énskar skydda fryser man A”Vé”d:IA”a lager =] De ligger i en stigande skala efter graden av utjaimning av
Q, med hjalp av Frysverktyget. Frysfargens grad LéQ'E:I':ramfdr :I' gransomradet. Grovt sett ser varianterna ut s& har:
av tackning motsvarar hur val den skyddar mot OpesitetFr_To]
. v
bearbetning. / _/
Overgéngen blir tvér Overgéngen blir mjuk léngs

ldngs frysgrdnsen (Rigid).  frysgrdnsen (Forlora).
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Hantering och verkan av férvringningsverkiygen |

* Filter/Gér flytande... ‘ prprrerroersees| - Omformad (Redigera/Omforma fritt, 36-T) enligt figuren.
I | 3-dra i handtagen. Vrid figuren en aning.
— Instéllningar

(storlek)
(tryck)

Det ar underléttar arbetet att se
(Visningsalternativ) Visa nét. Valj

Urdali.psd

dessutom den stérsta maskan.

(e

Frys klockans &éverdel

fére uppblasningen av
skruven (Utbuktnings-
verktyget).

50,50 Snurra for att géra

virvlar langs kanten.

Resultaten
finns samlade i
FacFlytande.psd.

Sture Stadig Kurt Stubin Nils "Nypet” Nilson Frank Stensson

| brist pa andra frivilliga stéller jag sjalv upp.

Snoken von Igh Hasse Hamster Alv Svensson Barry Manilow
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Stémpelverktyget och att géra "neon”

En bit fallen rappning pa en fasad i Orby sdder om Stockholm &r underlaget for detta montage. Ksoren Red Top gjorde en ging en rolig
parafras nar han skrev: "Bak den skrovliga ytan klappade ett hjdrta av sten”. Har illustreras den meningen.

{2 Mur.psd vid 50% (Lager 0, RGB)

— Oppna ovningsbilden:

* Filldsare... Mur.psd.

— Den hdr bilden ska dupliceras, speglas och sedan fogas

ihop med sig sjélv. Dérpa ska Klonstdmpeln anvindas till

att "klona” — lana (svenskt namnforslag: klana) bild fran

ett omrdde for att mala med pd ett annat — for att délja

skarven mellan bildhalvorna. Men bérja med att beskdra

den.

* Vilj Markeringsramen (Rektangel) i Verktyg, dra
en ram som omsluter allt utom fonsterkarmen.

* Bild/Beskar.

64

— Nu dr det dags att utéka arbetsytan.
* Bild/Storlek pa arbetsyta..., vilj;
v'Bredd: 200, och observera, procent (%).

My storlek: 391 ——————
Eret o0 ot =]
o R P
" Relativ
Placering: f /
-
1R

v'Placering: Klicka i den vinstra av rutorna (sd
kommer den nya ytan att ldgga sig till h6ger om
bilden).

v Klicka OK.

— Markera dterigen bildytan:

* Markera/Lds in markering...

v’ Lager 0 Genomskinlighet. Klicka OK.

e Hall ner 3-Alt-tangenterna och dra bilden &t
hoger, sd att den fyller ut det tomma omradet.
Om du, under dragningen, dven haller ner Skift
sd kommer duplikatet att rora sig vagritt, vilket
underldttar placeringen. Slapp nédr bildhalvorna
ligger kant i kant.

* Redigera/Omforma/Vind vagritt.

¢ Markera/Avmarkera.
— Bildhalvorna maste fd en snygg skarv. Anvind...

Alternativfaltet, Férinstallda verktyg

J 4 H (Se sidan 10)

T

Klonstampeln Mur

e Alt-klicka pa nagon tegelsten. Det dr nu denna
flick med omnejd som du kommer att mdla —
klona — med.

e Mala pd skarven.

— Ldgg mdrke till att ett hdrkors hela tiden visar varifrin

yta plockas. Det minskar risken for att f& med oonskade

partier.

— Genom att Alt-klicka igen pa andra punkter far man

variation i motivet. Ta gdrna med hela tegelstenar fidn en

plats till en annan. Det dr viktigt att symmetrin bryts. Aven

Farg



Banverkiygen

blommorna bor plockas om lite. Och noppa av “stjilken”
i hjdrtats overkant genom att ldna av rappningen runt
omkring.

Mérka ner éverkanten av hjéartat

— Nar stjdlken dr borta, behdver dverkanten mérkas ner.
Efterbelysverktyget sdnker firgernas ljushet. Vilj verktyg:

Alternativfaltet, Férinstallda verktyg

J 4 m (Se sidan 10)

som ska ingd i berdkningen).
v Troskel: 20 nivder (minsta kontrast for att filtret fisc = Opectet: poni [
Efterbelys Mur ska verka i varje bildpunkt). Klicka OK. v Uy @ -
— Infor nésta moment kan det vara bra att ha en kopia [ [l | Lager - @ Ll om au vin anora
undanlagd att Gtervinda till om saker gar pa tok. [& Effekter neoneffekten, sa
* Hindelsepaletten()Ny fixering... Klicka OK. = G Skugaa | dubbelklicka pa
[ & Innerskugga ‘Innerskugga’.

Dra éver neonbilden till Mur.psd =
— Sjdlva ordet ”Jag” ligger i ett annat dokument. Birja N -

* Morka ner kanten mellan mur och tegel. med att dppna det. 5. 10 © § 34
* Filldsare... Jag.psd.

Mérka ner bilden — For att astadkomma neoneffekt och skugga ldngs

— Ocksa hela bilden ska ddmpas, for neonet tar sig béttre  linjerna, har lagereffekter anvdnts i bilden. Lagereffekter

ut mot en mork bakgrund: beskrivs i avdelningen Lager.

¢ Bild/Justeringar/Kurvor..., vilj:

v'Fatta tag i mittpunkten av kurvan och dra den
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ner/upp en halv ruta, sd att bilden blir morkare.
— Om det dr upp eller ner beror pd dt vilket hdll grdskalan
under diagrammet ligger. Grdskalans riktning dr en smak-
sak, dess riktningen viljs med ett klick pd den.

e [25
Utvdroe 2

v Klicka OK.

— Bildens skdrpa ska forstdrkas, for att kontrastera mot

neonets mjukhet.

¢ Filter/Skarpa/Oskarp mask..., vilj:

v'Mingd: 200% (graden av kontrast mellan pix-
larna).

v'Radie: 1 pixel (hur brett omrade runt varje pixel

&5 Jag.psd vid 25% (Lager 3, ... [H[=1E3

e Vilj Flyttverktyget.

* Dra Over ordet Jag till Mur.psd.

— Vill du justera effekterna, dubbelklicka pd Innerskugga
respektive Skugga under Lager 1 i Lagerpaletten:

Fénster//Lager




i (akgrund, RGH)

Filtret Ljuseffekter

— Filtret ’Ljuseffekter’ kan liknas vid att belysa ett platt
foremdl: en tavla, ett fotografi — eller en mur. Klicka OK.

— Man kan addera lite dramatik genom att anvdnda ett

filter som heter Ljuseffekter.

bakgrund, Pt}

Spara bilden, om du vill.

* Arkiv/Spara som... MinMur.psd.

e GOr lagret 'Lager 0’ aktivt genom att klicka pa

det i Lagerpaletten.

. Filter/Atergivning/Ljuseffekter. .., vilj:

Dra for att &ndra ljuskéaglan.

Ljuseffekter

b

L Stil. |Standard

|

N

J

Ovningen i korthet:
* Utoka arbetsytan pd Mur.psd at hoger.

¢ Duplicera och spegla muren sa att den
bildar ett hjarta. Klona bitar av tegel och
blommor sd att symmetrin bryts.

+ Morka ner och skarp till bilden.
+ Kopiera over ett lager fran Jag.psd.

+ Anpassa neoneffekten till dina egna
onskemal.

+ Anvand filtret 'Ljuseffekter’ for att ge en
dunkel ljussattning &t motivet.
Sammanfattning:

¢ Om man saknar bildyta sa kan man ibland
duplicera och spegla fran den yta man
redan har. En alltfor beskuren himmel kan

pa sa satt skarvas.

¢ Med klonstampeln kan man lana bildyta
for att lagga pa en annan plats.

¢ Ljuseffekter simulerar ljussattning och kan

ge upplevelse av djup.

Spara_.| Avbryt | ~N A
- Ljustyp: IStréIkaStare LI
v F&
Intensitetegati 35 Full
Fokug;, Smal 69 Bred
- Egenskaper:
Glans:  Matt a Skinande
Material: Plast B89 hdetall
Exponer Knder a Over
Omgivnirh Qe ] Positiv
— Strukturkanal: Ingen ﬂ
e e
¥ Fothandsvisa % i Hojd:
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Filter for stamning

Ett milt romantisk situation — flickan som avportrétteras medan Filter/Fdrvrangning/Diffus gléd... 6, 10, 15.
hennes beundrare vaktar hennes cykel. Kan man férstéarka
kénslan genom nagot filter? Jag provade ett antal, som vart

och ett gav upphov till ett eget uttryck. Préva sjalv!

Tecknaren.psd. Originalet.

Filter/Stilisera/Glédande kanter... 2, 6, 5.

Filter/Textur/Texturerare...
Sandsten, 100%, 4.

X

Y& .
Filter/Skiss/Raster... 1, 28, Linje.

Filter/Skiss/Krita & trékol... 6, 6, 1.

Fargsatt en streckbild

¢ Fillasaren... Rédisa.psd.

¢ Valj Férgrundsfarg:H=0,S=84,B=77.
Markera radisans insida med Trollstaven.

* Redigera/Fyll... med den roda fargen.

» Behall markeringen och...

...vélj Efterbelysverktyget.

Alternativfaltet: Omrade: 'Mellantoner’ och

"Exponering: 50%’.
Skugga
Efterbelys

& ﬁjﬂ{ga o
(} m = Efterbelys O

* T @ Swvarnp ]

* 30-100 pixlar i dameter kan vara lagom.

* Dra nagra strak efter vanstra sidan (se Facit).

« Byttill Skuggverktyget. Alternativfaltet: samma
installningar som fér Efterbelys, d v s 'Mellantoner’,
50% och pensel 30—100.

Latta nu upp de 6vre hogra delarna av rédisan,

dér ljuset faller.

L&gg till och dra ifrén ljus ur bilden till du tycker
den &r bra. Byt till en smalare bredd om du arbetar
pa de inre delarna.

Inga andra verktyg anvandes.

Avsluta med att vélja ny Férgrundsfarg: N=148,
M=100, 1=53, groén, markera sedan blasten och
fyll den.

(Jag anvande sjalv en tryckkanslig penna, vilket
ar lattare att jobba med an en mus).
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MAGENTA

Originalbilden
ligger i mitten och
varianterna i en
ring runtom, efter
fargcirkeln.

Enkel fargkorrigering

Fargkorrigering dr normalt forsta steget i bearbetningen av en bild efter att den ldsts in. Det gors for att kompensera brister hos
originalet eller bildinldsaren och/eller for att samstimma flera bilder till en enhetlig fargskala. Den har vningen utgdr fran en daligt
inldst bild och anvdnder en visuell metod for att forbattra fargerna.

—Bdrja med att 6ppna bilden som ska anvéndas.

e Filldsare... Scan1.psd.

—Under 'Bild/Justeringar’ finns olika justeringsmdajligheter,
varav den nedersta heter Variationer’. Det dr Variationer
som ska anvéindas nu.

¢ Bild/Justeringar/Variationer..., vilj:

v Mellantoner.

—1 dialogrutan finns ett antal instdllningmajligheter
samt ett antal miniatyrer av bilden. Hogst upp ligger
dels originalet, dels en kopia som visar aktuella dndringar
(den finns pd ytterligare tvd stdllen i dialogrutan, for att
Jdmforelse mot de omgivande alternativen ska vara ldtt).
Rakt under dessa finns en ring av miniatyrer som visar

Rop

(==

i bortall

hur bilden ter sig om ndgon av grundfirgerna
dndras. Deras ordning foljer fargcirkeln: rakt till
hoger, motsvarande 0°, finns rott, vid 60° (snett
till véinster dver rétt; fargcirkeln gar motsols)
gult, vid 120° gront och sa vidare.

Genom att klicka i t ex bilden for "Mer rétt’ 6kas
bildens innehdll av rétt med ett steg. Samtidigt
fordndras de omgivande miniatyrerna sa att de
visar hur dnnu ett steg skulle se ut.

Eftersom det dr firgbalansen som fordndras, sa
betyder en 6kning av rott en okning av gul- och
magentaminiatyrerna med ett halvt steg vardera, och att
rotts komplementfirg, diagonalt dver fdrgcirkeln, cyan,
minskas med ett steg och dess tvd ndr-
maste grannar (grént och bldtt) minskas
med vardera ett halvt steg. Ljusheten
regleras i kolumnen Idngst till hoger i
dialogrutan: éverst ett steg ljusare dn
den aktuella bilden; underst ett steg

mdrkare. Genom att klicka i nagon av
dem dndras ljusheten.

I dialogrutan finns fyra alterna-
tivknappar. Det dr 'Skuggor’, som
begrdnsar paverkan till bildens morka
toner, 75-100%, 'Mellantoner’, som
omfattar omfdnget mellan 25-75%,
"Hogdagrar’, som paverkar dagrarna,

d v s 0-25% (det finns inga skarpa grdn-

68

&) Scan1.psd @ 100% (RGB) _ (O] x|
. T By 1

Flera fargfel.

ser; men fordndringarna sker i stort sett inom intervallen).
‘Mattnad’ paverkar firgernas grad av grahet—mdttnad.

Skalan Fint—Grovt, direkt under alternativknapparna,
anger hur stor fordndringen ska vara. Den har sju ldgen.
Varje steg at hoger innebdr en fordubbling mot det fore-
gdende. Det forsta dr 1, det andra 2, det tredje 4 och det
sista 64. Det mittersta steget anger en fordndring med
en faktor 8.

Om Visa bortfall’ dr forkryssat, kommer toner som genom
en variation klipps (under- eller 6verskrider maximum) att
visas med neonfirg.

* Kryssa for 'Visa bortfall’.

* Prova olika vdrden ldngs stegskalan och se hur
kraftiga skillnaderna blir i miniatyrerna.

* Prova att skifta mellan alternativknapparna for
de olika tonintervallen.

¢ Klicka varvet runt i de olika miniatyrerna for att

Farg



se hur bilden dndrar farger. Prova 'Ljusare’ och
"‘Morkare’.
—Ndr du har experimenterat fardigt finns det tvd sdtt att
aterstdlla bilden till utgangsldget:
* Alt-klicka Aterstill.
—Alt forvandlar Avbryt- till ﬁterstdll—knapp. Det andra

o

sdttet dr att klicka pa "Original’ Idngst upp till vénster.

Fargkorrigera bilden

—En naturlig ordning for att utfora firgkorrigering dr
att ta de storsta bristerna forst och sedan gradvis forfina
bilden. Det storsta felet verkar vara det gréna férgsticket.

Andra firgbalansen

Justera férgmdéatinad

—En sista korrigering bestdr av att dka fiargmdttna-
den en smula. Frdan det fadda, en bit i riktning mot det
karamellaktiga:
v Klicka i Mdttnad.
v Dra skjutreglaget till steg 3.
v Klicka i miniatyren Mer méttnad.
v Klicka OK.
—Nu dr bilden firgkorrigerad. Du kan, om du vill, 6ka
skdrpan i den med kommandot Filter/Skdrpa/Skdrpa.
e Arkiv/Spara som... MinScan1.jpg.
* Arkiv/Stang.
™

v Klicka i Mellantoner.
v Dra skjutreglaget till steg 5 pa skalan:

Fint Gront
m
1 7

v Klicka i miniatyren Mer magenta.
—Bilden har en bittre balans, att déma av bakgrunden.

Gora bilden ljusare

—Mellantonerna ska Idttas upp ndgot:
v Dra skjutreglaget till steg 2.
v Klicka i miniatyren Ljusare.

Justera dagrar och skuggor
v Klicka i Hogdagrar.
v Klicka i miniatyren Ljusare.

—Bildens ljusaste partier har ldttats upp lite.

v Klicka i Skuggor.

v Klicka i miniatyren Morkare.

—Skuggpartierna har blivit nagot mérkare. Sammantaget
har kontrasten hojts.

Ovningen i korthet:
+ Oppna Scan1.psd.

¢ Anvand Bild/Justeringar/Variationer...
...for att stilla in bildens tonomfing och
fargbalans.

Sammanfattning:

¢ Bildens tonomféng delas in i tre omraden:
dagrar (0-25% svarta), mellantoner (25—
75%) och skuggor (75-100%).

¢ | Variationer kan man pa ett jamforande
satt andra bildens tonomrdden med
avseende pa fargegenskaperna (nyans,
mattnad, intensitet).

N\ r

Kompensera for felaktig vitpunkt

';‘ Telegraf_psd vid 50% (RGE/8)

¢ Fillasaren... Telegraf.psd.

Om kameran misstagit sig och exponerat en inomhusbild
efter utomhusljus blir den latt gultonad. Det kan man kom-
pensera med hjalp av simulerade fotofilter:

* Bild/Justeringar/Fotofilter... Filter: Svalt filter (82), Tathet:
25%.

Skapa en bildram med filter

ka psd vid 100% (RGB/8)

¢ Fillasaren... Flicka.psd.

Ett satt att rama in en bild &r att behandla ramomradet
med ett filter. Markera/Las in markeringen... Alfa 1 och
kor nagot filter pa denna yta, t ex Filter/Stilisera/Relief...
135, 2, 100%.
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ﬂ FacitScan2... !Em

Fargkorrigering med justeringslager

| forra 6vningen med fargkorrigering anvandes funktionen
Variationer. Nu ska du prova att anvanda fargkorrigeringarna

Nivaer, Fargbalans, Nyans/Mattnad och Kurvor.

—Ta fram Infopaletten och 6ppna évningsbilden:

¢ Fonster/v Info.

* Fonster/v/Lager.

e Filldsare... Scan2.psd.

—Bilden har en del brister. Till att bérja med ska dess
tonomfang justeras.

Lagerpalettens justeringslager

I tidiga versioner av Photoshop fanns firgkorrigeringarna
samlade under menyn Bild/Justeringar..., och ddr finns de
fortfarande kvar. Men med version 4.0 lanserades juste-
ringslager. Tanken med justeringslager dr att istdllet for
att utfora korrigeringarna permanent i bilden ligger de
nu en nivd gver den — ungefdr som om de utgjordes av en
glasskiva som firgats in med hjdlp av instdllningsreglagen.
Och om glaset/justeringslagret ndgon gédng tas bort kvar-
stdr ursprungsbilden. Pd justeringslager dterfinns ett urval
av funktionerna fidan 'Bild/Justeringar/...". Justeringslager
ndr man fran Lagerpalettens fot eller fran menyn Lager:
* Lager/Nytt justeringslager/Nivaer... vilj:
v Namn: 'Nivder 1,
v Ldge: Normal,
v Opacitet: 100%. Klicka OK.
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Justeringslager [ormat =] | Opacitet:

L= |+ @ Fyl: [t [

G. 0 0 ® a F 4

Justeringslagret 'Nivaer’

i Kanal: | RGE | =
Ingangsnivaer: IEI— W IE ot |
Las in
Spara..
Autg
s
Utgangsn ivaer: ID— IH W‘?‘

I ]
¥ Férhandsvisa

- =y

—Dialogrutan Nivder innehdller bl a ett histogram. Stap-
larna i detta talar om hur mdnga pixlar av varje firgvirde
som finns i bilden, fran de morkaste pa vinster sida till de
ljusaste pa hoger. Det ger en uppfattning om fordelningen
av ljusa och mérka partier inom bilden. En nattbild med en
fullmane, t ex, far i histogrammets bérjan nagra fa staplar
som skjuter i hdjden (den svarta himlen) foljt av ett stort
tomt omrdde (mellantoner) och slutligen en liten klunga
hoga staplar ldngst till higer (den ljusa mdnen). Man kan
utldsa att Scan2.psd saknar toner béade i den ljusaste och
den morkaste delen av omfdanget. Under histogrammet
finns tre skjutreglage:

F

Fore vit- och skuggpunktsjustering.

v Kryssa for Forhandsvisa,

v Dra det vinstra (svarta) skjutreglaget, sd att det
hamnar rakt under den forsta stapeln,

v Dra det hogra (vita) skjutreglaget, sd att det
hamnar under sista stapeln.

—Bilden blir kontrastrikare. Programmet instruerades att

omfordela originalbildens begrdnsade tonomfang dver

det storre omfdng som dr angivet pd den undre skalan,

‘Utgdngsnivder’, som strécker sig dver det maximala 0-255.

\ )
N—>?

Efter vit- och skuggpunktsjustering.

Farg



Skugg-
Mellantons-
Vitpipett

|

v Dra histogrammets mittersta (grd) skjutreglage
at vanster till cirka 1,3 (kan dven avldsas/skrivas
in i rutan ovanfor),

—Detta fordndrar kontrasten for mellantonerna. Den kon-

trasten kallas dven for bildens gamma, eller gammavdrdet.

v Dra den undre skalans ('Utgéngsnivder’) vinstra
(svarta) skjutreglage till vardet 127.

—Detta ger en ljus bild, som har sitt morkaste vdrde i
127 (och ljusaste i 255, maxvdrdet). Detta beror pd att
tonerna avgrénsade i den dvre skalan sprids ut jamt inom
den begrdnsade (halva) delen av den undre skalan. Ett
annat sdtt att séga det: alla originalbildens toner finns
representerade, om dn i komprimerad form. Det hdr dr
ett bra sdtt att forbereda ett bildparti pd vilket det ska
ldggas en text.

—Aterstiill bilden:

v/ Alt-klicka Aterstill.

—Det sdtt som tonomfanget ska justeras pd nu dr dock

ett annat:

Nere till hoger finns tre pipetter. De anvdnds for att
Justera skugg-, mellantons- och vitpunkt, d v s gora en
anpassning av bildens tonomfang till forinstdllda véirden
(man forbestdmmer virdena genom att dubbelklicka i
ndgon av de tre pipetterna, det leder in i Férgviljaren.
Lampliga virden dr (RGB): skuggpunkt 5, 5, 5 och vitpunkt
250, 250, 250).

v Klicka p& den hogra av pipetterna, den for vit-
punkt.

—Nu gdller det att finna bildens ljusaste punkt.

v Still pipetten ndgonstans i molnen,

v #-Mellanslagstangenten. Klicka.

—Pipetten blir ett forstoringsglas. Forstora nagra steg for

att kunna se ndrmare pa pixlarna. Se pd Infopaletten nér

en pixel med héga vdrden visar sig. Infopaletten visar nu
ett fore/efter-virde for varje kanal.

v Klicka i en ljus pixel.

—Ldgg mdrke till att staplarna i histogrammet nu técker

en stdrre del av omfanget.

Det som hdnder i bilden efter klickningen dr att program-
met jamfor den valda pixeln med det definierade virdet
och “vrider” den till detta och ddrpad bildens samtliga
pixlar i samma proportion. Eller: en vald pixel som dr
morkare dn det forinstdllda vérdet blir ljusare, och resten
av bilden likasd.

v/ Alt-Mellanslagstangenten. Klicka (tills 100%).

v/ Vilj den vinstra pipetten (for skuggpunkt) och
finn en mork punkt i bilden (t ex i kappan pa
kvinnan i forgrunden). Klicka.

—Motsvarande procedur utfors, fast med utgangspunkt

i det mérka.

Alternativt till att soka vit- och skuggpunkter for hand sa
kan man anvinda "Auto’. Programmet letar dd sjilv med
ledning av informationen i histogrammet fram ljusaste/
morkaste punkter (eller egentligen en minsta grupp av
punkter), och omfordelar dérpa alla bildens pixelvérden
sd att de ryms mellan pipetternas forinstdllda virden.

Mellantonsbalansen ska utforas med en annan funktion
dn mellantonspipetten, ndmligen Fdrgbalans.

Justera gamma

—En viss uppldttning av mellantonerna behévs:

v/ Dra det mittersta (gamma-) skjutreglaget i den
ovre skalan till cirka 1,3,

v Klicka OK.

Justera férgbalansen

—Ta fram dnnu ett justeringslager:

¢ Lager/Nytt justeringslager/Fargbalans... vilj:
v/ Namn: 'Fargbalans 1°.

v Ldge: Normal.

v Opacitet: 100%. Klicka OK.

Fargesrs o]
Fargrivier: i1 o 1] Aoyt
Cyan
—_—
i |7 Formandovies
n —
Gul Bl
e
Farglonshalang

© Soggor © Melion  © Higdera
F Bevara iminiscens

—Dialogrutan innehdller tre skalor, en for vardera Cyan-
Rott, Magenta-Gront och Gult-Blatt. Genom att dra i
skjutreglagen reglerar man balansen mellan grund- och
komplementfirgen. Dras reglaget for rétt at hoger, minskas
i motsvarande grad bildens innehdll av cyan.

v Kryssa for 'Forhandsvisa’,

v Kryssa for ‘Bevara luminiscens’,

v Klicka i Mellantoner,

v Magenta-Gron: +35,

v Klicka i Hogdagrar,

v Magenta-Gron: -5,

v Klicka i Skuggor,

v Magenta-Gron: 5. Klicka OK.

Selektiv fargkorrigering

—Ndr korrigering av firg enbart ska géras i vissa nyanser,

t ex 0ka andelen cyan i grona partier av bilden, kallas det

selektiv firgkorrigering.

* Lager/Nytt justeringslager/Nyans-Mittnad...
vilj:

v/ Namn: 'Nyans/Méttnad1’.

v Ldge: Normal.

v Opacitet: 100%. Klicka OK.

v Kryssa for Forhandsvisa.

Nyans/métinad [x]
ARGy | Maiter ‘I
= ' ity |
—
B LEn |
Liustet: ﬁ Spara... I
—_—a—
_ [ Fg

[T1717] © rormansvia
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Det finns en
extradvning i anslut-
ning till det férega-
ende kapitlet, Enkel
fargkorrigering, som
ar en bra repetition
pa det du nu lar dig.

~ Dialogrutan Nyans/Mattnads detaljer: —

—Den éversta skalan dndrar bildens nyanser +/—180°,

ldngs fargcirkelns periferi. Stdlls vérdet 180° in kommer alla

farger i bilden att ersdttas av sina komplementfdrger (varje

farg ersdtts av den som ligger pd firgcirkelns motsatta

sida). Ndsta skala reglerar firgernas mdttnad — ju hogre

vdrde, desto ndrmare periferin av firgcirkeln. Sista skalan

reglerar firgernas grad av ljushet. Mdttnad och Ljushet

mdits i procent i forhallande till bildens ingdngsvdrden.
Om du klickar i bilden, sd kan du se provet i For-

grundsférgsrutan och sedan hur det fordndras med dina

Justeringar.

v Andra: Master, vilj;

v Nyans: 0 °

v Mittnad: +30%

v Ljushet: 0%

—Okar fargmdttnaden generellt.

v Andra: Roda, vilj;

v Nyans: —10 °

—Okar magenta i réda omrdden.

Det gul-réda i bussen och skyl-

tarna blir kyligare, mer klarritt.

Hela det paverkade
intervallet (en

= = v/ Mittnad: +25%
oz . o - —Fdrgen blir intensivare.
re . = s || | v Ljushet: —5%
. e —Fdrgens ljushet dr minskad for
S = [ZE # e att bussen ska fa bittre detaljd-
Det 6vre spektrumet avser ursprungsbilden. | tergivaing.
Det undre spektrumet visar férandringarna. v/ Andra: Gula, vilj;
‘ v Nyans: 0 °

v Mittnad: +20%

v Ljushet: 0%
—Kodakskylten blir klarare.
v Andra: BI4, vilj;

recken &r det 100% verkan,
mellan mittstreck—trekanter avklingande
verkan. Alla delar ar skjutbara.

v Nyans: —10 °

v Mittnad: +20%

v Ljushet: 0%

—Bldtt har justerats mot cyan och
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mdttnaden har 6kats for himlens och Foster’s-skyltens skull.
v Klicka OK.

Funktionen Kurvor

—Kvinnan i forgrunden dr lite for mork.
¢ Lagerpaletten: aktivera lagret Bakgrund.
* Markera kvinnan langs konturerna (trollstav?).

S e

U [

* Markera/Ludd... 2 pixlar.

¢ Lager/Nytt justeringslager/Kurvor... vilj:

v/ Namn: Kurvor 1.

v Ldge: Normal.

v Opacitet: 100%. Klicka OK.

v Kryssa for Forhandsvisa.

—Forséikra dig om att grdskalan under diagrammet gar

fran svart (i vinsterkant) till vitt. Vixla annars genom att

klicka i skalans mitt.

v Dra upp (RGB-) kurvan i mittpunktshandtaget
ungefdr en ruta. Klicka OK.

Oka kantskérpa

* Lager/Gor till ett lager.
—Avsluta med att 6ka skdrpan éver hela bilden:
* Markera/Avmarkera.
¢ Filter/Skarpa/Kantskarpa.
—Filtret Kantskdrpa okar kantskdrpan. D v s det fungerar
som om filtret "Hitta konturer’ forst kiordes och sedan
'Skdrpa’ anvéndes pa de funna konturerna.
* Arkiv/Spara som... MinScan2.jpg.
* Arkiv/Sting.
39Y

Ovningen i korthet:
+ Oppna Scan2.psd.
¢ Lagg till ett antal Justeringslager:

— Nivaer.., som har anvands for att

kontrollera och justera bildens vit- och
skuggpunkter (det dynamiska omfanget),

samt mellantonkontrasten (gamma).

— Fargbalans... for att kompensera bildens

gronstick.

— Nyans/Maittnad... for att oka fargernas

klarhet.

— Kurvor... for att ljusa upp (hoja gamma for)

en del av bilden.

¢ Prova skarpefiltret Kantskarpa.

~

Fargkorrigering

@ X13TIST JPG @ 100% (RGB)

Fillasaren... Tistel.jpg.

Katri Lyytikainen

Det handlar om att fargkorrigera. Ga in pa lampliga funk-

tioner under Bild/Justeringar/... (t ex forst Nivaer, sedan

Nyans-Méattnad). Jamfor med kapitlet om Justeringslager.

Lagg slutligen till skarpa (Filter/Skarpa/Oskarp mask...

anvandes har).

Farg



Histogrammet &r intressant ﬂ
Histogram

av olika orsaker... 2 r— o
...en kan vara nar man vill se

om hela tonskalan (0-255)
finns med i en bild. Nar den

gor det sa bildar histogrammet ="~ e ——

en sammanhallen, om &n Mecdel; 143,09 Mo
Stdaw: B5,27 Antal;
béljande och taggig, svart Median: 156 Pracent:

Pixlar: 248262 Cachenivier: 1

yta som stracker sig fran
vansterkant till hégerkant.
Nér vissa tonvarden saknas ar histogrammet brutet av vita linjer.
Detta betyder helt enkelt att dessa tonvarden inte finns i bilden, de
angrénsande staplarna ar istéllet hogre. Att toner saknas behdver
dock inte alltid betyda att bilden blir markbart sdmre. Det beror pa
bildmotivet. Men motiv som bygger pa mjuka évergangar ska alltid

ha sa god tonrepresentation som mdéjligt — alltsa ett obrutet, svart
histogram.

En annan sak som avsldjas ar om bilden lider av klippning. Klipp-
ning innebér att bildens ljusa och/eller mérka partier saknar detaljer.
Istallet for detaljer i dagrarna finns "vita 6ar”, och i skuggpartierna
"fullslaget” svart. Detta visas som anhopningar av staplar i histogram-
mets ytterandar. De bada exemplen har intill visar lite klippning. Istél-
let borde staplarna ha bérjat med en uppférsbacke i mérka varden
och slutat med en nedférsbacke i ljusa. Klippning kan bero pa dalig
instéllning i bildlasaren.

Kurvor och histogram
| funktionen Bild/Justeringar/Kurvor... v
Den utga"ende bilden ..finns den hér dialogrutan. Dar kan man &ndra
[ Kamah Grd tonkurvan och darmed ljushet och mérkhet
T Den ingdende bildens toner avléses langs
L i, diagrammets underkant (x-axeln) och den
% Spara.., utgdende bildens tonvarden langs diagrammets
U | vanstra kant (y-axeln). Utgangsléaget &r en
H g _ uo | oféréndrad bild, d v s tonkurvan &r en rét linje
E— e som gar diagonalt éver diagrammet. Genom att
I exemplet har jag dragit :::::z g; [ A dra i den justeras ljushet, mérkhet och kontrast.
mittpunkten av kurvan, vid [V Férhandsvisa
invérdet 50% nedat en ruta.
Det betyder att originalets alla v

varden av 50% (gratt) blivit Fénster/ Histogram...

_ ...ett histogram (stapeldiagram) visar

eerili [ars = o férdelningen av toner inom bilden, d v s

25%, och att évriga tonvarden

féljer med enligt kurvan.

hur manga pixlar det finns av varje
tonvarde, exempelvis 229 stycken av
vardet O (svart), 394 av vardet 75 0 s v.
@ ) rrEr— Stall pekaren pa nagon stapel sa visas

- T Medel: 94,64 Miwd: " . . INTREY
Den ingdende bilden, Msf-”f ::5, : Ma:f tonvardet (vid rubriken ’'Niv&’) och dess
lndier_psd omvandlad Pidlar: 248262 Cachenivier: 1 antal pIXIar' I
til (Bild/Lage/) — Funktioner som ger belysande histogram
Gréaskala.

Bild/Justeringar/Fargreduktion... minskar antalet gra- eller fargvarden till det antal
nivaer man vill ha. Resultatet &r affischaktighet, med stora falt av klara farger (Posterize
heter funktionen pa amerikanska).

Bild/Justeringar/Utjamna omférdelar tonerna sa att histogrammet blir jamnare.

—- Fyra exempel

6ver vad som gor att histogrammen far sina utseenden.

Mnihl...

Fyra tonkurvor for bilden Frukt.psd. Efter att den férst har omvandlats till (Bild/Lage/) Graskala. Préva sjalv! Fundera

Hojd kontrast med Lag kontrast och Kontrasthdjning Inverterad
bevarade skuggor tonbegransning. med klippta (negativ) bild.
och dagrar. f mellantoner.

Bild/Justeringar/Autonivaer tillampar automatisk omfangsjustering. Det innebar att
bilden anpassas inom férbestdmda maximala dager- och skuggvérden.
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Norrnal
Liis upp
Ligg bakorn
Radera

Miirkare
Multiplicera
Efterbel. firg
Linjir efterb.

Ljusare
Raster
Firgskugga
Linjir skugga

Tacka dver
Mjukt ljus
Skarpt ljus
Klart ljus
Linjirt ljus
Strdlljus

Lifferens
Uteslutning

MNyans

Fargldgg en svartvit bild

Att fargldgga — kolorera — en svartvit bild dr ett effektfullt sétt att forstarka den. Vilj ratt fairgsammansittning och din bild kan uttrycka
stillhet, dramatik, harmoni, glddje, sorg, romantik, nostalgi — eller vilken annan stamningskansla som helst.

— Bdrja med att hdmta grdskalebilden:
¢ Filldsare... Kolor.psd.

— Eftersom bilden ska firgliggas mdste den vara i ett
farglige. Aven en svartvit bild kan ju visas med fiirg.
Grdskalan ersdtts dd med lika delar av vardera grundfirg
— alltsa rott, gront och blatt (vid additiv blandning).

* Bild/Lage/RGB-farg.

— Detta blir arbetsgdngen:

Firgldgg forst klippan, sedan...

...skinnjackan...

...flickans hdr...

..och, sist, hennes ansikte. Vdlj verktyg:

Alternativfaltet, Férinstallda verktyg
(v

T

Pensel Kolorera (Lage: Farg)

‘ ‘ (Se sidan 10)

— Det viktigaste for att det verkligen ska bli en fargliggning
dr att vilja 'Farg’ i Alternativfiltets lista "Ldge’). Med fel
Icige blir det kanske heltdckande fiirg eller ingen effekt alls.
(Se kapitlet om Blandningsldgen for en genomgdng av de
olika varianterna.) Liget Firg’ gor att bildens gravdrden
(intensiteten, luminiscensen) bevaras medan kromaciteten
dndras i riktning mot Forgrundsfdrgens. Kromacitet dr
lika med nyans- och mdttnadsvdirdena sammantagna.

* Fonster/v/ Férgrutor.

— Byt nu palettens standarduppsdttning mot de tre firger
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som ska anvéndas i bilden:
* Firgrutspaletten(DErsitt firgrutor...
. (Mac: Oppna...)

Kolorera.aco, Klicka Lis in..

My fargruta...

Aterstall fargrutor...
Las in fargrutor...

e LT
Ersatt fargrutor...
B w |z

m

]
Y

— Bara tre firger, men de rdcker. Ursprungspaletten blir

dterstdlld i slutet av 6vningen.

e Klicka pd den forsta av de tre firgerna.

— Nu dr den beiga Forgrundsfirg. Borja mdla. ..

e ...och tdck hela klippan med guldtonen.

— Det gor inget om firgen flyter dver pa flickan, det kom-
mer att forsvinna ndr hon sjdlv firgldggs. Det blir alltsd
ingen Overlagring av fdrger — ett senare skikt tar alltid
bort det forra.

— Vilj den andra firgen av de tre:

* Klicka pd@ den morkbruna fargen i mitten.

— Detta ska bli jackans firg.

Eftersom jackan har distinkta detaljer sd se ocksa till
att profilen inte dr mjuk, utan har raka kanter. Anpassa
penseln.
¢ Alternativfaltet, vilj;

v Klicka Pensel, vilj Malldiameter: 30 pixlar.

Farg



Tips!

Vill du ta bort farg

ur bilden, alltsa
aterstalla till gratt,

sa mala bara svart
eller vitt, eller vilken
annan farg som helst
som har méattnad
0%. Ett annat sétt ar
att markera omradet,
och sedan valja Bild/
Justeringar/Tunna
ut. Det kommandot
nollstéller pixlarnas
méttnadsvarden.

Ett annat bra sétt
att kolorera en
graskalebild, helt
eller delvis, ar via
Bild/Justeringar/
Variationer...

¢ Mala jackan.

— Och strunta i att hdret tar firg. Det forsvinner nér nésta
farg kommer pd. Ndr jackan dr klar, justera penselprofilen:
* Visa Fargrutspaletten.

e Klicka pd den tredje, ljusbruna fargen.

* Méla héret (anpassa penseln vid behov).

— Sedan dr allt klart utom ansiktet. For att fargldgga det
ska jag visa ett annat sdtt att kolorera, som gar via en
dialogruta. I den kan man direkt bedéma och vdlja rdtt
hudton. Vad som dr ritt ton beror pa bilden som helhet,
och ddrfor tar vi detta sist.

— Bérja med att géra en markering:

e Vilj Lassot i Verktyg.

B

Bilden férgléggs_i fyra omraden.

* Markera ansiktet och halsen.

— ...och ludda till markeringen.

¢ Markera/Ludd... 5 pixlar. Klicka OK.

— Avbocka 'Visa/Extras’ (eller 38-H) om du inte vill storas
av markeringslinjen vid fargsdttningen.

* Klicka pd Grundfdrgsknappen sd att svart blir
forgrundsfarg.

(— For att ndsta moment ska bli tydligare.)

* Bild/Justeringar/Nyans-Mattnad... valj;

v Kryssa for Farga och Forhandsvisa.

— ’Fdrga’ tar bort alla variationer av kromaciteten ur

omrddet och ersdtter den med en enda: Nyans=0° och

Mittnad=100%. Just nu foljer ansiktets fdrger en rdt linje

fran topp (vitt) till botten (svart) i fargrymdens hogra kant,

alltsa ldngs rott, 0°.

Andra kromaciteten:
v'Dra 'Nyans’ till 30°.
v'Dra 'Mittnad’ till 50%.
— Eller vdlj en ton som du

Rédgul, 30°, M=50%

Y

sjélv tycker dr bra...  0°
vKlicka OK.

— Ovningen dr klar. Jag valde
att lata trojan behdlla sin gra
firg. Men komplettera gédrna
med firg dven ddr, samt i
drhédngen och 6gon. Ny firg
stdller du in i Fargvdljaren via
Forgrundsfdrgsrutan, och vill
du lagra den sd klicka i ndsta
tomma falt efter de tre fiirgerna i Fargrutspaletten.

Den nya paletten foljer med programmet vid stdngning.
¢ Arkiv/Spara som... MinKolor.jpg.

— Avsluta med...

¢ Alternativfaltet vilj;

v'Vilj Lige: 'Normal’ (ddr det nu stér 'Farg’).

— ...och...

* FirgrutspalettenDAterstill firgrutor. Klicka

OK.
— ...for att undvika problem i kommande 6vningar.
En annan svartvit bild att prova pa dr Kust.psd (byt

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

Ovningen i korthet:

+ Oppna Kolor.psd.

+ Lagg over den i RGB-lage.

¢ Las in fargpaletten Kolorera.aco.

¢ Valj en forinstalld pensel som ger
genomskinlig farg. Lage 'Farg’ ger sjalva
vattenfargseffekten.

¢ Pensla pa bergssidan.

+ Upprepa detta med de andra tva fargerna
pa jackan och flickans har.

* Ansiktet farglaggs via Bild[Justeringar/
Nyans-Mattnad... genom att kryssa for
’Farglagg’ och andra 'Nyans’ till 30° och
"Mattnad’ till 50%.

Sammanfattning:

¢ Att kolorera en bild innebar egentligen
att enbart paverka bildens kromacitet
(genom ldget 'Farg’) och lita intensiteten,
den tecknande fargegenskapen, vara
oforandrad.

¢ Man kan aven anvanda Bild[Justeringar/

Variationer... for att kolorera.

-

Idige till Bild/Ldge/RGB-Idge). Eller ta vilken féirgbild som
helst som fidrgmdttnaden “dragits ur” — anvdnd Bild/
Justeringar/Tunna ut till det.

39Y
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Duplex

Duplex — konsten att ge extra farg och djup at en svartvit bild genom att utnyttja en dekorfarg — ar sdkert minst lika gammal som
konsten att kunna trycka fotografier. Fran slutet av 1800-talet och sin hojdpunkt fran fore fyrfargstrycket har duplex, tack vare
bildbehandlingsprogram, nu fétt ett uppsving. Det gar ldtt och snabbt att gora, och kostar knappt ndgot extra om man dnda ska trycka

med nagon farg utover svart.

Tidigare var bestdllaren hdnvisad till den anlitade reprofo-
tografens skicklighet och man fick forsoka framfora sina
(dunkla) onskemal pa ett grumligt facksprak. For att fa
ett korrektur fick man géra kostsamma pressprovtryck.
Duplex kan man géra ndr en trycksak trycks i tva farger.
Tirycks den i fler kan man utnyttja triplex och kvadroplex.
Om trycksaken ska ga i ren fyrfirg sa kan en svartvit bild
forst behandlas som duplex och sedan omvandlas till CMYK.
Och ddrmed skulle cirkeln vara sluten — for en traditio-
nell, stilfull bildteknik har dtertagits med andra, moderna
produktionsmetoder.
Ta fram den palett och den bild som ska anvindas:
¢ Fonster/v Info.
¢ Filldsare... Kust.psd.
—Bilden dr i Grdskala-liige, vilket dr en fOrutsdttning for
duplex. Forst ska den ska vridas ritt:
* Vilj Mattverktyget.
* Dra ut en sticka langs horisonten.
¢ Bild/Rotera arbetsyta/Fritt val... Klicka OK.
—Mattstickans virde blev inlagt, och bilden vreds ritt.
* Bild/Lage/Duplexfarg...
—Duplex dialogruta har 6verst en listruta. Alternativen
gdr fran Enkelfdrg till Kvadroplexfirg.
* Typ: Duplexfdrger.
—Varje firg har tvad rutor till vinster om sitt namn, en
ruta for tonkurva och en for firg. Borja med att vilja

i Kust.psd @ 100% (Gré) o] x]

Avbryt

Lag in.
Spara.

¥ Fiirhandswisa

Overtryckningstarger.. | [

extrafirgen (Férg 2):

e Klicka i fargrutan ndarmast under svart, valj:

v Kryssa for 'Forhandsvisa’.

v Bok: Pantone solid coated,

v Fran listan: Pantone Process Cyan C (ett par klick
pa nedpilen i farglistan). Klicka OK.

—Sd hdr ser bilden ut utan ndgra korrigeringar i tonfor-

delningen hos dekorfirgen (cyan).

* Klicka pé tonkurvan for svart farg.

—Diagrammet visar hur tonerna fordelas for den svarta

delftirgen. Tonkurvan dr oftast nedatbdjd i mellanregistret,

d v s ldttar upp mellantonerna. Detta behdvs som kompen-

sation eftersom bilden kommer att tryckas i ytterligare en

firg. I tabellen till hoger ses tonkurvans olika “fore-efter -

vdrden, ddr originalet representeras av steg om i huvudsak

tio procent. Vill man fordndra kurvan klickar man antingen

fram handtag ldngs den och drar, eller matar in vérden

i tabellen fiGn tangentbordet. Overflédiga handtag dras

ut ur diagrammet.

v Dra bort eventuella handtag langs linjen i dia-
grammet, sd att den blir rdt och diagonal

—Dagrarna kommer inte att fd ndgon cyan att tala om,

mellantonerna littas upp och cyanplatens mérkaste punkt

blir 80%.

v Klicka OK.

—Effekten pa bilden blir att den innehdller vitt, blatt och
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Ratt format att spara
duplexbilder som
ska monteras i nagot
layoutprogram ar
EPS/DCS 2.0.

En duplexbild kan
delas upp i fargka-
naler via Bild/Lage/

Flerkanal.

% (vid 0 %)
40 % (vid 50 %)
100 % (vid 100 %)

[(— ]
Diagrammet for svart.

v Klicka OK.
e Klicka pd tonkurvan for Pantone Process Cyan
CV, vdlj: 0% (vid 0 %)

% (vid 10 %)
% (vid 50 %)
% (vid 100 %)

| — |
Diagrammet for cyan.

svart. Klippornas skuggor kommer vid tryckning att fa en
kraftig, svart firg. Cyan forstdrker det svarta i skuggorna,
men ndstan utan att sjdlv framtrdda.

Svart farg ensam klarar inte av att ge ett sdrskilt
stort tonomfang (kontrastforhallandet mellan pap-
peret och tryckfargen). Men det utdkas ordentligt
ndar man kompletterar med en extrafirg. Kédnda
fotografers (t ex Henri Cartier-Bressons) bocker
trycks ofta i duplex, med en varm gra eller annan
ljus farg forutom svart, som ger bilderna valorrike-
dom och svirta.

* Arkiv/Spara som... MinKust.eps (Obs! Vilj rdtt
format).
* Arkiv/Sting.

Fler bilder

— Om man ldgger till ytterligare en eller tvd firg far man
triplex respektive kvadroplex.
Oppnar du ndgon av nedanstdende bilder kan du se
hur tonkurvor och firger valts (Bild/Ldge/Duplexfarg...)
39Y

Venedig.psd

B Venedig psd vid 100% (Triplesdarg/i)

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

Abborre.psd

"B Aborre. prd vid 100% (Trplextarg/i)

Hostbild.psd
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Overtoningskartor

Att anvidnda 6vertoningar inskranker sig inte bara till regelbundna fargfilt 6ver ytor, utan kan ocksa tillimpas pa bilder. Bildens tonskala
ersdtts dd med en eller flera fargovergangar.

— Lds oversikten pd denna sida, —_
och fortsdtt med den praktiska ' N el =) v Namn: 'Overtoningskarta 1’. Klicka OK.
dvningen pd ndsta. ; ' 2

* Klicka hér for att komma in i
Overtoningsredigeraren.

w _ Skalan visar hur

JB

=1
-jﬂ —s=1 | Gvertoningen som &r
F Fortungves
~ Ett exempel R vald appliceras pa
Bilden, kladd i dvertoningen Bla-gul-bla. Mo bilden
Overtoningsredigerare M=1E3
- ety Chi 0K }\ « Klicka har for att vélja
Avbryt andra 6vertoningar.
Lz in
Spara
Overtoningstyp: Heldragen
flomn: [Foen L eller Brus (brus beskrivs pa
—  Overtaningstyp: IW{ nasta sida).
Bla-gul-bla P .
Bildens graskala [ ? ® | || Dessa reglage styr évertoningens
A genomskinlighet. Nu &r den helt
(som jamforelse)  r s | Firgsteg & A
ogenomskinlig. Klicka i symbolen (svart
Har visas S

b0 (% Tabort | =100 % opakt, vitt = 0 % opakt) och

=

Opacitet u 3

Gvertoningens ena

= . andra nere vid Opacitet.
Andra dvertoningskartan: farg. Markera och }-El Plis:[50 % | Tabort | i P )
. X . e (Men opaciteten har bara betydelse for
 Lager/Andra lagerinnehall/ andra i 'Farg:’. . . . .
.. i [4 vanlig handdragna évertoningar, inte
v'Overtoningskarta... R L . )
Plats anger moétespunkten for tva farger. Den Overtoningskartor).

ligger ofta mittemellan, vid 50%.
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Chartioning o o iskaleaneinning

Gt
I inrtera

Gor en overtoningskarta

— Idén med den hdr ovningen dr att bygga en overtoningskarta.
Den bestdr av helt skilda firger, men av 6kande ljushet. Gor sd
hdr:

e Filldsare... Drott.psd.

e Vilj Lager/Nytt justeringslager/Overtoningskarta...
v'Namn: 'Overtoningskarta 1'. Klicka OK. Starta med enklast tankbara évertoning.

e Klicka i fargskalan.

— Det leder in i Overtoningsredigeraren.
* Klicka pd den tredje rutan ('Svart-vit’) i forsta raden.
* Klicka fram ett nytt fargsteg, strax till hoger om det

* Klicka fram ett nytt firgsteg (et firgsteg far

samma firg som det senast markerade). P % || Tabort ||
e Klicka pd Fdrg: (och dndra fargen till en ljusare &dn | il B |
foregdende, t ex gulbrunt). I

— Upprepa detta ett par ganger till och forsok vilja firg som
dr ljusare dn den foregdende, men samtidigt av en annan kulér
(jémfor FacDrott.psd).

* Arkiv/Spara som... (om du vill).

— Sedan dr évningen klar.

O
Den nya 6vertoningens olika fargsteg 'm @ @& a o ]
FacDrott.psd ] s [ |
=

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

—Slumpmaéssigt fargval fér 6vertoning
Det finns ett helt annat satt att skapa 6vertoningar,
néamligen genom évertoningstyp: ‘Brus’ .Da
genereras fargerna slumpmassigt. Allt man kan géra
for att paverka, &r att begrénsa fran vilken del av
fargrymden man vill att slumpféargerna ska tas. Om
bildresultatet ser ut som en positiv eller negativ bild,
eller nagot mittemellan (som en solarisation) &r rent
slumpméssigt.

Ovriga val bestar i att helt enkelt géra om processen
('Slumpméssig startfas’) samt att vélja noggrannhet for
fargskalan (‘Ojamnhet:’).

Brusbild.psd
(med obegransat
fargurval,
jfr nedan).
[ Owrtongte[Be <] T
Qfamret. %
N R
| Fargmodel ||:||ca -| Anernath: §
e — F Georinsa firoer
I Ls
. — G Klicka tills
| du érngjd.
(|
Begrénsa fargurvalet
Fargmodell: | HSB ~| = — Anernativ:

[V Begrinsa farger
[ Lagg till genomskinlighet

Slurnpmassig startfas

HOE T —

E A—

[ —

Har har jag valt NMI-modellen (eng HSB). Se kapitlet
om Fargrymden och Fargviljaren.

Slumpurvalet &r begransat sa att det bara kan
plockas bla till réda farger av en begransad mattnad
(urblekta), men av alla grader av ljushet.

Brusbild.psd
(med begréansat
fargurval).




54 vid 1009 (RGOMA)

Méngd. Graden av
uppléattning: hur mycket
ljusare skuggpartiet
ska bli.

* Oppna Bergochdalbana.psd.
o

Korrigera skuggor och hégdagrar

Lol Fotot dr felexponerat, eftersom kamerans
automatik tog fasta pa den ljusa himlen,
vilket underexponerade vagnen.

Fonster/ Histogram

Histogram

Lk

Tonbredd. Hur stor del av skuggpartierna

som ska omfattas. Ju hégt varde desto fler

toner, i riktning mot mellantonerna.

Radie. Ett matt pa hur stor klumpen av mérka pixlar maste vara for
att den ska anses som just ett skuggparti, och darmed lattas upp.

¢ Ga in i Bild/Justeringar/Skugga-Hogdagrar...

Skugga/Higdager

— Skuggor
Mangd: |75 oy
Tonbredd: I 75 %o
Radie: |4D px
—
Reglagen for bildens hégdagrar fungerar [ g
. . N Mangd: I 0 %
pa samma séatt som for skuggorna, men gor
forstas morkare istéllet for ljusare. Ingen Tonbredd: [50 o
installning, for himlen var OK. "Mangd” ar 0
. . . Radie: a0 px
och da saknar de bada 6vriga betydelse. .
— Justeringar
Fargkorrigering: +40
Mellantonskontrast: +20
Svart-forkortning: | 0,01 % Vit-forkortning: IUJDI %y
Spara som standard I

[ wisa fler altsrnativ

Méangd. Graden av upplattning, d v s hur mycket ljusare skuggomradena ska bli.
Tonbredd. Hur stor del av tonomfanget, fran svart mot mellantonerna, som ska lattas upp.

Radie. Anvénds for att avgéra om en pixel ar skuggpixel: néar omgivande pixlar, inom
radien, &r mérka anses den som skuggpixel och lattas darfér upp. Laga varden tillater
uppléattning, héga hindrar. "40” motsvarar ringen som syns runt personerna i bilden.

Fargkorrigering. Okar fargmattnaden i paverkade partier, men inte i resten. Anvands for
att jAmna ut fargstyrkan till den som bilden i évrigt har.

Mellantonskontrast. Kontrastandring i bildens paverkade partier (se figur nedan).

Svar-forkortning, Vit-forkortning. Det har ar matt pa hur stor, eller liten del av bildens
pixlar som tillats pressas ut till extremvéardena svart (0) och vitt (255). Hoga varden medger
stérre antal, vilket i sin tur ger upphov svarta eller vita dar i bilden. Detta kallas klippning. |
histogrammet syns detta som kraftiga ansamlingar av staplar i ytterandarna.

Sa hér skulle en mellantonskontrasthdjning respektive en “ren” kontrasthdjning
astadkommas i Bild/Justeringar/Kurvor. | den forsta figuren bevaras alltsd nagot av
detaljerna (markerade med rektanglar) i hdgdagrar och skuggor. Medan i den senare, sa
"klipps” dessa och ansamlas i bildens allra mérkaste (0) respektive ljusaste punkt (255).

80

Farg



Gor det latt for dig i skanningen: valj Auto! Gor sa lite korrigeringsarbete som mdjligt i bildidsaren. Forbéttra istallet bilden i Photoshop,

Grundinstéllningar for skannern (Epson)

som har hela repertoaren av verktyg, och man slipper fargarbete pa tva olika hall. Stall bara in uppldsning (se nasta sida) — och kor.

Stéll in vilken typ av original och i vilket syfte det
ska anvandas. En fargbild fér webben (72-100 dpi),

Image Type Name:
[Color Phato

Piel Depth
[24-bit Color =l

Scanring Mode:

Color Document

for tryck (200-300 dpi), en maskinskriven text som

Elack & 'white Phata Best A
Black & whie Dacent Desereering ska OCR-lasas (teckenigenkanning, 300 dpi) eller Typ av medium; skrivare, bildskarm.
Ar A Tent/Line At -
Dethar dr et rot ioGun rencvt e o en sida som ska faxas (200 dpi)? V4lj fran listan T ]
ettt B o e = " e el
viktigt tillval om AD[’ e eller gor egna instéliningar. EFON Sk Pres P ok 4 whin
bilden ar tryckt. |
D it
Det motverkar den I a—| = EPSON TWAIN 5 M= E
moiré (rutménster W7o
oiré (rutmdnster) : EPSON TWAIN I |
som annars latt Heltone [ o | Cancel
. Save Delete lﬁl Decumett Saurce; IFIat Gl ﬂ |
uppstar.
oK Cancel | Heo | Image Type Color Phato =l
Destination IEF‘SDN Stylus Printer (Phata) ﬂ
Resalution : 300 - dpi
[~ Unsharp Mask
Valj storlek pa skannade ytan | | Sewess WOS7  [H 1532 EE
(source) och métt (cm) eller | | fagst: wlinsr | H[Ez2 | 547 MB
skalning (%) fér den fardiga bilden. 3 3200
¢ ( O) 9 Scale: L« | I L %
Olika majligheter till fargkorrigering. Mest praktiskt — jm E
ar att anvanda Auto. Ett undantag ar nar man Preview
har bilder med kraftig fargférskjutning. En rédgul D @\ Forskanning
solnedgang kan skannern vilja "normalisera” till s St |
en mer neutral fargskala. Ett annat undantag 5| Markering avgransar
&r nar man skannar ett stort original i bitar fér S Slutskanning skanningsytan.
. . . . ﬁ FulMauto mode | %
sammanfogning i Photoshop. Anvéand i bada X
fallen istallet nagot av de tre véanstra reglagen. < é‘ese | 2 Help
\
\
P Conbomatice] Configuration... innehaller bl a
G| o2 [ ] koppling av fargprofil till bilderna
€ Color Contiols .
P | (ICM/ICC), under fliken Color.
- Sorfivains fute Enpors Kryssa som regel for det valet, s&
& ICH
Souce(Scamer)  [EPSONSnamd  v] bevaras fargerna pa ett konsekvent
Taiget [edobercs ] . .
™" Display Preview Using Monitor Compensation Satt redan har ! borjan'
£ No Color Conrection
ok I Cancel Help
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Pixeltathet méts i pixlar per langdenhet, pixlar per tum
(ppi). Ju fler pixlar, desto battre detaljatergivning — upp
till en viss gréns. For trycksaker anvander man regeln
"1,5-2*tryckrastret”. Vid 150 linjers (Ipi) tryckraster
betyder det att bildlasaren bor sta instélld pa hégst 300
ppi. Storre varde ger stora bildfiler men inte fler detaljer.
Vid 150 Ipi skulle det faktiskt &ven racka med 200-225
ppi fér god atergivning.

Den enda verkliga orsaken till att valja &nnu hoégre
inlasningsupplésning &n 2*tryckrastret ar att man far ett
visst spel for férstoringar i layoutprogrammet. Har man till
exempel beréknat att 200 ppi racker for trycket och man
laser in den i 400 ppi kan man dra upp den till dubbla
storleken med bibehallen kvalitet. Men man slapar for-

Upplésning - tva instéallningar hos skannern som éndras fran hild till bild

Pixeltéthet (geometrisk upplosning): detaljgtergivning

En bildlasare med optisk upplésning av 2 400 ppi
racker till ca 900—1 800% forstoring vid tryckraster fran
133 till 100 Ipi. Genom interpolation (berékningsgrundad
forstoring), antingen direkt i bildl&dsaren eller inne i Pho-
toshop, kan man 6ka ytterligare med hélften upp till det
dubbla pa vardet man redan har.

Upplosning vid
inldsning fér tryckning:
1,5-2,0 * tryckrastret = X ppi

stas runt pa en stor fil, i bada fallen.

-

Bitdjup (fargdjup, fotometrisk upplésning): antal férger

Det grundaste alternativet, 1 bit (per
pixel) streck, line art, betyder att
bilden lases in med tva mdjliga farger,
svart eller vitt.

Sedan féljer 8 bitar, vilket oftast ar synonymt med graskala,
grayscale. Fast 8 bitar kan aven betyda farg, enligt en begréansad
skala som heter indexerad férg. Men det &r som regel battre att
l&sa in bilden i RGB och sedan omvandla bilden via Photoshops
Bild/Lage/Indexerad farg, dar man har stérst mojlighet att paverka
férgkartans sammansattning.

Streckbilder :

Upplésning vid

inlasning fér tryckning:
minst 400 ppi

32-bitars farg, 4*8 bitar, innebar CMYK.
Inlasning och samtidig omvandling till
fyrfargstryckfarger. Men anvand hellre RGB-
inlasning, eftersom den blir mer ekonomisk;
RGB-bilder ar ju mindre. Photoshop har
dessutom stérre méjligheter nar det géller
instaliningar for CMYK-omvandling an vad
bildldsarens program har.

Nésta steg ar 24-bitars farg, 3*8 bitar, d v s RGB-farg.
RGB é&r det basta alternativet om man vet att bilden
ska vara i farg, men inte i vilken form eller for vilket
medium.
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Storleken pa bilden

Hur stor ar bilden? Man skiljer pa pixeldimensioner och dokumentstorlek (eller utskriftstorlek).

Frukt.psd

B Frukt pad vid

Bildens pixeldimension &r antalet pixlar i bredd och hdjd
(Frukt.psd har 731*486, samt en upplésning pa 72 pixlar/tum,
som bestammer utskriftstorleken).

— Andra bildupplésning
Vill du istéllet &ndra antalet pixlar i bilden, sa kryssar du fér Andra bildupplésning. Som exempel kan du

férdubbla pixeltdtheten genom att mata in 200% i Bredd/Héjd, i den &vre delen av i dialogrutan.

Vid 200% ersétter exakt fyra nya pixlar varje ursprunglig. De nya pixlarnas ar i princip kopior av den
ursprungliga (se faktaruta om interpolation). Och som en f6ljd uppstar oskarpa i bilden, vilket i viss man kan
motverkas med Filter/Skarpa/Oskarp mask...

Varfor andra upplésningen? Oka uppldsningen for att motverka en bild som blir pixlig vid utskrift, eller for
att forstora en bild for webben. Minska uppldsningen for att gdra smabilder for utskrift lattare i hanteringen,
Fyrdubbelt sa
tdt pa pixiar.

eller for att férminska bilder fér webben.
Aven vid férminskning vinner bilden ofta pa att lite skarpefilter anvands.

Bild/Bildstorlek...

Bildstorlek

— Dokumentstorlek

utskriften — men inte antalet pixlar.

rentav pixligt (stérre cm-matt).

— Pizeldimensioner: 1,02M
100%
Bredd: |?31 | pixlar ;I :l
o U]
Hidid: I 486 I pixlar = Originalpixel Nya pixlar
Tar du bort krysset i Andra bilduppldsning, sa kommer varje — Dokurnentstorlek: 72 pixlar per tum 150 pixlar per tum
nytt vérde i Dokumentstorlek bara att paverka storleken pa Bredd: I 25,79 I om LI
Bildens pixlar kan man vélja att skriva ut antingen tatt (sma Hidjd: I 17,13 I £m LI W
cm-matt) och mer detaljrikt eller glest och mer suddigt eller Uppldsning: I?g v I pixdlar ;l

-1 bildens statusrad finns féljande upplysningar:

Dok: 3TIK/3TIE

v Skala stilar

¥ Bibehdl proportioner

i Tips!
¥ Zndra bilduppldsning: |Eii-kubisk

Klicka. Bildens storlek pa skrivarens papper visas

“ Deumentsiorisker — — e~ som ett enda lager / som alla lager.
o ;

Alt-klicka.

och upplésnin
Papper —+— bR 9

visas

m-n-r-uim-w-r§ anger bildens (ICC-) fargprofil.

Under Hjalpmenyn finns
Andra bildstorlek... som
ar en vagledning steg-for-
steg till storleksférandring
av en bild fér webb eller
tryck. Den ger bra évning.

Virluo® fmanng
Bild __% Bildens storlek Efiektitet \bildens storlek i bredd och héjd i aktuell enhet.
i o
n::n minnesbehov for alla 6ppna bilder (inklusive Angra, Urklipp etc) / minnestillgang for alla bilder.

varden under 100% betyder att virtuellt (=harddisk) minne utnyttjas.
visar tidsatgangen for aktuell atgard.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild
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Att mala faun pa truten Fargkorrigering

Oppna Faun.psd och f6lj sedan tipsen. R XIIDUSS, PG @ 65,7% (RGO)

Det spjuveraktiga hos
férsékspersonen kan
man férstarka med ny
dgonférg, éronldngd,
skdggstubbe och
antistomatol.

. . o Ogonen &r kraftigt grénfargade.
Orsnibben har fatt en dverjordisk . ..
Markera/Lés in markering... Ogon.
Valj Bild/Justera/Nyans-Méattnad...

kryssa for Farga — och préva dig fram.

spets med hjalp av Smetverktyget
(men Filter/Gor flytande... har &nnu

fler mojligheter till sddana saker).

'i', Faocit Foun,.ped vid 50% (RCGB/ME)

& gk drpa 3
Obs! Den hér évningen passar bést att ta efter kapitlet

Férgkorrigering med justeringslager.
Fillasaren... Buss.psd.

Den har brister i farg och tonomfang. Féljande gjordes:

Bild/Justeringar/Nivaer... Ingangsnivaer. 25, 1.30, 235.
Detta omfordelar tonerna éver hela omfanget, samt lattar

upp (1.30) mellantonerna. Bild/Justeringar/Fargbalans...

Tack Stefan! JB

(kryssa for Bevara luminiscens), mellantoner. =35, 50,

69 Lagningsperisel Skagget har —30. Hégdagrar. 0, 0, —20. Detta kompenserade for bildens
o - "ga » Klonats ut magentastick. )

‘ W’Fa);ersattn.ng til et riktigt Bild/Justeringar/Nyans-Méttnad... Métinaden 6kades
;lq méktigt borst. med 10 enheter vardera i Master, Réd och Gul (Y). Lite

] ‘?r ] klatschigare farger i klarrétt och gult.
Tanderna har avfraschats med hjalp Fargersittningsverktyget (men Filter/Skarpa/Oskarp mask... 100%, 1 pixel, 10 nivaer.
en vanlig luddig markering plus Redigera/Fyll... hade dugit lika bra) En viss uppskarpning, mest i bussens skarpa detaljer
och fylits med en viss gul, "karies Nr 3”: klicka pa Férgrundsfarg satt (’nivéer: 10” utesluter filtret fran kontrastldsa delar, som i

R:200, G:175 och B:210. Tank pa att stalla in Alternativfaltet. Dar kan
det sta Lage: Féarg, Prov: En gang, Grénser: Angréansande och Tolerans:

manniskorna).

20. Borja darpa mala i nagon jamnvit tand, sa far alla tinder samma
gula som i Facit Faun.psd.
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Funktionsmakron

Ett funktionsmakro ar ett satt att sammanfatta en f6ljd av atgarder till en enda klickning eller ett tangenttryck. Har visas grundlaggande
egenskaper, tillrackligt mycket fér att du snabbt ska kunna bérja anvénda dig av makron.

— Funktionsmakropaletten(»meny

1 Ett enkelt makro
Funktionsmakron Férklaringar till vissa av menyalternativen:

[ | |P [ Min egen uppsittning -] e Filldsare... ndgon (JPEG-, TIFF-) bild. Docka il palsitiala

i . v ki " Fore makrot Knepplige  ———— 1 Knapplége, for att ge makrona en snygg férpackning.
R
‘ Har laggs nya makron. I Fonster/v/ Funktionsmakron. :ft‘;“;sim:zam Spela in igen... spelar upp makrot, men tillter inmatning
.| ° Funktionsmakropaletten(®®Avbocka Knapplége : Duplicera av nya standardvéarden i eventuella dialogrutor.
. . . Ta bort
lq. lg' lgb (O & Lﬁ l4  « Funktionsmakropaletten®Ny uppsittning... Spela upp Infoga menyobijekt... lagger in ett kommando fran
N . .. . . o
6\0Q®\<\° & <\°° \é° {_fo v'Namn: 'Min egen uppsittning’. Klicka OK. . Pémonamspelny/ nagon av huvudmenyerna. Det kan ske under eller efter
F &£ <& ) ...och efter. Spela.in igen . o . .
\Q%OQQ%QQ%,Z}%{\\ — Hir i placeras nya makron. N (e inspelning. P4 detta satt kan ett kommandos dialogruta
> . . Infoga stopp. P 2 . s
= * Funktionsmakropaletten®Nytt ~funktionsmakro... m . Oppnas under gang, helt utan inspelade varden.
o Skriv nagra bokstaver ur namnet och klicka 'Sék’, om du
Valj: Alternativ fnrfunkt\;\?krnm...
v e e R , . el e glémt vad kommandot heter exakt.
m Namn: "Mitt forsta makro’. Klicka 'Spela in'. Radera alla funkiiansmakro Anvénds ocksa fér kommandon som inte kan spelas in
— H . Aterstall funktionsmakran
||i | 7 [ Min eqen uppsittning ‘I ° Blld/_]USterlngar/anertera. Las in makron... (de som I|gger under menyn Visa, t eX).
+ = Mitt first. ki H H M Ersatt ki
¥ _'h * Funktionsmakropaletten(PAvsluta inspelning. 5:::& naen. Infoga stopp... for att t ex kunna anvanda Penseln en
| — Makrot dr klart. Bilcleffekter. atn stund. Kryssa for ‘Tillat fortsattning’ for att fortsatta makrot
[fe=]ONETI@[/ o Funktionsmakropaletten(DKnapplige. e ndr du malat klart.
Varje makro kan vecklas ut, s& att man ser  — Dérmed doljs strukturen och ersiitts av en Gverskddlig knapp- Lroenen
dess bestandsdelar. sats. Varje gdng "Mitt forsta makro’ klickas inverteras aktiv bild. lexiefieHer N Léngst ner ligger nagra grupper férinspelade makron.
('Min egen uppsdttning’ finns pd CD:n).
|
- Detaljerna i ett makro — Behandla flera bilder at gangen

"Mitt andra makro’

Bocken betyder att makrot m Fére makrot... ...och efter.

eller kommandot &r aktivt och [ | B [ [3 Win egen uppsttning I Aktuellt makro — B =
= i [V =
gar att utfora. T B mitt firsta makra . Kallmapp
. — T grnera "Cqpra” sananen bl w30
T Mitt and ki werrapr
Genom att avbocka hela = o andra mare S
y ¥ Rotera firsta dokumnent
i

¥

<9

eller delar, kan makrot tillfal- Vinkel: 15° Malmapp — - )

[ «Dubbelklicka for att utféra ett enskilt kommando. W

Fwage MarFuc

ligt uteslutas eller férkortas.

:::ea:nj:s:r::vanpassning lista . ) . m. — Automatisk —— fusmiam =+ frmm =l
e it Dubbelklicka for att ga in vning eft { By =
. . : _ ) ) ey namngivning efter ] = ol
Klicka fram d/alogsymbole Kurva: punkt lista i kommandot och redlgera E | q [ R i
2 . punkt: 0,0 regler som du |
sa stannar makrot upp punkt: 128, 164 dess véarden. = mu Att =
kommandots dialogpdta, om punkt: 255, 255 uppratiar.
[ T Yind forsta dokurnent
det har en sadarn’Annars dcel: horisontell - . . ..
Arkiv/Automatisera/Gruppera... gor att ett makro

tillampas inspelade varden. I = [

kan anvandas pa en hel grupp bilder. Pa detta satt kan

Kommandot — den l&gsta nivan. Markerad: ny inspelning skjuts in efter varje bild i en viss mapp dppnas for att t ex skirpas

kommandot. Har skulle det bli efter ’'Kurvor’, som ar markerat. eller férminskas, och sparas ner i en annan mapp.

Makrot — den mellersta nivan. Markerad: ny inspelning adderas till slutet.

Uppséttningen — den hogsta nivan. Markerad: bara nya makron kan spelas in.
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Svaren till 6vningarna i den foregdende avdelningen.

1 FACMUR JPG (RGE, 1°1)
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Att arbeta i lager — att "trava bilder och blanda dem” — ger odndliga mgjligheter for alla slags
montage. Denna avdelning gdr igenom Photoshops alla lagerfunktioner.




Lager - en évers

Lager ar grundlaggande i Photoshop. Med hjalp av lager gér man alla
typer av enkla eller kreativa montage, satter inop en webbsida, eller
l&gger grunden till en animation (tillsammans ImageReady).

Gor att det lager som
klickas blir aktivt lager.

ikt

Det hér &r en éversikt! Lds den i kombination med att du gér de

utférliga évningarna i kapitlen som féljer.

gl 2 Varje lagers objekt omges av en markeringsram. Det kan underlatta att man ser vad

Alternativfaltet El kg |~

T
rlJ'Automarkera lager IT/'/'\.-'isa markeringsranm T k= da |D|:| E% :.D| ‘ === hb oo dd

— Borja med att ta fram Lagerpaletten och de tvd
ovningsdokumenten:

* Fonster/v/ Lager.

¢ Fillasare... [-M-].PSD och A-B-P.PSD.

— Testa sedan i tur och ordning de olika mdjligheterna
med lager, som de beskrivs pa de foljande sidorna.

v

Lagerpaletten

Lager

[

2
[= |[G Aktivt lager
|§ dr morkt,

B0 0 ® N F |z

(Symbolerna férklaras pa ndsta uppslag).

Dessa tre lager

ar exempel pa rastergrafiklager |

¢ Endast ett lager i taget

e Varje lager utgér en bild

¢ Lagren visas mot en rutig fond

d

kan vara aktivt

évriga ljusa.

I-M-J.psd

Markera ett visst lag

bilden (férutsatt att

Visa/délj lager genom att
klicka pa 6gats plats.
Alt-klicka for att visa/

38-klicka med Flyttverktyget i

lager’ ovan &r avkryssat).

Dra-och-slapp fran

dokumentfénstret och...

=y k: | < Flyttverktyget

= | anvands for att

H ’7 réra lager inom

* .| ellermellan

& 54| dokument.

&, A

Q..

LI Hogerklicka (Mac:

& =) Ctrl-klicka) sa visas en

eV sammanhangsmeny;
er genom att Q’)‘ Ck‘ valj lager.

Automarkera

L

ﬁ

&
]
|

B
<

INormaI ~ | Opacitet: [lonxfF]

| Har regleras lagrets genomskinlighet.

délja dévriga lager.

Klicka for att lanka samman
flera lager fér gemensam

f&nen

~
— ] 9|

férflyttning inom eller mellan
dokument.

e EEN

@, O 1 B, 3 @2

[ O x4 a Fyll: [inoze | | Las opacitet, redigering, position — eller allt. |
> | [ [ L-I

™~ Denna opacitetskontroll paverkar enbart
lagrets pixelgrafik, ej stil och eventuellt
fargblandningslage. Pa sa satt kan man gémma
bilden, men behélla det "skal” av effekter som
man har lagt pa.
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= Andra typer av lager: metagrafiklager

Aterfa transparens Bilder som inte ursprungligen &r uppbyggda av bildpunkter (pixlar) utan snarare av linjer (vektorer) eller lagereffekter

— det vill sdga &r beskrivande (linjerna beskriver bilden) grafik — kan man kalla fér metabilder. En hel grupp av lager,
metagrafiklager, hanterar sadan grafik. De kan innehalla fargplattor, évertoningar, moénster, fargjustering eller text.

Att lagga pa farg ar latt, men hur
aterfar man genomskinlighet?

Anvand Suddgummit eller s, 5, )
Redigera/R gd ) - Textlager Ovning: Lager: Textlager 4 -Lager + bana = formlager
B ke lge;l 2 tel:a. o = .\‘ b 1 Textlager visas med ett T. Formlager ér sérskilda lager som hanterar
akgrundslagret kan ej gbras 4 s J U g ) ]
m banfigurer och deras fyliningar.

transparent. Omvandla det forst via
Lager/Nytt/Lager fran Bakgrund. ) =

[rormnal = | ©pacitet: [100% [*
s || o @ i foosT]

Ritverktygen och Formverktygen

ger mojlighet att skapa formlager.

Alternativfaltet

HI.. - °
> I : : 5
Ismael —E 2 ||y ezl i) ¢
... lagret/-n lagger sig j " - » th 3. O ® o 53 ) <= Klicka for formlager. E
- . o
alltid Gver aktivt lager. Klicka i bilden med Textverktyget for att skriva in, typografera och ‘ m E (Formlager) ‘ &
m farga text. Text kan vara i antingen rad- eller styckelage (Lager/ Lagret Bana (eller form) §’
[ Text/Konvertera till punkttext (stycketext)). Far automatiskt en enfargad fyliningav
le IE‘ C L N I Photoshop CS gar det att skriyg ; (et 02 bana Rita en bana med forgrundsfarg. Byt till annan: g
- Apple | n - o 5
r—}rm i Ritstiftet, valj Textverktyget och klicka pa banan. Lager/Andra lagerinnehall.... OI
® L
oy ol Opseeb e T Ii‘r — — Fyllnings- och justeringslager Ovning: Fargkorrigering och justeringslager —
s U H\@ e i E“;,Bim P o 3 d _ Genom Lager/Nytt justeringslager... kan man gora (temporéra) fargandringar i
§|l— - [ormal =] Opacitet: [roozs [+] bilden. Justeringslagret fungerar likt ett filter, vilket 1aggs éver bilden och "fargas in”
= || s FWl F 5 O+ Ca o . . .
’_||— Hur far man markeringen att folja med nagon av korrigeringsfunktionerna.
§|I— Jorden E objektet? _l"“"‘" ! I Lager/Nytt fyllningslager... ger fargplattor, 6vertoningar och ménster.
. 4 #® 3l F3(4 - . |§||— |——|Apple ] Dessa lagertyper ar temporéra — nér ett sddant lager sldngs upphor effekten.
- Markera/Lés in markenr'lgj.. IS A A
Dra-och-slapp fran Kanal: (Namn) Genomskinlighet. \ Klicka har for att vélja fylinings- eller justeringslager.
lagerpaletten och... Klicka OK. Dubbelklicka for att redigera.
- Lagerkompositioner —————————— ~ Lidgga samman lager —Lageruppsattning
| Photoshop CS kan du spara Nar antalet lager vuxit kan det vara bra att sla ihop nagra till ett gemensamt. Lagren i en uppsattning

Lagerpalettens instéllningar for ditt '”‘f“' = et [0 TE) kan betraktas som eft

Légg samman lédnkade lagger ihop alla lankade [ +a  mfEn

lager till ett enda. Om det anvénts pa den har bilden

dokument vid ett visst tillfalle, sa att

du med en klick i Lagerkompositioner wl/
Lager

kan atervanda till detta. Praktiskt nar

Klicka har... lager (med gemensam

hade Apple, Paron och Moln férenats till ett enda opacitet, t ex).

[ormal =] Opacitet: ooz Docks bl palsitkata lager. Har kan &ven sta "nedat”, vilket lagger samman
. . T [=]x]
du experimenterar, och vill kunna EERm N WG TR S underliggande lager med det aktiva. Lo o
jamfora flera olika montageidéer, Eaterslagee
] gﬂ sipebimytenl Lagg samman synliga lagger ihop alla synliga lager L
utan att manuellt behéva aterstélla . ) . A Lo Ett bekvamt sétt att
i LR till ett enda. Om det anvénts pa den har bilden hade .
vilka lager som visades, eller i vilken STy " ) ) sammanfdra ett antal lager
ELES Apple, Banan och Moln férenats till ett enda lager. . . .
ordning de l&ag. Lageregenshaper._ ar att forst lanka dem (se
Funktionen har en egen palett: p Mumw/ Gor till ett lager lagger ihop alla synliga lager och vanstra sidan) och sedan
Lagg li Avri 2 A o . 2
Fénster//Lager. Gl s raderar dvriga! | det hér fallet hade Apple, Banan och | | 4jia Lager/Nytt/Lageruppséttning fran
oo Moln kommit att bli bildens enda lager. lankning
] | | :
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Dubbelklicka for att &ndra fylining

Lagermasken ar aktiv

Skapa ett fyllningslager

— Ligg en bakgrund till I-M-].PSD:

* Aktivera I-M-].PSD.

* Lager/Nytt fyllningslager/Enfargad... Klicka
0OK;

v stéll in svart farg. Klicka OK.

* Dra ner lagret s att det hamnar langst ner i
paletten.
— Rymden dr daterstilld.

INormaI hd I Opacitet:
s | 4@ Fyl: [ioaz [+]

[

Lagermask (se faktasidan

om Lagermask).

| @ E/ﬂﬂ
= iR

'I

Metagrafik och rastergrafik

e Skriv in tecken
Redigerbar som text...

...med Textverktyget.

Metagrafik
* Lager/Text/Skapa arbetsbana

/

Rastergrafik

/"\\/7 » Lager/Rastrera/Text

/7
// ) Redigerbar
Redigerbar som
y som
vektorgrafik... .
rastergrafik...

...med Penseln och
dvriga verktyg.

/?//(‘7 //7

...med Banverktygen.

@. 0l 1 W, al FHA— kasta
[
Lagerstilar. | ~nytt lager.
...fylinings- och

justeringslager.
...ny lageruppséttning.

...(Alt-) klicka for lagermask.
Kommentar:
Klicka ger en mask som visar allt.
Alt-klicka ger en mask som ddljer allt.
(Byt ndr som helst med §8-1).

| de kommande 6vningarna kommer anvisningarna alltid
att avse huvudmenyerna i programfonstret. Det gar lika
bra att vélja lagertyp fran dessa palettsymbolers menyer,
men for att undvika otydlighet har jag latit bli att hanvisa
till dessa i de I6pande texterna.

Lagereffekterna

skugga och avfasning
ar exempel pa
metagrafik.

Metagrafik ar beskrivande bildinformation, i motsats till rastergrafik
som ar direkt avbildande (eftersom varje enskilt data i bildfilen avser en
bestadmd bildpunkt, pixel). Det bésta exemplet pa detta ar en figur som
ritats med banverktyget. Formen den har beskrivs kort och enkelt av
ankarpunkternas antal och placering. Formens innanméte anges med
nagra fa instruktioner for farg och fyliningstyp (tdckande, évertoning,
opacitet).

Detta satt att bygga upp bilder ger flexibel redigering pa "metaniva”,
(man drar i handtagen eller drar i reglagen) med knivskarp uppldsning
och till liten filstorlek. Nackdelen &r att de inte kan redigeras pa annan an
just metaniva. Det gar alltsa inte anvénda penslar eller andra redskap.
Metabilden maste i sa fall férst rastreras till rastergrafik.

Version 6.0 har manga metagrafikfunktioner. Férutom "vanliga” banor
aven formlager, de olika typerna av fyllningslager, justeringslager och
— inte minst — text. Textens enskilda tecken (&ven de é&r ju bilder) ligger
annu en niva upp, eftersom varje teckenvektorfigur sammanfattats till
tryckningen av en tangent. Men text kan omvandias till redigerbara banor
(Lager/Text/Skapa arbetsbana, eller form) och &ven 6verga i raster
(Lager/Rastrera/Text eller Form, beroende pa utgangslaget).

Ménsterlager &r ocksa metagrafik sa tillvida att endast en bildruta av
monstret sparas, tillsammans med upplysningen om hur manga ganger
den ska repeteras.

Fyllnings-, ménster och formlager rasteras genom Lager/Rastreral...

Aven lagereffekter a&r metagrafik, som vid behov kan rasteras. Det sker
via Lager/Lagerstil/Skapa lager. Varje deleffekt hamnar da pa ett eget
lager under en urklippsmask.
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Text kan ligga i antingen stycketext- eller punkttextlége.

Punkttextlage anvands for enstaka ord eller rader. Texten
radbryts inte och &r lite lattare att hantera som objekt &n néar
den &r i styckelage.

Textlager

Stycketextlage skiljer sig framférallt genom att ha automatisk
radbrytning, som i en ordbehandlare.

Konvertering till det motsatta textlaget sker pa menyn Lager/
Text/Konvertera till (stycketext/punkttext).

— Punkttextldge

Ford.psd

@
o
2
Jut
9]
=

Stycketextldage
1> 9

* Fénster//Lager.

Valj Textverktyget i Verktyg,

[Mormal

= | opacitet: 100 [+

klicka (ett Textlager skapas) m
o)
£

och skriv in texten i bilden.

@

Enkel kottfarssi... ]

Markera texten. Andra pa
Textpaletten (Fénster/

2. ol flo. A

* Fonster/v/ Tecken.

/Tecken). Klicka har §=22 = B
for att |He|v}ﬁ< = | [esta ctia. =] Stycke 0
farga markerad T hert 1 @ Rest S
text (via A [petrisi N\A,_,V [ =l
. . 1T |1Dn% oo
Fargvéljaren, . Fr | e :
Om texten ligger i eller genom att R ’ i
tiage h g TT TTHTT T % e
unktlage har man ; :
Ip 9 . plocka ur bilden). [Engeiska: usa =] Bafwar \ =] * Fonster/v/ Stycke.
ingen automatisk T
radbrytning. Nya rader ? Grad av Textramen &r justerbar. Tank bara pa
laggs till med Enter/ . _all kantutjgmning. att ha Textverktyget aktivt och en
Returtangenten. -, :‘: inséattningpunkt i texten innan du drar i
o %

Det finns en uppséttning férvrangningar som
man kan tilldmpa (Lager/Text/Téanj text...).
Textlagret var dessutom tacksamt att lagga
stil p& (dra fran Stilpaletten 6ver pa lagret).
Jag tyckte att tredje stilen (Dubbla glédringar)
i standarduppséattningen gav en lacker effekt.
Prova sjalv! (Ford.psd).

— Om du vill skriva in text pa bana, gér s& hér:

e Skapa en bana, t ex med Ritstiftet, '3 !

e Valj Textverktyget, klicka pa banan och skriv.

¢ Redigera paletterna Fonster/Text och /Stycke.

— Om vill flytta texten ldngs banan eller kasta

over den till motsatta sidan, gér sa hér:

e Valj Banmarkering, %  och placera den fére
eller efter texten. Stall pilen, I’, pa ny punkt
langs banan. Klicka for att andra.

— Lager/Text/Konvertera till punkttextlage

Pasta. psd

Vid arbete i stycketextlage kan man
bdrja med att dra upp en textram.
Den fyller man med text, som likt i en
ordbehandlare automatiskt radbryts.
Styckepaletten anvénds for att

gora indrag och styckemellanrum,
avstavningar och radplanering.

kanterna. Annars t6js sjélva texten.

For 4-5:

|3 hg kéitfirs

2 stora gula l6kar P
2mwpmrmwn - A N
1 burk tomater B3 ol
-mmmmrm : & <
o |©-tteksalt )
xuummnhmﬂ“a 1

mejram % :

L3 b o
» Skala och wmmrmuﬁi o
i ' s "ﬂ L ]

och liigg efter ett par minuteri |
kisttfirsen. Peta| ]
. W .[s;?m- K

Metatools

.,
&, A,
Q, %
2 stora gula iokar 1 b\ ]
T, > 2m::'mrmwn\i -
& O Stycketecken (ej = 1mmﬂ &
a0 . " . Iiten grén paprika) 1.
BV synliga) laggs till ,ti_,,,ﬂﬂl <7 TN
fn)' Ck‘ vid varje radsh-:’m‘% : Ha-u-ﬂhT: "
- vid konvertering. mejram 1 % D
» Skala och w-mmrm\;!uﬁ-‘h 13
E och ligg efter ett par minuter | 41
mmmﬁm\mi« 1
tragattel, dmd&nhﬂrwug Han 9
200

I burktomaterna (ev. finhackad grén 1|
‘paprika) omnnp.lu,:_ kryufiar.mlm

Om stycketext konverteras
till punkttext upphér det
automatiska omflédet av text
eftersom varje radslut férses
med ett stycketecken (det
osynliga "Y’, Entertangenten.
OBS! Syns inte i
programmet).

Text som rakar vara dold vid
konverteringen raderas.

Textramen kan inte langre
justeras, utan féljer textens
yta exakt.
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Se exemplet Byraa.psd, som innehaller
ett av vardera typen fyllningslager. redigera lagerinnehallet.

Enférgs-, overtonings- och ménsterlager

Dubbelklicka for att || Klicka for att redigera T | Anvand Markerings- och

Vektormasken. {} [] | Banverktygen.

i 1 » En mébel ritades med
* Lager/Nytt fyliningslager/ Lagerpaletten .
hjélp av Formverktygen.

w Ayran psd @ 50% (Tra M[=1E

| [Entérgad...

kgrund

&)
=

b w o 5[

7

2. De rektanglar som bildar ladorna

kopierades &ver till Ménsterlagret.

Lager

u Ayran pe

Nytt monster:

Gor en rektangular markering i en bild féljt av
Redigera/Ange monster... (1 27. Arbeta med

[Mormal ‘l Opatitet: [1002¢ [r

Fyi:

E|@' karund
IR

= e
/Ménster... !i|ﬁdT o + | — _
7

3- Né&r bakgrunden ar évertonad och

alla tre lagren visas, ser det ut sa hér.

monster visas hur man gér ménster skarvfria). Lager u Fyran ped @ 50% (Tra.. M=1E]
[Marmal H_[ Opafitat: [I00% [* = . -
Fyll:
I = o
[Overtaningstytining ___________H] p
Cvertoni: | /Overtoning... yi|mT g . H
sill [tz = [ I A =
wer (D) Sa har gjordes bilden: Byraa.psd
’““,. e Tre fyliningslager skapades (Lager/Nytt fyliningslager/...), ett for varje typ (enfargad, monster, évertoning).
e Nér fyliningslager skapas pa detta satt far de automatiskt lagermasker. Dessa (Lager/Ta bort lagermask/
Kasta bort) ersattes dock med vektormasker (Lager/Vektormask/Visa allt). Formverktygen anvandes for
o =] att bygga en komplett byra i dversta fyllningslagrets (med rent svart fylining) vektormask. Darpa blev sjélva
Mt [ 8] %
h—_—_' Redigera eller skapa "ladorna” markerade, kopierade och inklistrade pé& vektormasken till ménsterlagret 'Tréytor’. | och med det var
] o . ..
™ . . — __, |nyobvertoning (se 16. mdbeln klar.
~ © T —1 | Bvertoningskartor). Tips: klicka pa lagret 'Den kompletta byran’ i Lagerpaletten s& att det &r aktivt. Klicka sedan p& méafa

bland stilarna i Stilpaletten. Byran far genast mer djup och liv, inte sant? Prova att byta ménster!

Direktmarkeraren anvandes
for att markera byrans ben, som
sedan knuffades till avsmalning.
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Lagerstil: Blandningsaliernativ och effekter (sammanfattas i stilar)

. — Stilar
Lager/Lagerstil/... ) ]
) . En stil verkar pé ett lager.
I d|a|09rUtan Lagerst// kan — Blandningsalternativ Ovningar: Blandningslagen och Lager: omfangskontroll —
man vélja att anvanda tva Stila =%
funktioner: blandningsalter- Vam dld LA Blandningslédge avser ett antal olika satt att blanda ett lager med de som ligger under.
. I E X B T e | Exempel: 'Multiplicera’ ger samma effekt som att lagga tva inop diabilder (=lagren) och
nativ och effekter. AL xemp plleera’g 9 P (=lagren)
" E R BB EEET halla upp dem mot ljuset.
Om man réknar med att
. . | AN AN B BN BE-AN — Blandningsal
ateranvanda det man har S Silssalss — Allnin blandni
. . i Blandringslsger [MNormal 2 8
stallt in &r det lampligt att — e - Behall skalet av effekter men
. H E N | N W N ; gor objektet som de byggs runt
spara det som en stil. [ Avancerad bland o )
(W= S NN M Ryl I_I_-=l_‘ﬁ|100 genomskinligt (0%). Ett underliggande
Kanaler: W R v S |v B
Spara s [Ingen =] lager blir pa sa satt en osynlig barare
I™ Elanda inre effekter grupp
[ Blands urkupM av effekterna.
¥ Lager fir geromskinlighetsformer
. I™ Lagermask daljer effekter 1
T —— ) B ™ Objektets form kan fungera som
- = Elanda om: |Gré -] i
Valj funktion . Stillar ol —=— — = stans genom underliggande lager. Se
genom att klicka ~ » Blandningsalternativ won | faktasidan Urklippsmask.
i ett falt. |« Effekter E.
Dubbelklicka har o e it Undre skalan: att dra in
for att snabbt na in :u.,, : skjutreglagen sldpper fram den
i lagerstil. underliggande bilden. Ovre skalan: att dra in skjutreglaget fran andpunkterna
begrénsar det aktuella lagrets omfang i den slutliga bilden
och de underliggande pixlarna trader fram.
- Effekter —————— Ovningar: Lagdr: Textlager och Lager: lagereffekter - Omfangskontroll
1 Lageralternativen 'Det hér lagret’ och "Underliggande lager’ bestdmmer hur bilderna ska
— Skugga =
- "“ e blandas med varandra, med utgangspunkt i deras tonomfang.
landringslage: [Muliplicera hd o 2 . .
Bland O: I .tgt [Pt :'75-% Den &vre skalan talar om hur stor del av det aktuella lagrets tonomfang som ska bidra till
acitel; —— ey
den slutliga (mal-) bilden. Grundinstéalliningen &r hela omfanget, d v s fran 0-255.
winkel: ®| 120 ° ¥ Anvind globalt ljus e B ) )
Utan effekter. Med. Den undre skalan anger hur stor del av de underliggande pixlarna som ska uteslutas ur
witdnd: pe— I X . . A " o . . "
S:ﬂd:‘ing: IE_:‘* Lager/Lagerstil ar olika bilden. Grundinstaliningen &r alla toner, allts& att hela den underliggande bilden &r dold.
Storleks e [5px kanteffekter (typ skugga En viktig finess ar att handtagen &r delbara i vardera en vanster- och en hégerhalva:

— (e och relief) som foljer Stall pekaren éver vénstra halvan av det hogra skjutreglaget. Hall ner Alt-tangenten och dra
—— m [lkcantttsmning objektens konturer. Sarskilt at vanster. Nar du slapper (vid, sag, 200) resulterar det i att bilden far en tonande évergang
mot bakgrunden, i stallet fér en tvér.
Motsvarande kan goras fér skuggpartierna (vanstersidan).

B [g = lampliga for text och
[¥ Lager slér ut skugga knappar.
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Effekter

En stil &r en eller flera effekter som sammanfattats till en knapp i Stilpaletten. Ett satt att
bekanta sig med bade stilar och effekter ar att dppna nagra provbilder och lagga stilar
pa dem. Du kan aven titta narmare pa effekternas sammansattning i de bada bilderna
Knapp.psd och Agg.psd, en i taget, om du vill géra en metodisk genomgang.

- Prova stilar!

Metatools

Visuellt smagodis
| mappen Streckbilder ligger en

bunt bilder som &r roliga att préva
olika stilar pa.

Bilderna Klanning.psd, Palm&sol.psd och Nyckel.psd tillsammans
med stilarna i Stilpaletten(® Texteffekter.asl gav atminstone mig en massa
ahal-, 8ha?- och aaah...-upplevelser, under det att jag pa nagra minuter
producerade massor av lackra och kanske tankvarda metaforiska bilder.

Stilpaletten (Fonster/v Stilar)

m Dockalll pelatticti
Ry st
E Endas boxt

~ Smd miniabyrbilder

Stora miniakyrbilder
Liten lsto.
Stor lista

PEE B+

Farinstaliningshanteraren. .,

Arerstall stilar. .
Lz in stilar,..
Spara stilar...
Ersétt stilar...

a
=t
BN

Abstrakta stilar
Bildeffakter
Folografiska effeklor
Glasknappar
Glasknapper-rollovers
Knoppar
Funllover-knappar

Sty
‘ T:an okier i
N

Kryssa fér att
anvénda effekten.

Effekter verkar ldngs kanten av objektet —
Har ligger olika skugg-
och glédeffekter. |

Har skapas objektets djup, genom

Lager/Lagerstil/Skugga till och med Linje

Klicka i balken fér att
redigera effekten.

Lagerstil | detta

Stilar

Elandningz alternativ:| Standard

\F Skugga

I Innerskugga
I rtterglod

avfasning eller relief.
Utdver detta kan man bestdmma en kontur for

avrundningen, och dessutom ge ytan en struktur.

Dessa effekter (utom Linje)
verkar éver hela ytan i bilden.

7 tvfasning och reliaf
¥ Kontur
¥ Struktur

)/- Sating
/- Firgivertickning
I~ Swartickning for dvertoning

.L Mignsterdvertickning

Linje

utrymme visas
instéllningarna
for effekten.

\

T

Satédng

Fargoévertackning

Overtoning

Linje

Méoénsterdvertackning
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JMormal =] Opacitet: l00s v |
Knapp.psd = - .
e — L= (] »++ @ Fyll: /Veckla ut/in listan 6ver effekter.
 Oppna Knapp.psd. - : e
PP PP-P - e bi— | Visar att lagret har effekter ("fx”).
* Lager/Lagerstil/Skugga... - Dubbelklicka leder in i Lagerstil.
— Jamfér vad du ser med = Effekter ;
o som beskrive hé Visa/dol] effekten — @ | | G Skuoss o f—Denenskida effekten.
vad som beskrivs har. = & nneraiod Vill du anvénda effekten pa ett
Df‘i' slini siliah il varie effekt. H&r nedan beskri / El W Awfasning och relief j annat lager? Dra den till det lagret.
et finns gott om instéliningsmdjligheter till varje effekt. Har nedan beskrivs ett urva v P L W B
Avstand: skuggans forskjutning mot objektet.
Skugga Spridning: skuggans diffushet, utbredning fran sin grans (som bestams av 'storlek’).

Storlek: skuggans storlek i forhallande till objektet.

Innergléd

Stryp: skuggans diffushet, grad av utbredning inat (som bestdms av ’storlek’).

Storlek: skuggans storlek i forhallande till objektet.

Avfasning och relief... (Inre avfasning).
Har finns fyra varianter som alla skapar 3D-

effekt langs kanterna.

Stil: avgér om hojdskillanden ska ske inat/utifran objektet, och
om den ska byggas uppat eller nedat.

Teknik: skarpa eller mjuka kanter.

Bitar: avgor konturens bredd och &ven skérpa.

Storlek: hur langt in fran kanten som avfasningen ska ga.
Jamna till: softar ut objektet (som med Filter/Brus/Median).

Upphdjningen kan ha olika

...med Kontur.
former (se Konturformer).
Ménstret samverkar med bilden sa att en relief som har ménstrets form uppstar.
...med Struktur. Skala: hur kraftig forstoring av ménstret man vill anvanda.

Djup: graden av relief.

Glanskontur anger hur ljuset ska reflekteras
mot materialet (men inte sjélva kantens
rundning): pa ett hart, mjuk, ljust eller morkt
satt.

— Konturformer

A

Till manga av effekterna kan en kontur véljas.

| effekten med namnet Kontur, till exempel, anger
konturen kantprofilen fér objektet.

For en skugga, & andra sidan, anger den skuggans
satt att bre ut sig (som blir vagaktigt).

Det hér &r grundldget,
“ingen kontur”.

Koolaradigemess ] Konturvaljaren for
. : e effekten Kontur.
wn | [Foaw
Spara.. | - ‘
b niE =
7 ! T
r" \\ @
i 3 ‘msg
L =
| Utvarde: = J
Redigering. Val av kontur.

y/

"Ring - dubbel” effekterna

(Satt forst Avfasning och
relief till ‘ingen kontur’).

Sa har paverkar konturen

Skugga respektive Kontur.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC for digital bild
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Lagermask och vektormask

Lagermask och vektormask anvands for att styra vilka delar av ett lager som ska visas. Ovning Lager: lagermask
Skillnaden mellan dem &r att lagermasken kan ge tonande 6évergang (efter maskens gravarden), medan

vektormasken alltid klipper tvart. De kan anvandas var och en for sig eller komplettera varandra, som i detta

exempel dér vektormask anvénts for sjalva baten och lagermask for att slappa fram molnen dver baten.

— Haér ldgger man till och tar bort lagermask:
ften.Logorma. . MIFTE] « Oppna MolnBét.psd. ¢ Lager/Lagg till lagermask/Visa (Gom) allt
— Till att bérja med syns e Lager/Ta bort lagermask/Visa (Gém) allt

bara molnbilden. ...respektive vektormask:

e Lager/Léagg till vektormask/Visa (Gom) allt
* Lager/Ta bort vektormask/Visa (G6m) allt
L eller via symbolen i botten av Lagerpaletten

Lagerpaletten

s4 att den bilden kommer fram. [Formal =] Opacitet: — Fortsétt med att

— Ainnu ar varken lagermask eller o Skift-klicka pa vektormasken.

vektormask aktiv. — Detta frildgger sjélva baten.

O~ -EZ 2
@. | o |#® L T

— Slutligen:

& MolnBat psd @ 50% (Béten,Lagerma__ M[=1E3

o Skift-klicka pa lagermasken. Molnen flyter éver.

Klicka for ny lagermask som visar allt.

Alt-klicka for ny lagermask som déljer allt.

— Kasta om en befintlig mask med 3 +I (Bild/Justeringar/Invertera).
— 3-klicka ger en vektormask.

— Vektormasken har anvénts for att frildgga alla skarpa konturer, d v s
skeppet (och den redigeras med banverktygen pa vanligt satt).

Lagermasken &r sérskilt bra for omrdden dér bilderna tonar in i var-
andra, som molnen gér dver skrovet. Har anvdndes Penseln med 100
pixlars bredd, mjuk, och med 100% opacitet. (Graden av svérta styr
bildernas blandningsférhéllande).

— Redigera lagermask eller vektormask

Ett annat tecken p& att
lagermasken &r aktiv. Klicka for fet ram.

|
‘ Vektormasken ar redigerbar.

Lagermasken ar redigerbar.

Lager




Hemera

Urklippsmask

. . T . . Ovning: Lager: urkli k
Urklippsmasken liknar lagermask (och vektormask) satillvida att den reglerar vilken del av bilden Vning: Zager: uridippsimas

som ska visas. Men medan lagermasken verkar pa det aktuella lagret, kan urklippsmasklagret
utgora ett fonster for ett eller flera lager som ligger ovanfér det.

Big Apple.psd

Lagerpaletten
9erp — Skapa en stans som lyfter fram bottenlagren

Lager |~ d blandni
Lager

i . Fylningsopacitet: o lo—%
[Marmal =1 Opacitet: Alt-klick kopplar [Gaimenom =] Opacitet: [1003 [* ki F R F 6 7B
I | — |
L [ & & @ Fyll: till/frén ett lager mot L O 5 @  Fyl: [ =
) — hipta lager som gru
j en urklippsmask. [l = Mm Uppsiittning 1 o okl
el . / [ Lagermask daljer sffakter
|§ |— - Mey Yark / I waktormask gammer affskisr
' - & ) .
: I ¥ — Som motsats till urklippsmask,
&[] 'L Epple Urklippsmasken kan du géra en “stans”, som skér
genom alla lager:

» Oppna Stans.psd.

= |

* Dubbelklicka pa Lager 2, fisken.

-

B O 0 B a F(4

Valj Fyliningsopacitet: 0 %.

Valj Spara ur: Grund.

—...som stansar ur till lagret

ndrmast under Uppséttning 1, det
rédférgade.
* Vélj Spara ur: Djup.

—...som stansar ur till

» Oppna Big Apple.psd.

Bakgrundlagret (gronférgat).

— Lagret med New York visas mot en svart platta. Hade du inget Bakgrundslager,

« Hall ner Alt-tangenten och klicka pa gransen mellan lagren Apple och New York i Lagerpaletten. s& omvandlar du forst ett annat

— Ny visas New York genom &pplet. Applets form ger urklippet.

befintligt via Lager/Nytt/Bakgrund

Lagret Apple bildar en urklippsmask fér ovanliggande lager. Fler lager skulle kunna laggas till. Alt-klicka e ——— ' _ frén lager.

bara pa grénsen for varje nytt lager som ska inga.
» Hall ner Alt-tangenten och klicka anyo pa gransen for att upplésa urklippsmasken.
(Gruppen kan aven skapas via huvudmenyn, Lager/Skapa urklippsmask).

Om man av nagon anledning vill ha genomskinlighet i baslagret (det &r
normalt ogenomskinligt i malade partier), sa lagger man till en lagermask till
detta lager och malar i den med nagon valdr av gratt.

D |:| |:| I:l Lager/Lagg till lagermask/Visa allt.

Urklippsmask
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Lager: textlager

I den har 6vningen skapas tva lager for text. Text, rent allmént, behdller sin redigerbarhet dven efter att man skrivit in orden, och
dessutom kan tilldelas manga olika effekter. Men om man vill anvdnda malarverktyg eller anvdnda filter, mdste den forsta omvandlas till

rastergrafik (Lager/Rastrera/Text), alltsd bli bildyta.

— Ta fram paletter och 6ppna ovningsbilden.

* Fonster/v/'Lager.

* Fonster/v/ Tecken.

* Fonster/v/ Stycke.

¢ Filldsare... Bika.psd.

— Text kan ligga i antingen styckeldige eller punktldge

"I& Bika.psd vid 100% (Honung, RGB) _ [0 x|
. — \F y

ke

0 W anvind glabalt ljus

Hiijd: |3

o 2
Glanskontur: Ijzl [ Kantutjémning

Higdager|dge: IRaster bud ”:l
Cpacitet: ———— = %

Skugglige: IMuItipIicera bud I-

=

by (Lager/Text/Konvertera till styckeldige-punkticge). Vilketdera g S Pl
b, o acitet: @

B det dr spelar ingen roll i denna évning.

LY/ * Vilj Textverktyget. v'Vilj centrerad text. ¢ Klicka OK.

¢ Skriv ’Honung’.
e Vilj Flyttverktyget.

* Dra ordet sa att det ligger som i figuren.

e Klicka mitt i bilden.
Duplicera och spegla

CRE%
(SRR

&l

= | Opacitet: [i00s [+]
s PR F 2 T D@ OK.

e Lager/Duplicera lager... Honung spegling. Klicka

lNormaI

T wigrit text %

T Lodrst text

3
>

4 4 4 4

4qrit textmask

Lagereffekien "Avfasning och relief’ — Majligheterna att manipulera textlager dr begrdnsade,

il
# e

1 Lodr st textmask

e
F

d
o

|
O
(]

51

&
%

(G lEC[el sl

— Ilagerpaletten dyker lagret 'Lager 1’ upp. Teet visar att

det handlar om text.

e Alternativfiltet, vilj:

v’ Teckensnitt: Arial (eller liknande), "Bold/Fet”

v/ Storlek: ca 80 punkter

v'Farg: (klicka i fargrutan) R=255, G=191, B=0,
d v s rodaktigt gul, klicka OK

¢ Styckepaletten, vilj:

98

— Det finns manga olika sdtt att forhdja intrycket av
texten. Hdr dr ett:
¢ Lager/Lagerstil/Avfasning och relief... vilj:

— #wfasning och relief
— Struktur

stii: [Retief =]
Teknik: [Utigmna =
Eitar: e L] *
Riktring: (¢ Uppit (" Med
Storlek: E—— i px
Jimna til: —— [0~ px

men ett flertal av’Omforma’funktionerna kan dock anvén-
das:

* Redigera/Omforma/Viand vertikalt.

e Skift-dra lagret nedat, tills texterna vilar fot-

mot-fot.

Omvandla till vanligt lager

— For att kunna skapa den svajiga speglingen via filtret
‘Skeva’ mdste textlagret forst omvandlas till ett vanligt,

rasterbaserat lager:

Lager




* Lager/Rastrera/Text.

— Det dr bdst att forst begrdnsa filtrets verkan genom att

dra en rektangulédr markering kring den speglade texten:

* Vidlj Markeringsramen (rektangel) och dra en
ram som omsluter den speglade texten, med lite

luft emellan.

— Anvind...
e .. .Filter[Forvrangning/Skeva..., vilj:

Skeva ]

Ayt
Standard

—Odefinierade omréden
& Bunt bildkant
© Upprepa kantpixlar

v'Forma mittlinjen (som bilden visar) genom att

lagga till handtag lings den och sedan dra i
dessa. Klicka OK.

¢ Markera/Avmarkera.

— Perspektiv astadkom jag med...

e ...Redigera/Omforma/Forvrangning.

— Dra bottenhandtagen nedat-utdt, ur bilden, och topp-
handtagen ndgot indt varandra. (Handtagen far spelrum
utanfor bilden om man fattar tag i dokumentfonstrets kant
och drar fram gra yta).

* Tryck Enter/Retur ndr utformningen &r bra.

— Gor speglingen halvgenomskinlig:

* Minska opaciteten till 50% pa Lagerpaletten.

Annu en text...

— I bildens nederkant ska det ligga dnnu en text. Vad som
skiljer denna mot den forra dr stilen (kursiv), storleken
samt fargen. Samma effektfilter anvinds, och med samma
instdllningar som dd.

* Vilj Textverktyget.

e Klicka i bildens nederkant.

¢ Teckenpaletten, vilj:

v’ Teckensnitt: (samma), "Bold Italic/Fet kursiv”

v/ Storlek: ca 36 punkter

v Farg: (klicka i rutan) R=255, G=0, B=0, dvs
rod, klicka OK

e Skriv in - en ren biprodukt’.

¢ Vilj Flyttverktyget.

* Dra den till plats.

— Anvind effekten...

* Lager/Lagerstil/Avfasning och relief... vilj:

v'(samma instéllningar som forra gédngen). Klicka

OK.

— Ovningen dr klar, spara bilden, om du vill.

Det dr nédvéndigt att anvinda Photoshops eget format
(.psd) eller TIFF (.tif), som bada hanterar lager, om du
vill kunna redigera dessa framéver. I andra format slds
lagren samman till ett enda och vidare lagerredigering
gdr forlorad.

Vill man senare ha ett exemplar som dr sammanslaget
till ett enda lager, gdr man in i Spara som... och kryssar
for ’Som en kopia’ och viljer ldmpligt filformat, t ex EPS
om bilden ska anvindas i en trycksak.

9%

J S

Ovningen i korthet:

¢ Det handlar om att lagga in tva texter i
bilden Bika.psd.

¢ Varje text kommer automatiskt att hamna
pa ett (nytt) textlager.

¢ Den ena texten dupliceras, vands och

forvrangs for att ge en spegling.
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Lager: lagereftekter

En bild med de vanliga spelkortssymbolerna 6ppnas. Symbolerna far en regnbagsfyllning och rundas till lings kanterna. Sedan fors den
over och "sdnks ner i” grdset i bilden Gras.psd.

 SPELKORT Al @ 100% (Lager | RGR)

* Fonster/v'Lager. * Dra diagonalt frdn nedre vinstra hornet upp till
— Oppna bilderna: ovre hogra.
¢ Fillasare... Gras.psd. * Markera/Avmarkera.
¢ Filldsare... Spelkort.ai, vilj:
v Bredd: 455 pixlar Effekifiltet ‘Avfasning och relief’
v'Héjd: 430 pixlar — Ge rundning dt kortsymbolerna pa detta sdtt:
v Upplosning: 72 pixlar/tum ¢ Lager/Lagerstil/Avfasning och relief... vilj: i @
| .. . L T
E= v'Lige: RGB-farg — Awfasning och relief Utgd fran dessa tvd bilder.
e v'Bdde ’Kantutjamning’ och 'Behéll proportioner’ B Aiaasls
=] . . Stil: Ilnre avfasning = I
Bl ska vara forkryssade. Klicka OK. i E—
|~ . Teeknik: IME|sIa hirt =
L7 — Spelkorten ska forst fa regnbagsfylining. For att fylla Bitar: E——— [ip %
& enbart kortsymbolerna far man ldsa in en markering som Riktning: (% Uppdt € Ned & SPELKORT Al @ 100% (Lager 1,RGR)
5 . foljer konturerna: Storlek: E——— g px
kh T * Markera/Lds in markering... Kanal: Lager 1 Spel- Jimna til: ——— fio _ px
[ |l kort.ai Genomskinlighet. Klicka OK. ;
DIz [ e
{«?’ Q Alternativfaltet, Forinstéllda verktyg Winkel: = i
= Se si 0 v &nvind glabalt ljus
L% J 4 )‘ (Se sidan 10) s — X
] . Glanskontur: I]] [™ Kantutjsmning
E=mE Overtoning Spelkort
T — Higdagerlige: IRaster 1
L
- Cpacitet: ——=— |75 *
Skuggliga: IMuItiDIicera ;l -

Cpacitet: = I-,-'5 3

* Vilj Flyttverktyget.
¢ Klicka OK. * Dra over spelkorten till Gras.psd, i mitten.
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Anviénd filtret 'Vag’
— Gor korten mjuka och plastiska:

Vag
Antal generatarer: 10  Vagtyp
@ Sinus
f‘InangeI
hin hax © Fuyrkant
Waglénge: 100 [100
Amplituch: |2 |2 ! ‘
N =
WRGrEt Ladr.
Skale: 00 (%[00 %
— Odefinierade omriden:
' Runt hildkant
& Upprepa kantpixlar

* Filter/Férvrangning/Vag..., vilj:

v Antal generatorer: 10

v'Vaglingd: Max 100, Min: 100

v Amplitud: Max: 2, Min: 2

v/ Skala: 100%, 100%

v'Klicka pa "Slumpmdssig startfas” tills den ritta
svajen infinner sig.

v'Odefinierade omrdden (saknar betydelse hiir).
Klicka OK.

— ”Sdnk ner” korten i grdset:

* Lagerpaletten: dubbelklicka p& lagerminiatyren
i’Lager 1.

— Det intressanta i dialogrutan Lagerstil just nu dr de tvad

skjutskalorna, och sdrskilt den undre:

Avancerad blandning:
(Den nedre delen &r av intresse nu):

Blanda armn: Im
Det hir lagret: o 255
rs b
Underliggande lager: o 40 /20
r 4 b
Atskilipara:
Alt-dra.

v Still pekaren pd det hogra reglaget (i den vita
dnden) av den undre skalan och dra det tills det
hamnar pa vardet 40.

— Detta hénder: den underliggande bildens tonomféang dr

som utgdngspunkt helt uteslutet (0-255) ur den slutliga

bilden. Men genom att dra skjutreglaget dt vinster tilldts
mer och mer av grésbildens omféng att ingd. Faktum dr

att storre delen (40-255) nu visas. Men eftersom bilden i

huvudsak dr mork (med toner mellan 0-40) blir det dndd

bara frdga om mindre ytor. (Se dven Lager: omfangs-
kontroll). Vidare, si gdr det att gora sjélva dvergangen
mjuk, genom att hdlla ner alt-tangenten och dela reglaget:

v'Alt-dra den hégra halvan av skjutreglaget &t
hoger, till 80.

— Grdnsen blev déirmed tonande fran 40 till 80, i stdllet

for tvdr, vid 40. Om man till sist flyttar reglaget vid 40

ner till 20 sa blir dvergdngarna dnnu lite bdttre.

vKlicka OK.

* Lager/Gor till ett lager.

— Spara bilden om du vill.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

Ovningen i korthet:
+ Oppna bilderna Gras.psd och Spelkort.ai.
¢ Fyll kortsymbolerna med regnbagsfarger.

* Runda av/skugga, och dra over dem till
Gras.psd.

¢ Forvrang dem med filtret 'Vag'.
+ Lt graset tona fram 6ver dem.
Sammanfattning:

¢+ Effektfilter ger djupkansla.

+ Overtoningsverktyget har ett antal
fordefinierade varianter, varav 'Spektrum’
ar en. Man kan latt skapa egna.

¢ Delar av en bild kan doljas/visas genom
styrning av tonomfanget.

S
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Lager: formlager

Formlager anvdnds nar man behover streckgrafik med fargplattor, och liknande.
I denna 6vning skapas tva formlager med fargfyllning. I det ena laggs en streckfigur av en fagel, som kopieras, och i det andra ritas
gras. Till bakgrund anvdnds en 6vertoning.

— Sammanfattning
Ett fyliningslager och en vektormask bildar tillsammans
ett formlager.

—Lagerpaletten

Lager/Lagg till vektormask.
Redigeras med Markeraren,

. ] .
Arkiv/Nytt... valj: _ Direktmarkeraren, Ritstiftet och

v'Bredd: 400, Hojd: 400 pixlar, [Hormal L= Cpacitet: [100% ] Formverktygen.
v'Upplésning: (ovdsentligt) U= C my O Ca Lager/Nytt

v'Ldge: RGB. fyliningslager/ }
v Bakgrundsinnehdll: Vitt. Klicka OK. — Dubbelklicka for
e Fonster// Lager. att byta fyllning. Tjock ram: Markerad.

e Fonster/v/Banor. Klicka i annat lager eller
pa Banpaletten for att

— Om paletterna sitter ihop, dra loss (i sjdlva namnfliken) ~ — I samma égonblick skapas ett formlager, och det du
o o . , .. avmarkera.
en av dem, sd att bada syns. Vilj Verktyg: ritat dr en vektormask. Y
Alternativfaltet, Férinstillda verktyg Upplysning: for att kunna arbeta pd vektormasken

()]

e siven 10 maste dels det aktuella lagret vara aktivt, dels banan Nytt formlager
(Se sidan 10) Antingen kan ett formlager skapas direkt med Ritstiftet

eller ett Formverktyg aktivt i Alternativfaltet.

aktiv (och markerad). Visa ddrfor Banpaletten, om

den inte redan syns (Fonster/ Banor). Klicka i, eller Eller s& gér man via Lager/Nytt fyliningslager/(véljer

Formlager Fagel under "Form 1-vektormask’ pd Banpaletten for att
e Dra upp figuren i bilden. arbeta respektive avbryta arbetet efter behov. Om du
e vill redigera fageln, sa géller Ritstiftets funktioner (se * |

kapitlet om Banverktyget).

Rastergrafikplatta

Nytt formlager
Ny arbetsbana

en lagertyp). Sedan lagger man till en vektormask

(Lager/Vektormask/Visa allt). Ta bort den lagermask
som automatiskt las till fyliningslagret, om du inte
behéver den.
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e Lager/Andra lagerinneh&ll/Enfirgad... e Lager/Andra lagerinnehall... ==

— Eller dubbelklicka i lagersymbolen pd Lagerpaletten. v'vilj ndgon gron firg. Klicka OK. Iermal Tl Gpacitet: oo [o]
, v'Vilj ndgon morkbld ur Fargviljaren. Klicka OK. e Dra upp lagret over lagret 'Form 1’ i Lagerpalet- A
TN ten.
= x| e — Slutligen skapades ett bakgrund av en dvertoning.
p:t l? ,jsﬂ_:;'u e Lager/Nytt fyllningslager/Overtoning...
A Klicka OK. Vilj;

cal= | afo
R e Dra ner lagret s att det ligger understi La-

T il
i S = OVE“D”‘”Q:@ gerpaletten.

e Vilj Banmarkering (ej Flyttverktyget!). Stil: | Linjsr i Faglar.psd @ 100% (Form 1,RGB)

e Alt-dra fram tva duplikat. Lt dem O6verlappa, Férinstiliningar ®

enligt bilden (an sa lange ar de helfyllda).

CRfek
2T N

0

€3
%

v Overtoning: (t ex) Krom. Klicka OK.

L

L]

[E)re

El=]"! o Skift-klicka for att markera alla tre banorna.

O
L

@

T v e Den fjdrde av knapparna i Alternativfiltet ger e Arkiv/Stdng.
ratt effekt: — Ovningen dr klar.
O
IE] ‘ ™ Wisa markeringsram | IEF o]
— Fler former
— De foregdende tre knapparna utékar, minskar respektive Fler bibliotek \\
begrdnsar de fyllda omrddena. FEEEEIEE EEEE \E‘/M{‘E]U'j oo | "';E] o [l
Klicka har for att hitta fler former I e D ﬂ B bc ‘
Griiset LNE SRS
— For att enkelt kunna gora dnnu ett formlager... Egen form o<| |dblie|@® ‘
e ...gor lagret Bakgrund aktivt. =0lx v @_) >
#i) O
Alternativfaltet, Férinstéllda verktyg v
J 4 ‘ (Se sidan 10)
'3 D
Ritstiftet (MED formlager) [ argeazeniomp |
Gidie markering
e Klicka fram en bana som du tycker liknar Al Om du ritar en egen form med Ritstiftet, kan du spara den genom att
.. . férst markera den med och sedan hégerklicka (Mac: Alt-klicka) och
gras. Slut den i startpunkten. i .
. Oenforma bana frit vélja '’Ange egen form..” p4 menyn som dyker upp.
— Byt firg:
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Se &ven Lager
—en oversikt for en
beskrivning av
lagermasken.

Lager: lagermask

Det har kapitlet handlar om hur man anvéander lagermasken for dolja delar av ett lager och sldppa fram det som ligger under.

Lagermask
Aktivt lager
Lager

[Marmal || Opacitet: [1003 [+
Fol:

Lagermasken reglerar vad
som ska synas av lagret.

%0 o © 3 50
|

Skapa lagermask
Underliggande lager

— Om man vill dndra ett lagers opacitet generellt sd drar

man i opacitetsreglaget, som ligger pd Lagerpaletten. Om

man bara vill éndra den fldckvis gor man det Idttast med

en lagermask. En lagermask framkallas genom "Lager/Ligg

till lagermask’ eller via symbolen i botten av Lagerpalet-

ten. Till varje lager, utom 'Bakgrund’, kan man knyta en

lagermask.

* Aterstill svartivitt med Grundfirgsknappen.

* Fonster/ Lagerpaletten.

e Filldsare... Gata.psd.

e Filldsare... Deko.psd.

— De hdr tva bilderna ska kombineras sd att gatumotivet

syns i malningens vita partier och att girlangerna tonar

bort, till formdn for gatan.

e Vilj Flyttverktyget i Verktyg.

e Still pekaren pa Deko.psd och Skift-dra den 6ver
pd Gata.psd.

¢ Arkiv/Stang Deko.psd.

— Pa Lagerpaletten syns nu Deko som "Lager 1°, ovanfor
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+

Lagermask

Bild

+ —

Slutlig bild

Lagermaskens gravar-
den styr hur mycket
av bilderna som ska

visas.

Bakgrundslagret. (Skift-tangenten gjorde att bilden cen-
trerades).

* Lager/Lagg till lagermask/Visa alla.

— Direkt till hoger om "Lager 1’ syns nu ikonen for lager-
masken. Ldgg mdrke till den streckade ringen till hoger
om dOgat. Den betyder att masken dr aktiv.

Lagermasken (efter att den har
behandlats, se nasta sida).

Lager

Lagermasken
ar aktiv.

|Normal

_vu Opacitet; [1003% [»

. O 0 @& &l 4

Lager

Nu ska lagermasken anvdindas for att gora Deko.psd:s
vita partier delvis genomskinliga:
e Anvind Trollstaven (Alternativfdltet, Tolerans:
30) till att markera bildens alla vita ytor.
— Alla partierna hénger inte ihop som ett enda, sd markera
i flera steg under det att du hdller ner Skift-tangenten.
Markeringen ska fyllas med svart firg, firg som kommer
att hamna i lagermasken eftersom den dr aktiv:
* Redigera/Fyll... vilj:
v’ Anvind: Svart,
v Lige: Normal,
v’ Opacitet: 100%. Klicka OK.
— Gatan syns ddr det nyss var vitt. Sjélva masken dr svart
inom det markerade omradet.
¢ Markera/Avmarkera.
— Se pd Kanalpaletten ett tag:




Alt-klicka pa
lagermasksymbolen
leder direkt in i/ut ur

lagermasken.
Skift-klicka stéanger
av/slar pa den.

= Opacitet: [lo0% [*
Fyl: [foos [v]

[Morrmal

Lis: [ 7 b 8

Hoégerklicka (Mac:
Ctrl-klicka) pa
lagermaskens

symbol: en meny
visas. Har finns
tillval for att 1asa in
masken tillsam-
mans med en
befintlig marke-
ring, samt olika
lagermaskalternativ
(maskférg och
opacitet).

* Fonster/v/Kanaler.

Kanaler

Cirl+!

Cirl+l

Cirl+2

Ciri+3

= Ay

* Klicka pa ogats plats pd Lager 1 mask.
— Lagermasken kan nu ses genom sin maskfdrg (rod?).

£5 5

...och efter.

Fore malandet...

¢ Klicka pa Ggats plats pa RGB-kanalen.
— Nu syns enbart lagermasken. Vdlj verktyg:

Alternativféltet, Forinstéllda verktyg
J /2 ‘ (Se sidan 10)

Penna, halvgenomskinlig

* Bre pd med den gré firgen 6ver innanmitet i
masken, alltsd 6ver blommorna & bladen. For-
sOk att gora allt i ett enda penseldrag, eftersom
overlappande drag ger morkare yta.

* Lagerpaletten: Klicka pa symbolen for lagret
Deko.

— Nu syns dter bilden. Lagermasken dr dold. Bildens

spegelaktiga effekt beror pd att maskens gra firg (50%

svart) gor att lika delar av Bakgrundsbild och Lager 1-bild
sldpps fram — och de tonar in i varandra.

Om man vill permanenta transparensen gér man s hdr:
¢ Lager/Ta bort lagermask/Anvénd.
— Alternativet "Kasta bort’ hade tagit bort masken utan
att ldmna ndgra spar.

Platta till sist ut bilden och spara den, om du vill.
* Lager/Gor till ett lager.
* Arkiv/Spara... MinGata.jpg.

™

Ovningen i korthet:
+ Oppna bilderna Gras.psd och Deko.psd.

¢ Eftersom de ska laggas samman och tona
in i varandra anvands en Lagermask.

+ Lagermasken reglerar vilka delar av det
aktuella lagret som ska doljas. Genom
att mala med svart farg pa lagermasken
framtrader underliggande lager.

¢ Om fdrgen inte ar svart, utan grd, kommer
lika delar av Gata.psd och Deko.psd att
synas, d v s tona in i varandra.

Sammanfattning:

« Skift-dra gor att kalldokumentet (bilden

som dras) centreras i maldokumentet.

* Lagermasken anvands for att radera/tona
ner bildyta i ett lager, s att det som ligger

under visas.

N\ r

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

Dags att vakna

'R‘ Vackarklocka psd _.. !Em

e Fillasaren... Vackarklocka.psd.

| denna bild har jag duplicerat lagret med
klockan till sammanlagt tre klockor. Var
och en har vridits en aning (Redigera/
Omforma/Rotera) och dess opacitet har
sénkts till 70% i Lagerpaletten. Skakningen
astadkoms med Filter/Oskarpa/Radiell
oskaérpa... 10, Snurra, Medium — pa varje
lager.

Bakgrunden har skapats med Overto-
ningsverktyget, radiell dvertoning, orange-
gul-orange. (Ta en titt pa Facit Vackarklocka.
psd).

Hemera
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B racitiiss p... M= E

D)

Urklippsgrupp

Se aven Lager
—en dversikt fér en
beskrivning av
urklippsmasken.

Tips!

Ha lite 6verseende
med forfattaren da
och da.

Lager: urklippsmask

"Urklippsmask” liknar lagermask. Skillnaden &r att i urklippsmasken anvdnds ett helt lager, baslagret, for att ange genomskinlighet, inte
bara en ensam kanal. Gruppens ovanliggande lager behandlas som en gemensam bild.

N&r man malar pa urklippsmasken slépper...

= | ©pacitet: [loos [v
s O O T+ Ca

[Normal

|§—||— ;l:ILagers j
s
Ol
|§||_ l:lam;,m
T leE ol

Utgdr en bild (visas med
indraget till vénster).

ot 2

Reglerar tranparensen.

...det fram underliggande lager.

* Aterstill svartivitt med Grundfirgsknappen.
— Ta fram nodvdindig rekvisita:
* Fonster/v/ Lager.
¢ Filldsare... Hiss.psd.
— Den hir bilden ska visa Connexs senaste lokaltdg, Space
Lift 3000, ndr den ldmnar Kap Slussen pa sin jungfrufird
ldngs linjen Jorden-Himlen/Himlen-Jorden. Fast det dr
mest en vision... Connex vill ndmligen avvakta, siger de,
eftersom de just nu dr fullt upptagna av att klistra sina
tagbroar. Och KF har faktiskt inga planer pd interplanetdra
varuhus — mdjligen virtuella.

Men den dagen kommer, tro mig! Och dd dr vi beredda,
inte sant?
* Lagerpaletten®Nytt lager...
v'Namn: Eld. Klicka OK.
— Annu ett lager behivs:
* Lagerpaletten®Nytt lager...
v'Namn: Rok. Klicka OK.
— Med lagret "Rok’ aktivt gor sd hdr:
* Filter/Atergivning/Moln.
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i HISS. JPG @ 66,7% (Dakgrund, RGH)

Vad séger kung Sune?

— Simsalabim, ytan fylldes med nagot som liknar rokmoln.

 Aktivera lagret ’Eld’.

e Vidlj nu klarrott och klar-
gult till
Bakgrundsfarg.

For- respektive

— De tvd firger som ligger lingst
upp till vénster pa Fargrutspalet-
ten dr bra. Vilken som dr vilken
spelar ingen roll.

* Klicka bort o©gat invid
'Rok’.

* Filter/Atergivning/Moln.

— Eld har brutit ut pd skdrmen.

* Aktivera dter 'Rok’, och Klicka fram 6gonen vid
ovriga lager.

— Nu ska de tva lagren ’Eld’ och 'Rok’ samverka till en

dramatisk blandning:

* Fran Lagerpalettens lista 6ver blandningsldgen
('Normal’ just nu?), valj 'Luminiscens’.

Urklippsmasken

— Den rdtta blandningen finns. Den ska in i bilden.

e Lagerpaletten®Nytt lager..., vilj:

v'Namn: 'Moln’. Klicka OK.

* Dra ner lagret sa att det hamnar mellan ’Eld’ och
"Bakgrund’.

— Detta lager, "Moln’, kommer att bli urklippsmasken,

d v s det lager som sldpper fram roken och elden i bilden.

Hdll ner Alt-tangenten och st med pekaren pa grdnsen

mellan "Moln’ och ’Eld’. Symbolen anger att lagren kan

kopplas ihop:

e Alt-klicka pa grinsen mellan 'Moln’ och "Eld’.

e Upprepa detta mellan 'Eld’ och 'Rok’.

— Sedan syns bara hissbilden. Men genom att mdla pa

Moln-lagret kommer lagren 6ver urklippsmasken fram:

¢ Aktivera 'Moln’ och vilj verktyg:

Lager

Gruppen kan aven
utdkas via Lager/
Gruppera med
tidigare (lankade).



"Rok’ ska ha
Blandningslage:
"Luminiscens’

Alternativféltet, Forinstéllda verktyg

J ./ ‘ ‘ (Se sidan 10)

Fyll:

5

Mala har! I

j Pensel, mjuk, 50% opacitet

* Dra i smad bulliga rorelser, med borjan
fran hisskorgens (tdnkta) jetmunstycken.
e Gor upprepade dragningar...

5 - ...och mest I mitten av infernot. Successivt,

a
®. ol d [/ for varje dragning, kommer mer av eld/rok

BN

Urklipps-
gruppen

och mindre av fackverket att synas. Blir det for
mycket, eller fel, kan man radera med Suddgummit. Om
eld/rok-effekten inte blir sd stark s prova att anvinda Bild/
Justeringar/Intensitet-Kontrast... pd ndgotdera av rik- eller
eldlagren. Forutom molnen och dterskenet fran restaurang
Gondolens golv (opacitet 10%), sd har vissa omrdden (ven-
tilationsroret, markisen) fatt lite firg. Men den ftirgen har
mdlats pd lagret pd vanligt sdtt: ett fdrgprov togs med
Pipetten ur Eld’ och sjilva mdlandet utfordes direkt pa
lagret Bakgrund med en ganska svag (Iag opacitet) pensel.
Ndr du dr klar sa sl ihop lagren till ett.
* Lager/Gor till ett lager.

Skarva gérna - men pa ett snyggt sétt

— En bit himmel ska skarvas pa for att tydliggora fardens

riktning.

* Aterstill svartivitt med Grundfirgsknappen.

* Bild/Storlek pa arbetsyta... vilj:

v'Hojd: 150 procent,

v Placering: klicka i bottenrutan. Klicka OK.

— Den skarvade ytan ska tona fran bldtt till svart
(0verst). Ta forst ett prov ur himlen.

* Vilj Pipetten i Verktyg.

e Klicka i den morkbla himlens 6verkant.

¢ Klicka pa Bakgrundsfirg i Verktyg for att komma
in i Fargviljaren. Still in svart:

v'Rétt: 0, Gront: 0, Blatt: 0. Klicka OK.

e Vilj Trollstaven och markera den vita ytan.
e Vilj sedan detta forinstillda verktyg:

Alternativfaltet, Forinstéllda verktyg

()

(Se sidan 10)

Overtoning Férgrund mot Bakgrund

e (Skift-) dra fran himlens 6verkant upp till bil-
dens Overkant.

* Markera/Avmarkera.

— Overtoningen har nog en synlig
skarv, beroende pd ojdmnheter i
bilden. Vilj Markeringsramen (rek-
tangel), gor en markering som omger
skarven, ludda till den (Markera/
Ludd... 10-20) och jamna sedan ut
omrddet med Filter/Oskdrpa/Gaussisk
oskdrpa (Radie: ca 10-20).

Léagg till en askadare

— Mangubben hogst upp till hoger

kommer fran...

* Arkiv/Montera... Mangubbe.
ai.

* Forminska den, dra upp den
i 6vre hogra hornet och dub-
belklicka.

— Hair dr kortfattat vad som har gjorts: mossan har fyllts

med vitt. Ett dtersken, i form av svagt rott (prov taget ur

eldmolnet) har penslats pd (bred, mjuk pensel; ca 100

pixlar).

For att inte den transparenta omgivningen ska ta firg
har forst Lagerpalettens ruta "Lds genomskinliga pixlar’
kryssats for.

Ovningen dr klar. Om lagren ska behdllas mdste bilden
sparas i Photoshops eget format:

* Arkiv/Spara... MinHiss.psd.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

—

Ovningen i korthet:

+ Oppna Hiss.psd och gor tva nya lager.
Fyll dem med (Filter//o\tergivning/) Moln,
en svart-vit respektive en rod-gul variant.
Det svart-vita, 'Rok’, ska ligga overst
och ha blandningslaget 'Luminiscens’
(Lagerpaletten).

¢ Skapa annu ett lager, 'Moln’, som blir
urklippsmasken.

¢ Hall ner Alt och klicka pé gransen mellan
"Moln’ och ’Eld’. Upprepa detta mellan ’Eld’
och 'Rok’. Urklippsmasken ar klar.

+ Aktivera 'Moln’ och méla. Penseldragen
lyfter fram roken och elden.
¢ Ta ett fargprov i overkanten av bilden och

skarva sedan pd med tom yta uppét.

¢ GOr en overtoning s att himlen tonar ut
uppat fran fargprovets farg till svart.

¢ Montera Mangubbe.ai och farglagg den.

N
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PS. Det finns annu
en detalj i bilden:
jetmunstyckenas
flammor. Dessa tva
finns medlagda i
bilden som varsin
bana (finns pa
Banpaletten). Sa
har anvénds dessa:
aktivera en bana

i taget, omvandla
den till en markering
(BanPaletten(®)Gor
markering...), ludda
till markeringen (2
pixlar), vélj Over-
toningsverktyget
Flammor. Vitt och
blatt (N=260) har
varit fargerna. Over-
toningen har gjorts
fran flammans 6vre
del och rakt ner. Lag-
ret fick en opacitet av
90%. DS.



Lager: ett fotomontage

Har foljer en 6vning i att gora ett fotomontage, med ljussdttning och andra effekter for att skapa realism i en for 6vrigt osannolik bild.

* Aterstill svartivitt med Grundfirgsknappen.

— Fortsdtt med att ppna ovningsbilderna:

¢ Filldsare... Apa.psd.

* Filldsare... AB&P.psd.

* Fonster/v/ Lager.

— Som du kan se pa facitbilden (FacApa.psd), sd ska de
tre frukterna kopieras in pd apans bild. Foljande kan vara
en bra arbetsgdng:

Kopiera i tur och ordning éver de tre frukterna till
enskilda dokument. Gor frildggning och viss retusch pa
var och en av bilderna och dra sedan éver dem till Apa.
psd, ddr de bildar egna lager. Bananen ska delvis déljas,
for att apan ska se ut att hélla om armen den. Applet har
en ful flick som ska klonas bort. Pironet ska retuscheras
for att smdlta in i bakgrunden.

¢ Vilj Markeringsramen (rektangel). Skift-kdicka il
ITt-KlIcKa tlis

* Dra en ram runt bananen i AB&P.psd. 5
bakgrunden &r

— Kilipp och klistra via huvudmenyn: markerad.
* Redigera/Kopiera.
* Arkiv/Nytt... Klicka OK.

* Redigera/Klistra in.

Banan.

Markera/Omvand,
.. g . s& blir bananen
— Eller, anva.nd fb.ljande rad sammanfattar kopiera/nytt markerad.
dokument/klistra in med snabbtangenter:

o 3#-C, $8-N, Enter/Retur, $8-V.

e Markera nu sjdlva bananen.

Tolerans: 30?

— Anvidnd Trollstaven for att markera frukten, enklast

genom att markera den ganska jamna bakgrunden,

kanske i flera steg (skift-klicka), vilket slutligen foljs av

Markera/Omvdnd.

e 38-dra bananen till Apa.psd.

* Lager/Lageregenskaper...

v'Namn: Banan. Klicka OK.

— Bananen ska ligga i apans famn. Det dr ingen idé att

sldppa fram apans armar och hénder forrdn frukten ligger

pd rdtt plats och med ritt vridning:

* Vilj Flyttverktyget.

* Redigera/Omforma/Rotera.

¢ Dra och vrid bilden, dubbelklicka nir den ligger
ilage.

Délj delar av bananen
med en lagermask

— For att apans armar och hénder ska synas behdvs en
lagermask:
* Lager/Lagg till lagermask/Visa alla.

Alternativfaltet, Férinstéllda verktyg

Sa har kommer
penseldragen att se
ut. i miniatyren.

J /l (Se sidan 10)

Pensel, mjuk, 27 pixlar
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De hér verktygen
anvands for att latta
upp och mérka ner

g‘ |]‘ |/-_ bilden.

* Mala pa bananen, s att armar och hdnder kommer

fram. Genom att mala med vit firg, dtertas dolda
omraden. Skifta svart/vit med tangenten X.

— Om det visar sig vara svdrt att se vad som sker; s sink
tillfalligt lagrets opacitet. ..
e ...Lagerpaletten: dra opacitetsreglaget till 70%.

Ljusséitining

* Lagerpaletten: klicka pd lagersymbolen for
‘Banan’, for att aktivera lagret i stéllet for lager-
masken.

— Bananens skuggor och dagrar har ordnats till med

hjdlp av Toningsverktygen, i mitten av Verktygspaletten.

Borja med att skapa dagrarna, alltsd de strak ddr ljus kan

tdnkas falla ldngs banan-"kroppen”.

Alternativfaltet, Férinstéllda verktyg

o J 4 l (Se sidan 10)

O‘ @ [ @ N
@E arbelys O
* = T Svamp o
Tips!

Genom att halla ner
Alt-tangenten véaxlar

man tillfalligtvis
mellan Skugga- och
Efterbelysverktygen.

Skuggaverkyget Banan

* Dra ndgra strak i 6ver- och underkant, med led-
ning av hur ljuset faller pd apan.
— Sedan dr det dags att 6vergd till att mala upp skuggor:

Alternativfaltet, Férinstallda verktyg
J 4 m (Se sidan 10)

Efterbelysverkyget Banan

* Dra de strdk som behovs for att ge ett naturligt
intryck, d v s morka ner undersidan, bakom armen

samt i gransomraden mot arm och hinder.

— Upprepa den inledande proceduren att markera, kopiera

och, i ett nytt dokument, klistra in — men denna gdng

dpplet (alltsd, om du inte redan gjort detta):

* Vilj Markeringsramen (rektangel).

* Dra en ram runt dpplet i AB&P.psd.

e 3-C, 3&-N, Enter/Retur, 3-V.

— Denna sekvens ger ett nytt dokument i vilket dpplet

landar. Men...

e ...markera enbart dpplet. Med Trollstaven? Eller
Magnetlassot?

— I ndsta moment ska en bit bild klonas fidn en plats till

en annan; dpplets bruna fldckar ska ersdttas genom en

bindr, och rent imagindr transplantation.

S,
& 2

% n=tannpe| =

Mansterstarmpel 5

— Vilj verktyg:

Alternativfaltet, Forinstéllda verktyg
J 4 l (Se sidan 10)

Klonstampel Apple

e Still pekaren pa ndgon punkt strax till hger om
den 6vre bruna flacken, hall ner Alt-klicka.

Plocka fran frascha
partier och lagg pa
de skadade.

— Nu dr ett prov taget.

* Dra over den bruna flacken. Forsok folja d@pplets
rundning.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

— Ndr Alternativfiltets kryssruta ’Justera’ dr forkryssad
foljs provpunkt och malpunkt at. Nér den dr okryssad, som
nu, dr provpunktens plats hela tiden densamma, fram till
ndsta provtagning.

* Upprepa proceduren med den undre flicken.

e Vilj Flyttverktyget.

* Dra over dpplet till Apa.psd.

* Lager/Lageregenskaper...

v'Namn: Apple. Klicka OK.

Ljussétt applet

¢ Dra dpplet till nedre vanstra hérnan.

e Vilj Markeringsramen (rektangel).

* Dra en ram runt dpplet, utom den del som gar
over den svart bildramen.

e Lager/Ligg till lagermask/Visa markering.

— Da déljs dpplet vid bildramen. Se FacApa.psd:

s FacApn pad @ BE, 7% (RGH)

Alternativfaltet, Férinstallda verktyg
J 4 m (Se sidan 10)

Efterbelysverkyget Apple

* Dra en skugga langs hogra delen av dpplet.
e Litta pd motsvarande sdtt upp vinstra delen av

dpplet med Skuggverktyget: >
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Skugga? Efter-
belys?? Battre
beteckningar hade
varit 'Latta upp’ (for
"Skugga’) och 'Mérka
ner’ (for 'Efterbelys’).
Uttrycken "Skugga’
och ’Efterbelys’ har-
stammar fran moérk-
rumsmiljén, och dess
negativt fungerande
fotomaterial:
Efterbelysa:

Genom en kupad
hand far ljuset fran
objektivet partiellt
mérka ner — efterbe-
lysa — bilden under
en extraexponering.
En mérk och
dramatisk himmel far
man genom att med
handflatan skydda
bildens 6vriga
partier under denna
extraexponering.
Skugga:

P& motsvarande satt
kan man genom att
halla en pa staltrad
fastad pappbit i
stralgangen ge
"skugga”, éver t ex
ett ansikte, for att
detta ska bli ljusare
an omgivningen.

3

Alternativféltet, Forinstéllda verktyg
J 4 )H (Se sidan 10)

e

Skuggaverkyget Apple

— Man kan betona ljusreflexen med filtret (Filter/Ater-
givning) 'Linsoverstralning’. Det framkallar forutom
glansdagrar dven svaga ljusringar, som fidn ett objektiv.

Linsdverstralning Ed
Ljusstyrka: |1DEI % 0K I
Ayt

ittpunkt:
Linstyp

@ B0-300mm zoom

© 35mm

© 105mm

* Filter/Atergivning/Linsoverstralning... vilj:

v Intensitet: 100%.

v'Placera harkorset i dpplets ljusaste punkt.

v'Vilken av brinnvidderna som viljs 4r inte sd vik-
tigt. Klicka OK.

Montera péironet

— Det sista objektet att montera in dr péronet, och det gar
till pa samma sdtt som med de foregdende. Skuggor har
mdlats upp, dven pd marken. Dagrar har penslats fram
med Skuggaverktyget. Dessutom har méttnadsverktyget
(Svampen, granne med Efterbelys i Verktyg) anvints for
att 6ka mdttnaden och ddrmed ta bort lite av den flacka
grdheten i pdronets yta. De ljusa strecken kommer fidn en
fylld bana. Banan skapades med Banverktyget, och fylldes
(Banpaletten!Fyll bana... med vit fdrg, 50% opacitet, 5
pixlars ludd). Den aktuella banan finns i AB&GPpsd. Kopiera
over den till pdronbilden, om du vill, eller rita en egen.
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Pdronet, ndr det dr monterat och ljussatt, ger kanske
lite for mycket kénsla av vax, polerad yta. Detta kan i sd
fall motverkas med ’Filter/Brus/Addera brus...” (I facitbilden
har det inte anvdnts). Instdllningarna 8 pixlar och tillvalet
‘Gaussisk’ kan vara lagom. Filtret skapar kornighet som
liknar den man kan fa vid fotografering under svaga
ljusforhallanden.

* Lager/Gor till ett lager.

— Bilden dr kan med fordel skdrpas till.

* Filter/Skarpa/Skérpa.

— Spar den.

* Arkiv/Spara som... MinApa.psd.
35

Ovningen i korthet:

¢ Till Apa.psd har tre frukter kopierats
over, en i taget. Bananen hamnade i
famnen med hjalp av lagermasken.
Toningsverktygen anvandes for att ge
realistiska dagrar och skuggor.

« Applet fick forst en ful flick bortklonad,
innan det drogs over till Apa.psd.

+ Filtret Filter/Atergivning|
Linséverstralning... anvandes for att alstra

reflexen.

¢ Paronet har kopierats in och skuggats pa

liknande satt som bananen och applet.

Lager

Ség det med toner

Den hér évningen liknar den forra, fér det handlar om

att 4ndra grundférgernas tonkurvor.
» Oppna Pyrenee.tif.

o Fortsatt med att Markera/ Las in markering 'Rubriken’

i bilden.

* Ga sedan till Bild/Justeringar/Kurvor... Stéllom kurvorna

for rétt, gront och blatt enligt figurerna hér intill.

Det hér ar en ansprékslds 6vning, mest en ursékt for att

visa en fin bild.
Réd.
Kurvor O[]
T kanal: [ Réd - -
Avdryt
Las in .
Grén.
Spara...
[_[o]]
Wt
&n hd
aua | o]
avbryt
¥ Edrhandsvisa -
Invarde: Lasin..
Utvarde: ﬂ Spara.
.,
- tEmne
N PR
_— lﬁ [~ Edrhandsvisa
[~17]
— el [0 = | | Utvarde: [12]
Avbryt
Las in
Spara...
WHEmE
Auto
= IV Edrhandsvisa
¥ Edrhan
Invérde: (255 .
=
Utvarde: 255

Corel



| Photoshop finns méjlighet att skapa egna filter, &tminstone vissa enklare. Det
ar roligt fér den som vill experimentera, men ocksa bra ur pedagogisk synvinkel

darfor att filters arbetssatt darmed kan demonstreras:

En ofta anvand typ "6kar skérpan” i bilden och kallas hogpassfilter. Det fung-
erar sa att det bara slapper fram, och forstarker partier med tata ljusvariationer.
Fargmassigt jamna partier paverkas i liten grad eller inte alls. Sammantaget
kallas detta att 6ka den lokala kontrasten, eftersom varje pixels féréandring base-
ras pa tonvardena hos dess narmaste grannar — och inte hos bilden som helhet.
Den narmsta motsvarigheten bland fardigfiltren ar Filter/Skérpa/Skérpa.

En annan typ kallas lagpassfilter och det astadkommer suddighet. Lag-
pass innebar att endast pixlar i omréden med smé fargskillnader passerar
oférandrade. Pixlar i brusiga eller fargmassigt ojamna partier slatas ut nar de
passerar detta filter — bilden blir oskarp. Den narmsta motsvarigheten ar Filter/

Oskarpa/Oskarpa.

 — Det klassiska skarpefiltret ’hogpass” —

=] Katt.psd,

[-[-]

KATT.JPG [3:1)

omvandlad till (Bild/
Lage/) graskala.

Katri Lyytikdinen

184 och dess grannar

Matrisen sveper 6ver bilden,

multipliceras med

en pixel i taget, rad for rad.

matrisens varden...

Varje gang jamfors pixeln med

[]

145184 192
194

Pixeln med vardet

...och adderas.

sina grannar, berdkningen gors
enligt de varden som &r inlagda
i matrisen. De nya pixelvéardena
lagras i en separat area av
datorns minne, tills hela ytan &r
bearbetad. Den utgér sedan den
nya bilden.

Fére skérpa.

Filter/Annat/Egen...

™| Lagpassfilter
C I 001 Eeersmstrm: =
N N N
: N N N
| | O i
[ Esrhandsvisa l:' l:' l:' l:' l:l

Forskitning: [ |

beréknas. De omgivan
matrisen, motsvarar pi
matrisens véarden mult
pixel/grannpixlar. Slutli

en radie. Radien ar ett

eller hur manga som s

-]

KATT.JPG [3:1)

centvérde avser det of
férandra pixelns farg.

Den héar rutan motsvarar den pixel som ska

Grannrutorna kan aven vara negativa. | sa fall
dras det totala vardet ner. Se exemplet nedan.
| manga filters dialogrutor fragas det efter

grannpixlar som ska inga i berakningen och/

Om det finns en inmatningsruta for pro-

Delar ner summan av
de rutorna i rutnatet,

pixlarnas vérden till

xelns grannar. Alla medelvardet av dem.
ipliceras med aktuell

gen adderas véardena. Relieffilter

(N N N | I

maétt pa hur manga

ka inga/paverkas.

ta hur kraftigt filtret ska "Lyfter” bilden till en niva

av mellangratt, 128.

CIE=]C ]

[ ] ~140
[ ] -192
-194

Resultatet, 249, 145

blir den nya %

pixelns varde.

Sa staller du in skarpefiltret Filter/Oskarp mask

Fére

Anvéand t ex bilden Brunett.psd.
[

Mangd: | 150 %
Radie: | 1,0 pislar
=0
Troskelvarde: 20 nivder

—_—

= 100%

Mangd ar mattet pa hur kraftigt fargerna ska dras ifran varandra, alltsa fargskillnaden
(stapelhéjden). Radie anger hur manga pixlar runt varje pixel som ska inga
(skarpekantens bredd). Troskelvardet satter man for att hindra filtret fran att verka i
mjuka partier, typ hudtoner. Mattet anger vilken minimikontrast (av 255) som maste
finnas for att filtret ska verka (med "255” tar filtret inte alls, med "0” tar det pa alla
pixlar). Dialogrutans varden kan passa fér webbilder. Oka radien till 2 fér tryckbilder.

Man kan ocksa ténka sig bilden topografisk, som
jamforelse. Hoga staplar star for ljusa toner, laga
for mérka. Hogpassfiltrets effekt &r att det dkar
spretigheten i landskapet.
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Lager: det stora bld lufthavet Ml

Friligg och kopiera over planet till bergsidan, som ar fran en plats utanfor Katmandu i Nepal. Sitt fart pa propellern och far ivdg
till Shangri-La!

Metatools

Markera den gula flygplansfirgen

* Markera/Firgomrade... vilj: Markera efter farg

Varfér inte med

wrvera [ 7 frorer =] Lok ] Trollstaven?
Cverstrining = avryt | Trollstaven ger en
ST LA .

e skarp grans mot
omgivande farger,
medan Markera/

Dra ut planet Fargomrade
¢ Markera/Avmarkera. ger en luddig
* Redigera/Omforma fritt. dvergang (styrt av

Overstralning). Det

senare ger ett battre
resultat nar fargen

ska bytas.

Frilagg och dra éver planet

e Filldsare... 4Bild.psd och Berg.psd.

* Vilj Markeringsramen (rektangel).

¢ GOor 4bild.psd aktiv och dra en ram runt planet. v Overstralning: 50. * Dra ut planet i nosen, s att det blir langre. Tryck
e Vilj Trollstaven i Verktyg. v Skift-klicka upprepade génger i sjdlva flygpla- Enter.

e Stdll in en 13g tolerans (0) i Alternativfiltet. net, tills alla gula partier &r vita i dialogrutans

e Alt-klicka inom markeringen pé den vita ytan. bild. Bilden markeras nér du Klickar OK. Skapa fartvind och snurr

— Nu dr planet frilagt, s ndr som pad en detalj: e Vilj Lassomarkeraren i Verktyg.

e Alt-klicka i det vita mellan flygplanshjulen. Farga planet

e Vilj Flyttverktyget i Verktyg. ¢ Bild/Justeringar/Nyans-Mattnad... vilj:

* Dra planet over till Berg.psd. v/ Nyans: —40. Klicka OK.
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— Om du nu hostar och harklar dig lite samtidigt som du ~ * Markera/Ludd... 5-10. Klicka OK.
7 upprepat trycker 38-Z, s har du en liten animation... * Lagerpaletten: gor lagret med berget aktivt.

= > Skuggan pa marken
& v . . . INormaI =] Opacitet: [iongs [ |
* Markera/Lds in markering... vilj: & s+ a "
e Skift-dra omraden runt stjartparti och vingklaf- v Kanal: Lager 1 Genomskinlighet. Klicka OK.
far, enligt figuren. * Dra ner markeringsramen pa bergssidan.
* G4 6ver i Snabbmasklage.
9. o O @ &6 @y

— Gor marken morkare, alltsd en skugga.

* Bild/Justeringar/Kurvor... vilj:

* Markera/Ludd... 5. Klicka OK. — Snabbmasken omvandlar markeringen till en yta, som — Kanal [ 1

* Filter/Oskéarpa/Rorelseoskarpa... kan vrdngas till for att sedan dtergd till markering. e |

v Vinkel: 0, Avstdnd: 20. Klicka OK. [ En ]
Spara

* Markera/Avmarkera.

( _~\ U
///“ futo

Aternatis

* Vilj Markeringsramen (ellips)

Invarde: [255
Utvarde: [B4
IV Farhandsvisa

v (dra i linjen enligt figuren). Klicka OK.

W 214 Focit Barg, ped vid 100% (Bakgound, RGH)

e Alt-dra en ellips som foljer propellerns rota-

tionsbana.
* Markera/Ludd... 5. Klicka OK. — Masken ska sladdras till, s att den kan passa in pd
bergssidan.
* Filter/Forvrangning/Vag... vilj ungefir:
v Antal generatorer: 3.
v Vaglangd: Max 250 och Min 250.
v/ Amplitud: 20 och 20.
v Klicka pd 'Slumpmassig startfas’ tills en lampligt
kurvig skugga intrdffar. Klicka sedan OK.
* Atergi till Standardliget: — Ovningen dr klar!

Kontakt... ...kupé! =
(=

* Filter/Oskarpa/Radiell oskarpa... El=l
v Midngd: 50. Metod: Snurra. Klicka OK. S
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Blandningslégen

Photoshop har ett antal firgblandningsldgen. Det &r olika sitt att blanda tva lagers fédrg- och ljusegenskaper. Som exempel: 'Multiplicera’
har samma effekt som ndr tva diabilder ldggs 6ver varandra pa ett ljusbord. 'Raster’ dr dess motsats; den utfor en dubbelexponering.
Och just dessa tvéd blandningsldgen utgor dessutom grund till flera olika sammansatta varianter.

Ovningen bestdr i att testa Lagerpalettens lista 6ver ldgen pa tva olika basbilder (det undre lagren) med tillhérande blandningsbilder

(Ovre lagren).

DEL 1
* Fonster/v/'Lager.
e Filldsare... Natt.psd.
— Det finns ett lager forutom bak-
grundsbilden, det som innehdller den
afrikanska trdmasken. Pd den kan man
prova de olika blandningsldgena for
att fa en viss uppfattning om vad de
astadkommer. (Den inféllda bilden uppe
till véiinster ligger pa samma lager som
himlen och tjdnar bara som jamforel-
seobjekt).

* Se till att det 6vre lagret, med
tramasken dr aktivt. Vilj de
olika ldgena fran Lagerpalet-
tens lista och lds samtidigt for-
klaringarna till hoger pa sidan.

— Vissa ldgen visas béttre med ndsta

sidas bild.

Lager
[kt 1oz | 2| ©pacitet: [100% [
= CE@A C4 C4 Ca

@‘g |E|Lager ]
s [ o
A=A R
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'ﬁ; Natt.psd vid 100% (Lager 1, RGB/8#)

Benadmningar: bas (underliggande),
blandning (6verliggande), resultat (den
resulterande fargen, -bilden).

Sa hér gar det till att blanda tva bilder:
blandningsbildens pixlar jamférs med
basbildens, ett pixelpar i taget och en
berékning utférs. Typen av berékning ar
sjélva blandningen, och resultatet ar lika
med den resulterande pixelns fargvéarde.

Lager

Enkla blandningsmetoder (i Lagerpalettens lista):

Normal &r ingen blandning 6verhuvudtaget: blandningsbilden déljer basbilden.

Multiplicera
Resultatet motsvarar tva dior ihoplagda och betraktade mot ett ljusbord eller i en projektor.
Alltid moérkare, eller oféréndrat (nér endera bilden &r helt vit), &n bilderna var for sig.

Raster

Resultatet blir som en dubbelexponering mellan bilderna, alltsd som att exponera samma
filmruta med tva olika motiv. Resultatet &r alltid ljusare an nagon av de tva bilderna var
for sig. (Raster &r en dalig 6versattning fran originalversionens Screen, som i det har
sammanhanget inte har nagot med raster att géra. 'Dubbelexponera’ hade varit béttre,
menar jag).

L6s upp
Andra opaciteten for att se effekten! Nar opaciteten sénks s& doljs slumpvist pixlar i
tramaskbilden.

Mérkare
En jamférelse kanal fér kanal. Mérkaste kanalen placeras i resultatkanalen. Alltid mérkare,

eller oférandrat.

Ljusare
Motsatsen till Mérkare. Resultatet antingen ljusare eller oférandrat.

Differens

Ger skillnaden mellan férgerna. Varje par av kanaler jamférs. Den kanal som har det
storre vardet far det minskat med det mindre, skillnaden stoppas i resultatkanalen. Om
tva bilderna &r identiska blir resultatet en svart bild. Om man vill studera férandringen i en
bild, sdg en som fatt extra skarpa, eller sparats med komprimering, sd kan man anvanda
Differens p& kopian (om originalet ligger i lagret direkt under. Sla sedan eventuellt ihop
dem till ett lager och 6ka kontrasten i detta).

Lagerpalettens
lista Gver
blandningsléagen.

Morrnal
L= upp

Mirkare
Multiplicara
Efterbel. firg
Linjér eftartel

Ljuzate
Raster
Firgskugga
Linjér =kugga

Ticka tver
Mjukt ljus
Skarpt ljus
Elart ljus
Linjért ljus
Strdlljus

Differens
Utezlutning

Myans
Mittnad
Firg
Lurniniscens

[Miict ljus | = ] Opacitet: [100% [v]

(220 el O = 2 i |

@‘W |E|Lagerl

= [ a
RS
| 4



Morrnal
L= upp

Mirkare
Multiplicara
Efterbel. firg

Linjér eftartel

Ljuzate
Raster
Firgskugga
Linjér =kugga

Ticka tver
Mjukt ljus
Skarpt ljus
Elart ljus
Linjért ljus
Strdlljus

Differens
Utezlutning

Myans
Mittnad
Firg
Lurniniscens

>

Tips:
DEL 2

* Fonster/v/ Lager.

Markera ett blandningslage och
bladdra med tangentbordets
¢ Filldsare... Blad.psd. piltangenter fér snabbare véxling,

— Denna bild far demonstrera ovriga blandningsldgen pa listan. ~ nar du provar dig fram.

Men préva gérna alla ligen pa bada bilderna.
¢ Vilj Flyttverktyget och 8-dra dukbilden Gver pa Skarv.

Cpacitet: n

= - -

psd. A man

Lis: D b oa
|§||§ Lagerl
o e o

riktning mot basfargen. -

— Fortsdtt att undersoka ldgena...

Efterbelys med farg

Motsvarande, men fér Efterbelysverktyget gar nermérkningen i

B, O 0w &l .

Linjar efterbelysning
Bilden mdrkas ner till blandningsféargens, det évre lagrets,
ljushet.

Fargskugga
Har samma effekt som Skuggverktyget med det tillagget
att upplattningen gar i riktning mot basfargen.

Linjar skugga
Bilden blir ljusare i riktning mot blandningsféargen.

Uteslutning
"Uteslutning’ &r en mildare variant av Differens, dar vitt

Corel

blandas i basbilden.

Nyans

—~——
Nyans\\

—_— -

Dukbilden star for resultatbildens nyansvarden, landskapet for dess

mattnads- och intensitetsvarden. Mittnad

Mattnad Intensitet
Dukbilden ger méttnad, och landskapet nyans och intensitet. Ju

hégre méattnad i den, desto gréllare farger i resultatbilden.

Farg
Dukbilden star for mattnad & nyans (kromacitet), landskapet for
intensitet.

Luminiscens . x
Kromacitet: mattnad och nyans
Dukbilden star for intensitet, landskapet fér nyans och mattnad. . R
sammantagna; alla farger pa
Blandningsbilden ger konturteckning, basbilden kromacitet. Detta ar . .
nagon av de runda skivorna har
motsatsen till Farg. .
samma kromacitet.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

Sammansatta blandningsmetoder:

Mjukt ljus

Den har metoden kombinerar Multiplicera och Raster. om blandningsbildens
(dukens) intensitet 6verstiger 50%, alltsa den ljusa halvan av bildens toner,
sa gors en Multiplicera-berakning mellan blandnings- och basbildspixel. Om
den ar under 50% sa gors en Raster-berékning. Resultatet blir en flack bild,
flackare &n var och en for sig. Det liknar belysning med diffust ljus.

Klart ljus

Kombinerar 'Efterbelys med farg’ med 'Fargskugga’. Vid ljusare toner (6ver
50%) i blandningsfargen verkar Fargskugga, vid moérkare toner verkar Efter-
belys. Kontrasthéjande.

Skarpt ljus

Fungerar motsatt till Mjukt ljus: basbildens toner éver 50% gor
att en Raster-berdkning mellan blandnings- och basbildspixel
utfors. Och motsatt, en Multiplicera-berakning utférs nar
blandningsbildens pixel understiger 50%. Sammantaget blir det
en hardare bild; som om den belysts av riktat ljus i nagon form.

Stralljus

| blandningsférgens ljusa partier (6ver 50%) erséatts basbildens
farger som &r moérkare &n dessa, och vice versa fér blandnings-
fargens morka partier.

Linjart ljus

Gor bilden mérkare om blandningsfargen &r mérk (lika mérk
som blandningsfargen) och ljusare om den ar ljus (lika ljus som blandnings-
fargen).

Técka dver

Aven denna metod gér Multiplicera eller Raster beroende p&
blandningsbildens intensitet, men tar stérre hansyn till basbildens intensiteter
an de bada andra metoderna.

Gemensamt for dessa lagen ar att de inte reagerar pa 50%:s tonvérde utan
bara éver och under detta, som beskrivet har ovan. Tips: en blandningsbild
som bygger pa en 50% gra tonplatta som malas ljusare och mérkare kan bli
effektfull, liksom en som behandlats med Filter/Stilisera/Relief eller Filter/
Atergivning/Moln.
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Se aven
faktasidan om
Lagerstil.

Arkiv/Klistra in i gor att

Lager: omfangskontroll

Man kan blanda pé annat sitt dan genom att lana firgegenskaper mellan lagren (blandningsldgen, forra kapitlet). Det handlar alltsa
om att styra vilka delar av bildernas tonomfang som ska inga i resultatbilden. Har foljer en 6vning som visar hur detta gar till.

* Fonster/v/ Lager.

e Filldsare... Skarv.psd.

¢ Filldsare... Net.psd.

* Vilj Flyttverktyget.

* Dra 6ver Net.psd till Skarv.psd.

— Detta dr utgangspunkten for att blanda bilderna

genom att délja/visa tonomfang:

* Lager/Lagerstil/Blandningsalternativ... vilj;

— Se pd skjutskalorna 'Det hdr lagret’ och "Underlig-

gande lager’ i nedre delen av dialogrutan.

v'Det hir lagret: Dra in den lilla triangeln
som ligger i hogerkanten till virdet 90.

— Hadll nu ner Alt-tangenten och fatta tag i den hogra

halvan av samma triangel och...

v ...dra tillbaka den till virdet 255.

v'Underliggande lager: dra in den lilla tri-
angeln i vdnsterkanten till vdrdet 70. Dela
dven den: Alt-dra vidnstra halvan tillbaka till
vdrdet 15.

v Dra sedan in triangeln i hogerkanten till virdet
190, hall ater ner Alt och dra tillbaka hoger-
halvan till vardet 255.

v Jamfor med instéllningarna i bilden av dialog-
rutan. Klicka OK.

— Kommentar: den évre skalan reglerar vilka delar av det
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 Skarv.psd vid 100% (RGO

°
<]
B O
Blanda arn: IGr5 w7 |
Det hir lagret: ] 90 /255
|
iy A 9
Underliggande lager: 15 /70 190 /255
|
4 h A 9

Dialogrutan Lagerstil, Blandningsalternativ.

aktiva lagret som ska ingd i den slutliga bilden, resultat-
bilden. Utgdngsldget dr att hela tonomfanget ingdr i den.
Reglagen stdr i detta fall vid ytterdndarna.

Den undre bilden har en motsvarande skala —
men den fungerar omvdnt: utgdangsldget dr att
hela tonomfanget dr uteslutet ur resultatbilden. Sa

genom att dra in reglagen mot mitten pa skalan till
det underliggande lagret sldpps det fram. For det
aktiva, ovre lagret betyder ju en indragning mot
mitten istdllet att bildens tonomfang successivt

forsvinner ur resultatbilden.

For att overgdngarna ska kunna bli mjuka mellan lagren
sd kan man genom att dela reglagen fa uttoningar. Och
reglagen dtskiljs genom att man haller ner Alt-tangenten.

I det héir montaget dr en stor del av bilden av ndtet
(egentligen ett negativ, Bild/Justeringar/Invertera) utesluten,
ifran de ljusaste delarna och en bra bit forbi mellangrtt.
Den underliggande bilden har sléippts fram fran bdada
hall av omfanget. I den mérka delen mdrks det genom
att konturen av fiskaren, som tycks ha bildens morkaste
virden trdder fram. I den ljusa delen ser man det pd att
himlen bryter in dver ndtet.

O

Sammanfattning:

¢ Ett lager kan doljas gradvis ton for ton,
fran morkare till ljusare och tvartom.

Lager



Ersétt farg

Kvarnar.psd

"Bl Kvarnar psd vid 68,7% (RGB/8)

Atskilda: alla fargfalt, sammanhangande eller atskilda.
Angransande: inom ett sammanhé&ngande félt.
So6k kanter: undviker fargbyten som innebar kontrast-

minsknin

| |28

Facit Kvarnar.psd

"B Facit Kvarnar. psd vid B6,7% (RGB/8)

Hemera

Vill man vara okonventionell, sa kan man tillata sig
att farglagga grekiska, vitkalkade kvarnar:

g Lagningspensel

n 94
ﬁ ?’Fé ersittning

« Oppna Kvarnar.psd.
 Valj Fargersattning i Verktyg.
o Alternativfaltet. Ldge: Farg. Prov: Bakgrunds-

Pl a

g i kanter.

ruta (och se till att sjalva bakgrundfargen &r vit,
eftersom kvarnarna &r det. Grdnser. Angrénsande.
Tolerans: 50%.

* Gor ndgon klar farg till Férgrundsféarg och pensla
sedan pa byggnaderna med den.

Med Lége: Farg kommer kvarnarna att fa kraftigast
mojliga infargning med bevarad detaljteckning.

Lige: |Far

Pansal | o
30

= | Prow:
>

= | Tolerans: [50%:] [+ ]| Kantutismning

i

E=kilda i
Eakgrundsruta S8k kanter

Oavbruten: alla malade pixlar far Férgrundsférg.

En gang: alla pixlar av samma férg (inom avvikelsen
angiven i "Tolerans”) som forsta klickade pixeln far
Férgrundsfarg.

|

Bakgrundsférgruta: alla pixlar av samma farg som i

Bakgrundsfarg (+/- "Tolerans”) far Férgrundsfarg.

Lage: har bestdmmer du vilken av pixelns tre egenskaper som ska &ndras.

Laget Farg skiftar kromacitet (nyans+mattnad) men bevarar luminans (ljushet,

bildens teckning). Mattnad &ndrar bara mattnaden (grad av fargstyrka) mot

Foérgrundsfargens mattnad. Nyans andrar "regnbags”-farg, men bevarar pixelns

mattnad och luminans. Luminans gér bilden detaljlés, eftersom all variation i

luminans (=detaljteckning) férsvinner nar den ersatts av ersattningsfargens eget

luminansvérde.

(Engelska: "NMI” 6verséatts "THSB”, Hue, Saturation & Brightness).

Hoégre varde byter fler farger.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

Gor en fiargstark bild fran en svartvit

e Fillasaren... Blad.jpg. Det har ar
en 6vning i att anvanda fargfunk-
tionen ’Kurvor'. Lagg 6ver graska-
lebilden i

* Bild/Lage/RGB-lage.

* Fortsatt med att sprida ut dess
tonomfang ordentligt via Bild/
Justeringar/Nivaer... Ingangs-
nivaer: 7, 0.8, 160. Pa sa satt
utnyttjas graskalan effektivt, vilket
behdvs for nasta moment.

*Bild/Justeringar/Kurvor... Valj
enitagetavréd, gron och bla kurva,
l&gg till handtag i dem och dra s&
att de far samma form som i figu-
rerna hér intill. Tips:borja med bla
delfarg, eftersom det som sedan
hander i réttar det intressanta, det
som ger fargrikedomen. Kryssa for
"Férhandsvisa’.

Varje puckel i rods kurva paverkar
ettintervall av bildens gratoner —det
Overgar i en farg. Det ar ungefar
lika manga pucklar pa kurvan som
det &rfargeribilden. Resultatet blir
en bild av vackra hostldy, fast de
kanske inte kommer fran just var
planet. Klicka OK.

viee ]
Eﬂﬁw =
oo |
|

Réd.
Kurvor G
[ - e
]
VR g

Invarde: [29]

¥ Eérhandsvisa

9)

3

urvor

[ Kanal: [Grén <

ron (oférdndrad).

[_[CIx]
==

Invérde:
171

Utvarde:

Abryt
Lisin
Spara
0 i
Ao

¥ Eérhandsvisa

Kurvor

[ Kanal: [B5 E

[_[CIx]
oK

=l

Utvarde: [170

Abryt
Lisin
Spara
0 i
Ao

¥ Eérhandsvisa
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Restaurera ett skadat fotografi

Den hir 6vningen handlar om hur man kan aterstélla en skadad bild med hjélp av olika verktyg och filter. Den kraver mer tdlamod dn de
tidigare och foljer inte det vanliga monstret av instruktioner och kommentarer. Istdllet visas ndgra allmédnna arbetssatt.

Alternativfaltet, Forinstallda verktyg

g J v Z (Se sidan 10)

Sammanfattning

+ Tillvigagdngssitten har varit att antingen fylla ut skadan, t ex en Laga Tapet Filldsare... Skada.psd.
repa, med omgivningens farg, eller kopiera fran oskadade omraden Tapetytan over ljusstaken reparerades med det forinstdllda verkty-
(som t ex nar bakgrundens tapet duplicerades for att dolja get Laga Tapet. Vidare morkades den alljamnt ljusa morkades ner
ojamnheter). forst allmdnt med flackvis med Efterbelysverktyget (bred, mjuk), och

framfor allt i mellantonerna (stdll in i Alternativfaltet).

* Effektivast for utfyllnad ar (anti-) brusfiltret (Filter/Brus|)

N Denna metod anvindes dven for resten av vdggen, samt pd kross-
Median..., eller annu hellre Damm och repor... som

punkten nér jag steg for steg och med hjilp av intilliggande tapet-
ar identiskt med Median, men dar man kan stalla in ett

monsterbitar 6verlappade den.

troskelvarde (se faktarutan om medianfiltret). Fast om det blir
alltfor jamnt och slatt s& anvand (Filter/Brus|) Addera brus...

¢ ...medan kopiering frdn oskadade omraden har utforts
antingen med hjalp av verktygen Laga, Lagningpenseln,

Klonstampeln samt Skugga och Efterbelys.

Lagningspensel liknar klonstdmpeln (Alt—klickaf(')'r\ ﬂ &
att ange varifran bildomrade ska tas), men skillnaden s y"ag“i"gs“"se' % =
A,

% Laga

ligger i att det lagade omradets ursprungliga grava C v 7 ‘ =N
bibehalls. ' _

Laga ar ett vektyg som skapar en markering i bilden. De hér strecken &r idealiska

Om man sedan drar denna, kommer det markerade fér att tas bort med "Damm

omrédet att anvandas som fyllning i omréde till vilket och repor” (3 pixlar,

det dras (markera 'Mal' i Alternativféltet). Eller, Tréskelvérde: 0).

motsatt, s& lanar det bildyta till det markerade omradet

(markera 'Kélla’ i Alternativféltet, dra markeringen till Skugga- och Efterbelys-

den yta som den ska lana ifran, sa tar den denna och verktygen &r bra for att

figrdrar tillbaka nar du slapper). finstdmma ljuset. Bildens raspiga och prickiga vdnsterkant malades helt enkelt 6ver med

svart tdckande férg frén en bred pensel.
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Gér en luddad
rektanguldr
markering och

Dorrkarmen och dorrspeglarna fixades genom att forst med Markeringsramen (rektangel) markera sma
oskadade omraden, som sedan upprepade ganger duplicerades (se till att markeringen &r lite luddig, Mar-

Obs! Jag har sjélv anvéant
en tryckkénslig penna,

kera/Ludd... 2-3 pixlar?), antingen rakt uppat eller rakt i sidled, beroende pa vilken del det gillde. Hall ner vilken &r lattare att arbeta
-Alt-Skift-di . 8 (ue . . .. o .t .. . s blii Srva
#) iara Skift-tangenten s forflyttas duplikatet vinkelritt (eller 45°), vilket underlittar placeringen. med. S4 bli inte férvanad
ett antal duplikat L. . .. v . . .. Over om det verkar svart
. Ndr jag kom till slutet av karmen/dorrspegeln ldt jag dra fram en sista kopia, som dolde sjdlva hornet. i
for att "laga att klara momenten i
Kkarmen. P4 Lagerpaletten omvandlade jag sedan denna markering till ett eget lager (Lager/Nytt/Lager via kopiera), den har 6vningen pa ett
och raderade sedan sd mycket av det att ett "gersagat” horn uppstod. Ddrpa slog jag ihop (Lager/Gor till perfekt satt med en vanlig
ett lager) de bada lagren till ett enda. Det hir dr formodligen precis samma tillvigagdngssitt som en riktig mus.

Nordiska muséets bildbyra.

Kronprins Gustaf Adolf, senare kung Gustaf VI Adolf, omgiven av
engelska kamrater. Omkring ar 1900. FacSkada.psd

"Dammolnet” pa golvet hade
kunnat klonas bort med hjélp
av intilliggande plankor. Har
blev det reducerat genom filtret

"Damm och repor”.

Fére lagningen.

snickare skulle folja, om han hade haft tillgéng till Photoshop.

Den langa, diagonala vita sprickan lagades med Klonstimpeln.
Olika, inte alltfor breda men mjuka profiler (10-20 pixlar)
anvdndes. Provytorna (Alt-klicka) valdes for det mesta antingen
rakt 6ver eller rakt under den (se bilden). Hinderna, mitt i bil-
den, var svdra och mdste modelleras extra (Efterbelysverktyget,

med flera).

Klona frén punkter under

och éver sprickan.

— Sa fungerar (Filter/Brus/) Medianfiltret (och ’'Damm och repor’)

I likhet med arbetsséattet hos manga andra filter (se faktasidan om Medianvérdet hos
Filter) raknar Median’fram det nya pixelvardet pa grundval av ett visst gruppen &r "vit”.
forhallande mellan ursprungspixeln och dess grannar: nar Medianfiltret

sveper over bilden stannar det till vid varje pixel och noterar dess [

och grannarnas vérden. Darpa gors en jamforelse, som gar ut pa att _®_

gruppens vanligaste (median-) varde blir nytt géllande, alltsa den nya ]

bildpunkten. ForeMedian Efter
Vid det har tillfallet (se figuren) konstaterar programmet att det ar fraga T

om en (1) svart pixel och &tta vita. Det betyder att resultatet blir en pixel “ - '_.

av vit farg — och pricken férsvinner.
Radien anger hur manga pixlar som ska inga i jamfdrelsen, har ar ' ' .t ;.' ..

radien "1”. Troskelvédrdet (i’Damm och repor...”) talar om hur stor farg- .o .

skillnaden mellan aktuell pixel och grannarna maste vara for att filtret ska

verka. Om vérdet ar ”0” behandlas alla pixlar. Om det &r "255” behandlas

ingen. Pa detta satt kan man med ett (lagt) troskelvarde lata smérre, men
bildmassiga ojamnheter kvarsta.

Man kan likna Medianfiltrets funktion vid att sy ihop revor och hal nar
man lagar klader — det omgivande tyget fyller ut halets plats.
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L9

Metatools

Arbeta med monster

Det dr viktigt att kdnna till hur man skapar monster, bland annat for att kunna gora bakgrunder till webbsidor. For en beskrivning av

Monsterverktyget, se sidan 126.

— Borja med att 6ppna évningsbilden.
e Filldsare... Tulp.jpg.
— Definiera den som en monstermall.

¥

* Redigera/Fyll... Anvdnd: 'Monster’, Eget mons-

* Redigera/Ange monster... Klicka OK.
¢ Arkiv/Nytt... vilj:

v'Bredd: 500 pixlar, Hojd: 500 pixlar,
v'Lige: 'RGB’, resten ovisentligt. Klicka OK.

— Detta dokument blir din provyta.

ter: (tulpanen). Ldge: 'Normal’. Opacitet: 100%.
Klicka OK.

— Ogat vill géirna folja lod- eller vagrdta linjer, och dérfor

fangas blicken. Bryt monstret sd hdr:

¢ Aktivera Tulp.jpg.

e Se till att vitt dr Bakgrundsfarg.

* Bild/Rotera arbetsyta/Fritt val... 45°, motsols
(CCW). Klicka OK.

¢ Redigera/Ange monster... Klicka OK.

* Aktivera provdokumentet.

* Redigera/Fyll... Anvidnd: 'Monster’, Eget mons-
ter: (det nya). Lage: 'Normal'. Opacitet: 100%.

120

witulp.jpg __. =] X

Klicka OK.
— Detta gor eventuell text mindre svarldst. I praktiken skulle
monstret dessutom goras mycket mindre, och antagligen
ljusare dn det dr hdr.

& Namnl5st-2 @ 50% (RG.

[_[oIx]

¢ Vilj Markeringsramen (rektangel).

* Hall ner Skift och markera mittdelen, sd att fyra
tulpaner kommer med. Markeringsramen ska
vara 312 pixlar i sida.

— Det kan vara svart. Men i Alternativfdltet kan man i

'Stil’ vilja "Faststdlld storlek’ (312 pixlar * 312 pixlar. Skriv

dven in ordet "pixlar” som sort), istdllet for 'Normal’, och

ddrmed underldtta for sig.

* Redigera/Kopiera.

* Arkiv/Nytt... Klicka OK.

* Redigera/Klistra in.

— Nu ska tva av tulpanerna, de évre, flyttas i sidled.

* Dra en ram som omsluter de ovre tulpanerna —
och se till att ramen gér dnda ut i kanterna (dra
ramen i tvd moment och héll ner skift under det
senare).

* Filter/Annat/Forflyttning... Vagritt 78, vertikalt:
0, 'Runt bildkant’. Klicka OK.

— Bildyta forflyttas och viras runt” bilden.

* Markera/Avmarkera.

* Redigera/Ange monster... Klicka OK.

¢ Aktivera provdokumentet.

* Markera/Avmarkera.

* Redigera/Fyll... Anvidnd: 'Monster’, Eget mons-
ter: (det senaste). Lage: 'Normal'. Opacitet: 100%.
Klicka OK.

& Namnlst-2 @ 50% (RG.. FIISIE |

— Pa detta sdtt kan ménstret fordndras, sd att man far
onskad delning.
¢ Arkiv/Stang alla dokument.

Lager



Ett motiv som géar kant-i-kant

* Arkiv/Oppna... Lov,jpg.

— Om bilden anvdnds som ménster direkt, ger den upphov

till skarvar. Dessa forebyggs sd hdr:

* Bild/Rotera arbetsyta/Fritt val... 45°, Medsols
(CW). Klicka OK.

— Vridningen betyder att monstret blir mindre i6gonfal-

lande, vilket visades med forra motivet.

e Skift-dra en kvadratisk markering kring mittpar-
tiet (hall ner mellanslagstangenten sa flyttas hela
ramen under uppdragningen).

* Bild/Beskair.

* Filter/Annat/Forflyttning... Mata in 'Vagrit’ och
"Lodrét’ (kanske 140 i vardera), sd att skarven
hamnar ndgonstans i mitten av bilden. Vilj 'Runt
bildkant’. Klicka OK.

— De grinslinjer som uppstdtt dr de som mdste tas bort,

for att monstret ska bli skarvfritt. Enklaste sdttet dr att
anvinda Klonverktyget.

* Vilj Klonstampeln och en diameter ur Alterna-
tivféltet som dr 20-35 pixlar.

* Plocka hela eller delar av I6v fran olika platser
och ddlj linjerna. Se upp med att mala bortom
bildens ytterkanter — d& bildas nya skarvar.

* Redigera/Ange monster... Klicka OK.

* Arkiv/Nytt... Bredd: 1000 pixlar, Hojd: 1000
pixlar, RGB. Klicka OK.

* Redigera/Fyll... Anvdnd: 'Monster’, Eget mons-
ter: (ditt monster). Lige: 'Normal’. Opacitet:
100%. Klicka OK.

— Vill du hellre prova direkt i din ndtldsare? Dra éver

Facitlov.html frdn mappen Facitbilder i FotokursCS till

ditt Skrivbord. Spara din bild pa Skrivbordet med namnet

Faclov,jpg. Dubbelklicka pa Faclov.html och se resultatet. ..
Ovningen dr klar.

39Y
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Bredda en ensam pixelkolumn till en hel bild

b
m | Rektangulir markeringsram I
L—a

(") Elliptisk. rnatkeringsram I
[Aarkeringsram for en rad
1 E Ma,(eringsram fér en kalumn

Det finns ett par verktyg som néstan aldrig anvands: Markeringsram for en kolumn respektive ...fér

en rad. Men ett anvandningsomrade for dem kan vara att skapa linjeménster, ibland intressanta och
vackra. Gor sa har:
* Valj Markeringsram fér en kolumn.
« Klicka i nagon bild, t ex Frukt.psd, Vackarklocka.psd eller Dekor.psd.
Da bildas en markering, lika hég som bilden men bara en enda pixel bred.
« Valj Redigera/Omforma fritt.
Fatta tag i det lilla handtag som nu visas mitt pa kolumnen och dra at hoger eller vanster.
Vad som hénder, &r att just den kolumnen av pixlar dupliceras éver hela den yta du drar handtaget 6ver.
N&r du funnit ditt Snskade monster, sa gor du en ny, vanlig markering runt hela eller del av det, och sparar
det som en ménsterlapp:
¢ Redigera/Ange monster...

Anvand Redigera/
Omforma fritt och
dra sedan i ett av
handtagen.

—

B Vickorklocka psd ... [E]E]

IM[s1E3

B Vicknrklocke psd

Hemera
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— Samtliga bilder i
denna 6vning ligger i
mappen T-skirt under
FotokursCS pa CD:n.

Kreativa montage

Den hir 6vningen gar ut pa att du plockar ihop ett grundmontage, i vilket du sedan experimenterar med lagrens samverkan med
varandra. Till din hjdlp har du ett antal utvalda bakgrunder samt objekt och texter, att ligga pa dem. Pa denna sida far du veta hur du
hanterar utgangsmaterialet. P foljande sidor demonstreras de olika teknikerna for kreativa montage — montage med kénsla.

Bakgrunder.psd

Lusgar ()
[erme =] cpacket: 1w 7]
Aol [ e

e bl s+ B
- ¥ J

Hemera, JB

Fonster/ Lager

— Gor sa hdr:

e Filldsare... bilderna Bakgrunder.
psd, Objekt.psd och Texter.psd
(som ligger i mappen T-skirt).

— Dessa tre bilder innehdller var och en ett

antal lager. Tanken dr att du ska plocka

samman ndagon bakgrund, nagot objekt
och en text in i ett nytt dokument. Oppna
ddrfor dven...

* Filldsare... Montagemall.psd.

— Detta utgor maldokumentet (du hade

forsta dven kunnat gora ett eget). Bil-
dens storlek rdcker for tryck pd en T-trdja

(20720 cm), om du senare skulle vilja

gora en. Transferpapper med tillhrande
instruktioner finns att kdpa i handeln.
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Montagemall.psd

Objekt.psd

Lagar
Crr—— e A
PN G o]

:Pl—ﬁ-‘iﬂ*

i |
[ T 1

OBS! Alla texter ar vektoriserade
till "bilder”, eftersom du inte har
samma teckensnitt som jag.

Om du vill kunna redigera, valj
Textverktyget och skriv in egna
ord i Texter.psd.

Hemera, JB

— Det firdiga montaget kom att

se ut sd hdr:

— I princip har jag anvdnt mig av
fyra olika metoder nér jag har
kombinerat de olika lagren till det
firdiga montaget. Sjdlvklart har
Jjag ofta anvint filter. Men utéver
detta dr olika blandningsligen,
lagermasker och klippgrupper och
dven firgkorrigeringar tillimpade
(de senare ofta med hjdlp av jus-
teringslager, snarare dn via Bild/
Justera... eftersom det ger fiihet
att dndra sig).

Pd ndsta och foljande sidor
beskrivs detta mer i detalj.

Lager

Erika.psd

r Lagerkompositioner
Foénster/ Lagerkompositioner

Lagerkompositioner

Senaste dbkumenilige

Komplett (kundskiss)

Med filmruta
Lkar Rlrruts
Uttan lagermash, (flmruta)

Fimruta med 20% opacitet

positioner. Med dess hjdlp kan du frysa din
lagersammansdtttning for att snabbt dterkalla
den for jamforelse med nya instdllningar. Det
som sparas dr lageregenskaper som synlighet,
blandningsldge och effekter.

Det foljer med dokumentet ndr dokumentet
sparas.

Lagerkompositioner®Ny lagerkomposition...

Alternativ for lagerkomposition m
MNamn: Iutan lagermask (filmruta) QK |
&nvand fiir lager; @ Syrlighet Awbryt

IV Position
¥ Utseende (lagerstil)
Karnmentar: :I




Sa har ar montaget "Erika” uvifort:

Texien

Ordet Erika, som kommer fran Texter.psd har
fatt vit istdllet for svart firg.

Har ser du vilket Lagrets grad av

blandningslage
som har anvants.

Observera att denna sida kraver
erfarenhet av Lagermask, Urklippsmask
och Blandningslagen. Om du kor fast, s&
repetera respektive kapitel.

genomskinlighet mot
underliggande lager.

Lagermask

[Marmal x| opacitet: [ 1003 v

Urklippsmask

En urklippsmask (vars understrykning i namnet, "Lager 2”,
markerar detta Idge) bildar ett fonster for de overliggande
lagren. Genom att Alt-klicka pa grdnslinjen mellan tva lager i

Lagerpaletten ansluts ett lager till urklippsmasken,
och detta visas med ett litet indrag i

lagerpaletten. Alt-klicka

Urklippets form | ® N @

Jag har lagt till en lagermask (Lager/Ligg till lager-

= A . P L 1 mask) i vilken jag anvént en forsinstdlld pensel (se
I - bokens inledning) som heter Stroppla 1. Med den
gjorde jag ojdmna stdamplingar i lagermasken, vilket
i sjdlva lagret ger upphov till trasighet i filmrutans
0 e kant och perforering.
a5 Blandningsléigen
Bilden av gatsten har tillforts en viss fdrgsdrart genom
blandningsldget "Efterbelys med firg”, vilket anges
B i overst i Lagerpaletten, ndr lagret Torg dr aktivt.

@

Det finns ett antal exempel
. fran min egen verkstad (de

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

1l Lager 1

S 0 0 ® 3 3[4

snabb show!

TIPS: for att snabbt bldddra igenom listan vid en
test, klicka sd att "Normal” blir markerad. Tryck
sedan tangentbordets Nerpiltangent, s blir det en

Fénster/ Lager
Filter och andra verktyg
Varje enskilt lager kan ha bearbetats

med ndgot eller nagra filter, eller andra
funktioner. Vilka det dr, och i vilken
ordning de anvdnts, ser du under Arkiv/
Filinformation, ddr jag angivit detta.

Bilden av kyrkfonstret ligger med som en kdlla till féirg.
For att fungera som sddan, utan stérande detaljer, sud-
dade jag till den kraftigt med Filter/Oskdrpa/Gaussisk
oskdrpa... (jag tror mitt vdrde var 25).

Anvind for ovrigt gdrna Filter/Filtergalleri... for
enkelt gora ett filterval. Filtergalleriet visar de flesta
filtren och deras effekter.

Ett komplement kan vara att anvinda en andel

ligger i mappen T-skirt).

av filtrets effekt. Det gor man genom Redigera/Tona
(filtrets namn).
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Erika.psd

...... p— Klicka for att géra
| = .
i il - 3; Rimruta lagermasken aktiv.
Mala fram slitenhet e )
Ett slitet, rufft intryck kan man bl a dstadkomma genom att Lagret Filmfuta Lagermask Resultatet
(TR 1 b ook ot 10T s i, PRSIV - -

mdla i lagermasken med ojdmna och skarpa penselformer.
Se bilden Erika.psd hdérintill. Om du vdljer den forinstdllda
penseln Stréppla 1 (forutsatt att du ldst in dem fran CD:n,
se bokens bérjan) kan du se hur den dr sammansatt:

Panzlar Verkbygsfarinst,
y A

Penselfarinst sllningar

Lagerkompasitionar Ett antal klick med penseln  Det hdr dr anvindbart i manga

WBB "WB "g AP Stroppla 1 i lagermasken med ~ sammanhang. Gor tex tvd lager

svart firg (omvixlande med vit  med bilder av samma material,

*

Form pi penselspeats

Hidr kan man ldgga till Penselns form

= | denna lista finna alla

™ Formdynarnik
olika typer av oregelbun- | = S

for att dterta ddr det blivit for ~ men det ena begagnat och det
mycket svart). andra nytt. Ligg till en lager-
mask pd det 6vre (nya) och

denheter och uttoningar | ™ Textur penselformer, fabriks-

en L1 S - gjorda savil som dina 10 med rugead 15
Dizmeter || frmrand provstor] el I - pensia med ruggad pense fbr
AR

cgna. att blanda fram den slitenhet,
som kan ge skona kdnsla av liv.

(samt tryckkdnslighet, | I’ Dubbelpensel
™ Fargdynarnik

vid arbete med penna).
Men i detta fall dr det

™ Swrig dynamik.
— | Cwind®l wind ¥

[ o

I Brus
bara en den enkla pensel- - vita
. . Wita kanter Yinkel: Igo
Sformen som géiller; inget [ sirbrush
. s Rundhet: [ 100%
annat behovdes. F Utjsmning
Hirdhet ) H 3
I Shydda textur e Skapa en pensel fran en hild "B strykjarn tif. =IE]
[ Mellsrrum | [So% | Prova200% — Oppna en bild, t ex Strykjdrn.tif. For att omvandla den
— till en penselform:

* Redigera/Definiera penselforinstéllning... Namn: :
Mitt strykjadrn. Klicka OK.

— Penseln blir lika stor som bilden, ndgot att se upp med!

Penseln reduceras fran eventuella firger till svartvit (bit-

mapp). Tyvdrr, for det hade ju varit roligt att kunna mdla
med fullfargsfigurer, inte sant?

I paletten Penslar kan du se hur jag har stdllt in min egen
version av penseln Strykjdrn.tif 1, som du kan vilja bland
de forinstdllda penslarna. Den har jag sedan anvdnt for att
dastadkomma ett regn av strykjérn i bilden UFS.psd.
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Ett satt att skapa dekorativa ramar runt bilder &r att utnyttja en lagermask for sjdlva bildbeskirningen, och sedan géra ndgon form av
bearbetning av gransen mellan svart och vitt i denna lagermask. Detta resulterar i artistiska ramar. Du kan 6ppna Facit Bildramar.psd for
att se ett antal exempel och gora egna varianter.

_ Gor sé hir - Oversikt Ibland kan en gréns-
A . . markering som féljer
* Filldsare... Bildramar.psd. Lagermasken (syns i sin lagermaskens ram vara
— Det handlar om att bearbeta lagermasken till bilden, for att pd sa Lagret helhet i Kanalpaletten). nddvandig for att enbart
sdtt fd en speciell rameffekt. Man kan gora pa olika sdtt. Min idé var ramomradet ska paver-
att antingen anvéinda ndgon typ av pensel, eller ndgot filter. I bada Fénster/ Kanaler kas, inte hela bilden.
o . Gor | k ktiv.
fallen mdste lagrets lagermask vara aktiv. - or’agermasken axtiv
Valj Markeringsverk-
Fonster/ Lager tyget (rektangel) och
— Om du anvénder — F'g o gor en markering langs
Lager & Banar i
en egen bild istllet [Formal =] Opaciet: [100% [ * Fonster| Lager. o lagermaskens vita yta.
fér Bildramar.psd, 0ok a ; Livose ] ~  Lagerpaletten: klicka ) :qk;p:j;zrz I\fljzrai:z:j
s& skapa da forst en o L sl - T
lagermask i den: & m i - Lager 3 pa lagermaskens o C 5. Andra/Grans... Bredd:
« VVlj Markerings- . L symbol, till hger om - 20. Klicka OK.
Ktyget | bol Lagermasken efter bearbet- Kor slutligen (t x)
verktyget. agersymbolen. .
« Dra upp en = = sersy ning med verktyget Smeta Filter/Férvandla pixlar/
| — Lagermasken markeras o x
markering i bilden, o0 o P o T ram. Effekten syns i sjéilva Fargraster.
5 i d N .
motsvarande din Ined en ram. bilden Utan grdnsmarkeringen
bildgrans. ' hade rastret verkat éver
* Valj Lager/Lagg _ lejﬂlter.‘ hela bildytan.
till lagermask/Visa . . . - 1
9 ) * Filter/Forvrangning/Glas... vilj: 1. Markering som
markerng. 5, 3, Rimfrost, 100. Klicka OK foller aransen.

— Bilden beskéars » 9 . ’ ‘ : : . . 2. Filtret (Férgraster)
enligt din markering.  — Effekten blir att bilden far en knottrigt ojdmn ram. Fler exempel verkar inom bandet.
(Se viaare forklaring Tips: du kan dven hitta filtret under Filter/Filtergalleri. L — Om du dppnar Facit Bildramar. 3. Den férdiga bild-

av lagermasken pa |Normal = | Opacitet: ramen.

I filtergalleriet ser du direkt effekten pd lagermasken, och psd kan du se ett antal exempel pd

annan plats i boken.)
Om bildens lager ~ kan pd sd sdtt gora en snabbare, enklare bedomning.

s [ b @ Al [aoos o]

ramar, som jag sammanstllt. Till

rékar heta Bak- Tips: en oskarp ram kan ibland vara en béttre utgangs- j héger om lagret i Lagerpaletten

grundslager, ga

allra forst in pa
Lager/Nytt/Lager frdn
bakgrund...  oskdrpa pd lagermasken foljt av t ex filtret Glas. Man far

Filtrat oz, .,

=

punkt, jamfort med den fyrkantigt skarpa. Du skulle kunna stdr en kort text om hur ramen

prova detta pdstdende genom att kira Oskérpa/Gaussisk skapades, alltsd med vilket filter eller

| vilken pensel (du mdste ha ldst in de
Filtret Fo,..
forinstdllda penslarna, se bokens
inledning) den dstadkoms.
o Tips: Alt-klicka pd ndgot Oga i
Filtrat Fé, .
Lagerpaletten for att visa lagret
intill det och samtidigt délja évriga.
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pd detta sdtt en mjukare grinsovergdng, dn utan den

foregdende oskdrpan.




Méngd i

Forskjutning

“Inget’

— "Lodratt”

Méngd

Gor kanterna mindre
framtradande vid lag
kontrast hos provet.

Oka for att
motverka
uppstyckning
av monstret.
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iGenereraigen |

[ Generering av plattor
T nviind Unidipp som evermpe!

Anvind bildstorek
reddi[ 128 v ]

Fiirskiutning: [Inget
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Ménsterverktyget
* Vilj ndgon bild (jag valde lagret Trddstam i doku-

mentet Bakgrunderpsd i mappen T-skirt) till
utgangpunkt for monstret.

* G4 sedan till Filter/Monsterverktyg... vilj:
Markera en bit av bilden (jag valde forsta gdngen
en liten och ganska jamnt fargad bit ur Iovverket
och andra gangen en bit av stammen).

Klicka Generera.

— Ar du néjd med ménstret, klicka OK. Om du vill spara

det i ménstersamlingen, klicka pa "Sparar...” ldngst ner i

dialogrutan.

* Vill du ha en ny variant, sa klicka dter Generera.

— Med blddderknapparna ldngst ner kan du orientera dig

mellan dina prover.

Sparar monstret bland Photoshops
ovriga moénsterlappar.

Monsternamn

Ayhryt

Namn: | Manster &

Tips:

— Om du behéver ta bort skarvar, gor ett dokument stort som monsterlap-
pen och fyll den med en ménsterbit (Redigera/Fyll... (ménster)). Ga sedan till
Filter/Annat/Forflyttning... och skriv in véirden som flyttar skarvan till mitten
av bilden och klicka OK. Vilj sedan Klonstdmpeln och klona bort skarven.
Sparas som ditt nya monster (Redigera/Ange monster...).

Lager



Skyltar

Elhérnan.psd Vov.psd

I-.|.ar f'_””s nagra exempel pa montage "B Elhérnan.psd vid 100% (... M=l E3 "Bl Vov.psd vid 100% (vov, ... [M[=]E3
for olika affarsverksamheter.

Dokumenten ligger i mappen
Skyltar. Tillvdgagangssatt och andra
upplysningar finns fér vart och ett av
dem under Arkiv/Filinformation.

5/%@?%@%

Cafe.psd Tygbiten.psd Familjeradgivning.psd

"B Café.psd vid 100% (Intim... [ [=] E3

Familjeradgivning

-i; Arstmorant prad wid 100 % !m El

es\durg

dbborren
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Slangbellan.CRW

Vad ar ra (raw) format?

Det &r digitalkamerans bilddata,
men utan kamerans inbyggda
bildbehandlande. Detta stryper
namligen kvaliteten, eftersom
bildsensorn ofta har hégre

4.0, 17.0 mm)

Camera Raw-filtret

prestanda an filformatet, t ex T, |
JPEG, har. Med réfiltret far o 5
man méjlighet att i efterhand o a— 260
gora justeringar for basta Ty F
initiala bildbehandling, och
kan darmed fa ut mer av sin Exponeting [o50
digitalkamera. RAW tar mer Skuggor [o
utrymme an JPEG, men Inmsingt [
mindre an TIFF. Inte alla =1 © Fominden ———— Korast [-70
kameramodeller kan spara i fyma[racberca 0 =] Senek[rigirgn s 3] imad -
raformat. Dyap [B bitarkanal =] Uppitsning [240 [pntartum -
b
Kamera: Canon D60.
Fliken Skérpa: ‘ Skarpa e Faibrorn U
Skanpa |au

Skérpa fungerar som Filter/Skarpa/Oskarp mask. Jag tyckte 50 var
ett lagom varde.

Luminansutjdmning tar bort brus ur ljushetskanalen (tips: lumi-
nansen i en bild kan du se i Kanalpaletten om du forst lagt 6ver den i
Bild/Lage/Lab-farg). Brusreducering innebér en viss oskérpa (som med
filtret Filter/Brus/Median).

Fargbrusminskning goér motsvarande for fargkanalerna.

Fliken Lins:

Kromatisk avvikelse. "Brytnings”-fel gor att fargerna inte samman-
faller, utan en fargad kontur uppstar, sarskilt mot hdrnen. Dock inte i
exempelbilden, vad jag kunde se.

Vinjettering uppstar i enklare kameraobjektiv och betyder att bildhor-
nen ar moérkare &n bilden i dvrigt. Férekommer inte har.

Fliken Kalibrera:

En sista férsékring for korrekt korrigering.

Skuggans ton. Tar bort fargstick ur skuggpartier. Negativa varden
Okar gront, positiva varden 6kar magenta.

Nyansreglagen. Exempelvis R6d nyans vrider grundfargen rétt mot
en granne, alltsa gult eller magenta pé fargcirkeln.

Mattnadsreglagen 6kar/minskar méttnaden i fargen.

Lurminanguhamesng |U
—_—

Férgbeusminskrng |25
—_—

St Skarpa] Lins o Kaibrera |
Kromatek ewikelsa RIC[1
Kioenatisk swikolso B [0
Vajotmaigd -
e

Histogrammet visar bildens tonsammanséttning.

A i | i

Underexponerad. Overexponerad. Ideal.

Grundinstéllningar:

¢ Fillasare... Slangbellan.CRW. Problem: klippning.
Du kommer direkt in i réfiltrets dialogruta.
Den naturliga ordningen att stélla in reglagen &r som de férekommer.
Fliken Stéll in:

Vitbalans. Kompenserar fér gulaktigt inomhusljus genom att géra

bilden blaare och vice versa fér utomhusljus. Antingen 'Som fotograferad’

(kamerans notering av fargtemperatur) eller t ex Tungsten, eftersom
det framgar att det &r glédljus i hallen, eller med Vitbalanspipetten, # .
VAalj nu just denna, den ligger uppe till vanster. Den marmor-imiterande

vaggen ar en neutralt ljusgra yta (gissar jag), sa klicka dar. Med den som

riktmérke visar det sig att fargtemperaturen &r 2 450 Kelvin i rummet.
Toning tar bort eventuellt fargstick. Negativa varden 6kar grént, posi-
tiva 6kar magenta, i kompenserande syfte.

Exponering. Okar/minskar ljuset likt kameraobjektivets bléandare. Varje

heltal motsvarar ett blandarsteg, t ex 1,5 for +1,5 blandarsteg. Foéréand-
ringen driver hela histogrammet &t endera hallet. Oka vérdet tills de

forsta staplarna (grovt sett) nar hdgerkanten. Hall ner Alt under tiden for

att se bortfallet, klippning (visas som vitt och férgat). Fortsatt med...

Skuggor. Har flyttas hela histogrammet at vanster och alla staplar som

nar vansterkanten samlas i den forsta stapeln, 0, d v s rent svart. Hall

ner Alt under tiden for att visa klippning. Eftersom staplarna for bilden

redan ligger néra vansterkanten, visade det sig battre att justera...
Intensitet. Aven detta reglage omférdelar tonerna i bilden, men utan

att driva dem lika kraftigt till ytterkanterna. Istallet komprimeras de ljusa

respektive morka partierna av bilden, och klippning uppstar inte lika
mycket.

Dra i dessa tre samspelande reglage tills histogrammet ser bra ut,
d v s lat ytterstaplarna na fram till kanterna — men utan att bilda en

massiv klump.

Kontrast. Okar eller minskar mellantonskontrasten (klipper ej).

TIPS om din kamera &r ny
Besdk Adobes hemsida och
ladda ner aktuell plugin fér
rafilter.

Mattnad. Minskar eller 6kar mattnaden, fran graskala till karamell.
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Konsten att gora guld

Filter- och fargeffekter pa text

» Oppna Rost.jpg och Text.psd.

¢ Anvand Filter/Konstnarliga/Plastfilm... 20, 12,
10 pa Text.psd.

¢ Anvéand sedan funktionen Bild/Justeringar/
Blanda kanaler... Utkanal: R6d (och enbart
denna ska dndras) Rod: +100, Gron: +100, Bla:
—50 samt Konstant: +25%.

¢ Dra dver bilden till Rost.jpg.

« Lagg till en skugga: Lager/Lagerstil/Skugga
med instéllningarna 'Multiplicera’ (svart férg), opa-
citet: 75%, vinkel: 1202, avstand: 20, spridning:
20, storlek: 20.

Ovningen &r i princip klar. Men det &r intressant

i X39lncrast pad @ 100% (1o AGE)

» Oppna Text.psd och anvand Filter/Konstnarliga/Plastfilm...
14,10, 10.

* Ga sedan till Bild/Justeringar/Kurvor... och gér manuellt en
"férkromning” av bilden:

¢ Lagg till handtag langs kurvan och dra sa att den liknar en berg-
och-dalbana. Klicka OK.

att se hur texten kan bilda féreningar med rosten.
Anvand Lagerpalettens lista dver blandningslagen

och stega dig igenom dem. Jag tyckte att flera gav
riktigt snygga effekter, och kanske sérskilt Lumi-

niscens (se kapitlet Blandningsldgen foér en for-

klaring av hur det fungerar).

u"‘zzl;i I : 22
®
RGB-kanal.

Skapa vatten o . . .
« Atervand till Kurvor, valj réd kanal ur listan, fatta sedan tag i den

« Arkiv/Nytt... 800400 pixlar, RGB. Klicka OK. réda kurvans 6vre punkt och dra den till vanster, till mitten. Goér aven

"Bl Badboj.jpg vid 50% (RGB/#) =1

Aterstall Forgrundsfarg/Bakgrundsfarg till svart/ ————
vitt. _aer |
. o L. e |
¢ Filter/Atergivning/Moln. Len. |
- . £ |

¢ Filter/Skiss/Krom... 5, 5. wm
¢ Bild/Justeringar/Nyans-Mattnad... kryssa for e
al

Férga, Nyans: 210, Méattnad: 50%. Klicka OK.

* Frilagg mannen och dra éver honom till vattnet. Rod kanal. Grén kanal.

* Lagg till en lagermask (Lager/L&gg till lagermask/
Visa alla) och tona bort kroppen utom armar och
huvud med en bred och mjuk pensel.

* VVagor kring armar och hander — markera detta
omrade forst — dstadkoms med Filter/Férvréang-
ning/Sicksack... (olika varden, ’'Dammvagor’). Lagg
till lite skuggor pa vattnet langs armar och huvud.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

en justering av bdjningen. Det senare kommer att ge upphov till svagt
roda schatteringar. Upprepa med grén kanal, men Iat bli justeringen.
Klicka OK. Skapa ett nytt lager och fyll det med svart farg. Dra ner
lagret sa att det ligger under texten.

Ovningen &r Klar.
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Svaren till 6vningarna i foregdende och nidsta avdelning.

S ypg (RGH. 1.2)

i A-D-P.PSD (Apple, . M=l E3

w Puchuoy gpg 61
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Vad krévs av bilder for Internet? Varfor optimerar man, vilka format anvdnds och hur viljs
de? Hur gor man en animation, en segmentering eller en rollover? Vad &r bildkomprimering
och hur fungerar den?

Adobe ImageReady ger tillsammans med tvd teorikapitel svaren pa dessa fragor, i denna
bokens sista avdelning.




o dyn tif {1-1)

Préva sjalv med Dyn.psd!
————

...omvandlas via

— Detta innebar alternativen:

‘webh
Jarnn

Bild/Lége/Indexerad férg...

Utgangsbilden, i RGB-lage...

B

Att anvinda GlF-formatet (Graphics Interchange Format, CompuServe)

— ...sakrast:
Fargmassigt sakrast

lFérgkarta

resultat far man med Bild/

P Lage/Indexerad férg...

nar man valjer 'Webb’

samt ’'Diffusion’.

...bast:

Fargmassigt bast resultat
ger Bild/Lage/Indexerad
férg... med tillvalen 'Selektiv’
och ’Diffusion’. Men, som
beskrivet pa féregaende sida
finns risken att en anpassad
fargkarta inte kan aterges
helt ratt.

Bilden &r klar att sparas och anvéndas i ndgon webbsida.

—— Alternativ | N el
e erceptue
Projektionsyta Selektiv

Rastrera: | Adaptiv

Ewantitet: [ gan

Firegiende

™ Forhandsvisa

System (Win), bilden visas utan gitter pa Windowssystem.

Webb, bilden visas utan gitter pa alla system.

Jamn urval ur fargkuben (=256*256*256), t ex 3*3*3=27 farger,
5*5*5=125 eller 6*6*6=216 (d v s samma som 'Webb’).
Perceptuell, Selektiv och Adaptiv. Valjer en uppséttning farger ur
bilden sjalv, med lite olika tonvikter.

Exakt de farger som ingar. Enbart méjligt nar utgangsbilden har 256,
Palett: [ Seiekiv | eller farre farger.
Farger H
R gﬁ:m Eﬁfﬂ;‘;‘i’s) Aoyt | System (Mac), bilden visas utan gitter pa Macsystem.

8 bitar/pixel ............... 256-129 farger/pixel
.................................. 128-65
.................................... 64-33
.................................... 32-17

4 .16-9

1 bit/pixel farger/pixel

Antalet farger behéver inte alltid vara
256. Ofta gar det bra med farre. Text pa

en tonplatta klarar sig bra med atta farger,
alltsa tre bitar per pixel: en farg for sjélva
texten, en for plattan och sex toner fér
kantutjamningen langs bokstavskonturerna.

Bildfilens storlek star i proportion till antalet
bitar: en 4-bitarsbild upptar bara halva
lagringsutrymmet mot en 8-bitarsbild. Och
den i sin tur upptar bara en tredjedel av vad
RGB-bilden, 24 bitar, gjorde.

Nar bilden slutligen sparas ner i GIF
komprimeras den (automatiskt, med LZW-
komprimering, som &r "oférstérande”) och
krymper den déarmed ytterligare. Hur mycket
beror av bildens karaktér. Jamna ytor kom-
primeras bést, stékiga sdmst.

~ Arkiv/Spara for webben...

Det finns tva andra bra egenskaper hos GIF, ndmligen sammanflétning och transparens:

gor att pipetten avmarkerar farger.

rutan och skift-klicka vid sista.

Farger markeras antingen med Pipetten, i bilden,
Installningar: | (Ma [ —
’7 NCICT 0T eller genom att klicka i fargkartan.
Valj"GIF. - {j=F 7 R @LAZ4 [~ Klicka i Genomskinlighet for att omdefiniera
= Lo oa o oF

fargen till genomskinlighet.

Transparens: vélj Pipetten till vanster i dialogrutan och klicka i
bildens himmel. Klicka sedan i 'Genomskinlighet’ under fargkartan. Da
omdefinieras fargen till just genomskinlighet. Alt- (Mac: $) tangenten

Markera intervall av farger i fargkartan genom att klicka vid férsta

Sammanflatad (interlacing), gor
att bilden tonar fram gradvis vid
nedladdningen.

F Genomskinlighet

> IDiffusinnsgitt.. bl I

IF Sarnrnanflatad

Valj 'Diffusionsgitter... for att
astadkomma (simulerad)
tonande genomskinlighet.
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Original

JPEG Kalla.psd

Préva sjdlv med Sonja.psd,

1. Bilden delas in i block

Sa fungerar JPEG-formatet (Joint Photographic Expert Group)

Arkiv/Spara som...

=

Erajeftizmnsyha; | Ingen

om 8x8 (=64) pixlar. Varje
block far ett medelfdrgvarde,
blocktalet. Har visas
medelférgerna fér blocken.

som ligger i mappen JPEG
komprimering.

2. Pixeltal — blocktal
= nytt (ldgre) pixeltal.
Sparas med blocktalet.

Bildalternativ

kvalitet: | 7l | MediLm - I

liter fil star Al

Avbryt |

¥ Firhandsvisa

Nar bilden ska sparas delas den forst in

i block om 8x8 pixlar. Varje block far en
medelférg, medelvérdet fér de 64 pixlarna

i blocket. Blockets enskilda pixlars varden
jamfors med och subtraheras fran detta
medelvérde. Varje pixel kommer pa detta satt
att representeras av ett lagre tal &n innan.
Dessa nya, laga varden sparas tillsammans

med blockvardena.

mindre filstorlek. Vidare: ju mindre skillnaden
ar mellan medelfargen och de enskilda pix-
larna (som i t ex en himmel) desto lagre blir
varje blockpixels tal och ddrmed &nnu utrym-
messnalare. Om man dessutom avrundar
blockpixlarnas varde i riktning mot blockets
medelvéarde, blir vardena ytterligare lagre och
jAmnare. Det ar just graden av avrundning
som véljs pa skalan "Kvalitet’ (0—12) i dialog-

Denna metod spar utrymme — vilket innebar rutan fér JPEG.

Kvalitet: 0
24 KB

Kvalitet: 12
192 KB

Resultatet

Vid hég
komprimering
framtrader tydligt
blockstrukturen.

Kvalitet 12.jpg
Kvalitet 0.jpg

3. Genom att sedan avrunda det enskilda pixlarnas tal i riktning mot blocket (“lag
kvalitet”) far man ytterligare ldgre och j@mnare pixelvérden inom blocken. Dessa tar
dnnu mindre utrymme. Men avrundningen har ett pris: blockstrukturen framtrader.
Filstorleken kan bli s& liten som 3-4% jamfort okomprimerat, men &r oftast hégre.

Baést for GIF:
Fa toner, jamna fargfalt,
tydliga gréanser.

Vilket format passar néar?
Sammanfattningsvis: GIF &r bast fér grafiska bilder medan JPEG é&r bast for naturliga.

Grafiska bilder har en smal fargskala text, logotyper och figurer. Naturliga bilder har bred férgskala; natur, stad, portratt, teckningar m. m.
Ju mer av oregelbundenheter i bilden, desto battre lampar sig JPEG. Ju mer av jamna fargfalt och linjer, desto battre passar GIF.

Baést fér JPEG:
Manga farger, rik pa nyanser,
ojamna fargfalt, fa skarpa linjer.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC for digital bild
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Hur motsvarar antalet bitar antalet farger?

24 bitar....... 16,7 miljoner farger

16 bitar....... 65.000 (PC) / 32.000 (Macintosh) farger
8 bitar......... 256 farger

Bildskarmen visar 24 bitar:

Bildskadrmen visar 16 bitar:

Detta uppslag handlar om fargatergivning pa Internet (och fér multimedia). Just den hér sidan demonstrerar det stérsta
problemet — den begréansade fargatergivningen pa skarmen. Nasta forklarar hur det kan motverkas.
Det ger en bakgrund till bildformaten JPEG och GIF, som behandlades pa foregaende uppslag.

Kalla: en 24-bitars bild

(spektrum)

Bildskarmen visar 8 bitar:

Mottagarens
bildskarm

Bildens alla farger kan
aterges pa skarmen utan
diskriminering.

Den tekniska termen for éversattning mellan olika
fargurval, fran en valérrik miljé till en begransad eller
tvartom, ar kvantisering. P4 svengelska heter det att
"mappa”’/’mappning”.

Bildens farger kommer att
anpassas till skarmens
mindre fargskala, men den
synbara skillnaden mot 24-
bitars ar nastan obefintlig.

Hela kontinuerliga
6vergangar i bilden tvingas
ersattas med enstaka farger
ur 256-fargskartan och
"band” uppstar. Det gar inte
att aterge annat an grova
nyanser! Pa nésta sida visas
hur man kringgér denna
begrénsning...
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Det finns tre viktiga saker att k&nna till: hur fargriktigheten sékras mot olika datorsystem, hur en grov fargskala kan férfinas samt hur

Hur bildskérmar som visar 256 féirger vinyttjas bést

denna fargskala sedan behandlas for att verka kontinuerlig och mjuk.

Enhetlig fargskala

256 farger kan visas samtidigt,
men det kan vara vilka 256
farger som helst bland RGB-
rymdens 16,7 miljoner.

Windows och Macintosh
anvander varsin sadan uppsatt-
ning, en férgkarta, som de kallar
system. 216 av de 256 fargerna
ar identiska, de 6vriga 40 ar
néaraliggande.

Eftersom fargkartan &r
dynamisk — fargerna i den kan
bytas ut — kan varje enskilt
datorprogram halla sig med sin

egen. En ordbehandlare, ett
kalkylprogram, ett ritprogram,
vart och ett kan nar det startas
ersétta systemférgerna med
sitt eget urval. Nar programmet
avbryts eller avslutas atertas
systemfargkartan. Om pro-
grammet kraschar s& hinner inte
fargkartorna véxlas, och da far
systemet leva med arvda farger
ett tag framover.

Det ar klart att en gemensam
fargkarta, oberoende av vilken

dator och vilket operativsystem
som anvands ar en foérdel, nar
bilder fran alla méjliga system
ska hanteras och visas. En
sadan finns ocks&, och den heter
Web216. Den bestar av de 216
gemensamma fargerna.

Web216 &r en miniatyr av
RGB-rymden. RGB-rymden sjalv
ar en kub med sidor av rétt, gront
och blatt, vardera 256 steg lang.
Web216 ar ocksa en kub, men
med bara sex stegs sida. Sex
av vardera grundfarg (plockade
med jamna intervall fran de 256,
dvsvar51:aférg: 0, 51, 102,
153, 204, 255), bildar sidorna.
Pa ytorna och inuti finns deras
blandningar och totalt blir det
(6x6x6=) 216.

Haller man sig till denna farg-
karta blir fargatergivningen alltid
lika pa datorer med 256 eller fler
farger.

Gitter

Ménster (Web216)...

Gitter

Med en optimal fargkarta, som
Web216, har man kommit till

en enhetlig fargatergivning. Men
valoratergivningen ar klen. Det
lilla antalet farger och bandningen
gor att kvaliteten inte racker till
for t ex foton. For att komma runt
den begransningen kan bilden
“gittras”. Gitter (ménster eller
diffusion) innebér att nya farger

Grén

216-fargskartan, Web216

Raod

simuleras — en mérkgrén och en
ljusgrén pixel som ligger grannar
upplevs som en mellangrén farg.
Pa det sattet kan 216 farger
blandas for att ge ett rikare
spektrum. Det kan kosta lite i form
av extra berékningar, men den
tiden férsvinner helt i den tid det
tar att ladda ner bilden fran natet.

Utan gitter...

...med gitter.

Diffusion...

Diffusion

Om man ser pa den gittrade
bilden till vanster sa finns det
fortfarande ett stérande inslag i
form av ett rastermdnster éver
ytan. Det kan man komma at
genom att anvénda diffusion
(error diffusion). Det kan liknas
vid att alla pixlar ruckas lite

i sid- och hojdled. Pa sa vis
"skakas” moénstret bort och mjuka
tondvergangar blir méjliga.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC for digital bild
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ImageReady €S menyer och paletter

optimerad”) av
bilden.

aktiva bilden kan  féréandringar som

man direkt kopiera storlek, utékning

harifran. Alla pro- av omgivande

graminstéliningar  bildyta,

finns har. beskéarning,
vridning.

samman. Lagga till
"stil” som skugga
och relief.

Alternativfaltet visar de olika verktygens tillval.

| Bl

Ludd: ID P |7 Kantutjsmning

Verktyg specifika for

R: 102 i W 53
ImageReady: @ G & W 53
op 100%
.. . o122 , B: 70
¥ Ty 106|1:H: 54
o
Bildschemaverktygen ; ‘uu&, Info ger pixelvarden och
o q"‘) Rektangulart bildschema P il Segmentera andra data om bilden Lagg
- WA .
r il il - A
of) el | - Segmentmarkeraren marke till att aven pixlarnas
Folygont bildschema F ") ) .
@g \@: M n ¥ Seqmentera K opacitet visas.
F i

'd}'g Eildzchema - walj werktyg

Visa/dolj bildscheman | 4 [

Visa/dolj rollover-lagen | i .ﬂ

20U

w Ly

y Markera segment K

= |

Visa/dolj segment

Visa i webblasare

— Ga till Photoshop.

Arbeta i programmen véxel-
vis. Bilden féljer med.

P ——
RPIE[
GFIE[
BPIE[

ol

men ocksa
markeringen

av segment,

nér segment
visas i bilden.
Bearbetningar
som att lagga pa
ludd eller jamna
till markeringen
sker hér.

Myt segment B

sarskilt intressant
ar Gor flytande,
som kan anvandas
for animationer.

eller ddlja.

Arkiv/Férhandsvisa...
Med jamna mellanrum gar man in
i sin webblésare och kontrollerar
resultatet.

Har syns d&ven HTML-koden
— som direkt kan kopieras till
webbredigeringsprogrammet.

|I® Adobe ImageReady - (o] x]
Arkivy Fiedigera Bild Lager Segment Markera Filter Visa Féinster Hialp
Oppnar, sparar, Klipp och klistra Skéter allt av Administrationen  Visar, déljer delar, Har kan Nastan hela Handlar om grad  Fénster har den Lederini
sparar kopior eller ligger har. Den fargjusteringar av lager: skapa, upp, kombinerar man hantera Photoshops av zoomning, langa listan av programmets
webbversionerna  HTML-kod som i bilden samt ta bort, lagga till och tar bort bade vanliga filteruppsattning visning av linjaler  paletter, som man omfattande
("spara behdvs fér den ytméssiga lagermask, sla segment. markeringar ingar. Ett som &  och stédlinjer. kan vélja att visa  hjalpfunktion.

Fargrutor visar i
standarutférandet de
216 webbféargerna.

S

% g sianiad pd sagment
B Skapa markering av segment
Alternativ for segment
Blternativ for segment

_
% Mytt rollowver—lEge j
= %

Aven ImageReady har en
Héndelsepalett som visar
bildens historik.

I ionsmakron -

[> 2-lagesknapp

[ Frusen text

[ Gldande test

I Begransa il 200x20... [l

3

N = N =N W= 7

Ett snabbt satt att valja
farger. Presenteras
aven med hexadecimala
varden, bra i HTML-
sammanhang.

Stycke

Helvetica = | [medium =

[ e——

ﬂ*Ez‘;px ~ ﬁEAuto 1l

@Emuu - HED -
1TE|nn% - ZEmn% -
HETEERET

TTTTETTTF

Funktionsmakron anvands
for att spela in sekvenser av
atgarder som man sedan kan
tillAmpa pa andra bilder med
en enda knapptryckning.

Text skrivs in
direkt i bilden och
ar fullt redigerbar
(tills den eventuellt
omvandias till
bildpunkter).
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e e— |

INormaI 'I Opacitet:lltll:l% II

Lager anvands inte bara for
bildmontage, utan ligger &ven
till grund fér animationer,
segmenteringar och rollovrar.
Lagereffekterna ar samlade i

Lis: D j '%' @ Enhetlig: E % %

6 dvfazsning och relief

—
en meny i botten av paletten. 41l I 1| ? alo 8 Fl#
Skugga
Innerskugga
Yiterglad
=
l""_ Adeheshold v Avfasning och relief I
Vet et ki
[T S B[+ wers-. 1= arg
I:w“ Takrey [ w Owertéckningsfarg
I~ gt - m— [ = COvertéckning fir dvertoning
e ) Monstergvertackning
T aens
I et w1 = Famlinje
|~ salirg gl ———— [
| Pargrtibeesy
[T eatichring e fuwrioring | Sy
|1 Merstwtvmtichring. b = =
|1 amiem P-n-nmu
| et -

Dubbelklicka pa en effekt som du anvant
pa ett lager, sa visas installningarna i
dialogrutan Lagerstil.

Originalbilden och den optimerade webbilden -

% Optimera

Férinstalining: |TNEMaAEe]
Format: IGIF il I

Fargtabellen visar vilka farger (max
256) som ingar i en indexfargbild,
som GIF eller PNG-8. Férutom att
byta ut kan man ”"lasa” respektive

~7 Fargtabell
Farminskning: ISelekti\r - l
Firger: | 256 - E

ifebbFEsk: IU% - l

Optimering innebér val av

detaljatergivning mot filstorlek.

beddéma resultatet.

kvalitet for bilden. Vag farg- eller

Genom att originalet ligger bredvid
den optimerade bilden &r det latt att

"webbsékra” farger, tva satt att styra

de farger mottagarna kommer att se.

=]
128 farger | i | 3 L& | @ |4

Flerdelade knappar (neutralldge, "mus
6ver” och nedltryckt) fér rollovrar.

B
=

[

JDHJ

o168 @z

Stilar sammanfattar ett lagereffekter:
en eller flera lagereffekter/ménster
bildar en "stil”, som sedan kan
anvandas pa lagret. Ger lackra
effekter for knappar och annat.

riginal: "Tikda psd”
~3TOK

1003 gitter
Selekti palett
256 firger

15.2K
& sek vid 28,8 Kb/s

[ee.675 v | 82,3K ¢ 30 sek vid 28 8 Kb/s

hd A

Webbinnehall visar sidans
innehall av rollovrar, bildsche-
man och animationer.

Med rollovrar forbattrar
man webbsidans funktion
genom att véxla knapputse-
ende nar musen rullar éver

% Rollover-ligen

Sl

en knapp (ett segment som
har en webbadress).

r Tva sarskilda verktyg anvénds:
Segmentera, som skar
fram segment och
Segmentmarkeraren som
véljer ut segment.

» F Seqment K
’; Markera segrent [

Segmentering innebér att bryta upp bilden i ett flertal smabilder,
som hanteras som en tabell. Med hjalp av detta kan man faktiskt
skapa en fix layout — webben &r ju annars lite flytande till sin natur
— i vilken man kan blanda element av texter, bilder och animationer.
Och rollovrar fordrar att man segmenterat bilden.

Mamn: I Tilda_oz

URL: | =1
E| e
alt: |

Ao o8 5 4

O =ek. -

0 =ek. - 0 ek - O sek. -
e 1 s 7|

Animationer ar skojiga och effektfulla. Det ar lattare &n

Qindigt v | -l

man tror att bli sin egen filmskapare!

Ett bildschema (image

Mamr: | Bildscherna_01

map) ar ett inringat

omrade i bilden som man

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

URL: [ hitps ffuvwewn rafiern.se =1
sl | 1| vill ha klickbart, t ex en
It p—_ .
Dit I : [ knapp som leder till en
|@_ 4| adress pa webben.
=s
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Flygbolag.psd

El Flygbolag.psd vid 100% (Original)
(Gpfimerad (Va2 Lymad

-lagprisflyg till hela vdrlden

\_dostfﬂatiuner‘" | bokning ) | kontakt 17

foretaget

[ 100% v | - - sekvid2agkbE v | 2,27M [ - ~ =

« Oppna Flygbolag.psd och las igenom vad som star pa denna éversiktliga sida.
Fortsatt sedan med de foljande kapitlen, som i detalj tar upp varje delmoment.

L=

&
EFE
o4

Préva dokumentet genom att
klicka pa webblasarsymbolen.

@ Rekrangulirt bildschema P

ImageReadys funktioner i éversikt

— Animationer

Kerub.psd

a erub_ psd VTR !Em E
Optimerad sz (vt

Lager

INDrmal _= | opacitet; | 00% _x_
Ui [] o 5 @ Erhetig -3 B @
[}l
[~
200% ~ 586K 12 sek vid 26,3 Kbjw A i
{ #ingel grund
=5 ne

iGDDE‘i‘

Foénster/ Animering

E@EEEE

sk, - sk, -

Segmentsymboler

77|

Varje bildruta komponeras av en viss konfiguration
av lager i Lagerpaletten. | exemplet ovan &r varje
lager justerat lite jamfort med det féregdende
(kerubens vingar ar tdjda stegvis med Photoshops
Filter/Gor flytande).

— Klickbara omraden — bildscheman

Bildscheman skapas med hjalp av
nagot av bildchemaverktygen.
Markerar
bildschema

Fonster/ Bildschema

* Bildschema

Marmn: I EBildzcherna_01

Oppnas i ett eget fonster.

@ Bildzchermacitkel =
@’ Palygont bildscherna P ty E LRL: Ihtlp:ﬂwww.graF\em.:eﬂR,’sydamm ;I
- I Ly mat: [] =l
= 4 alt: |
Sedan skriver man in webbadressen =7 Dimensioner

under URL i Bildschemapaletten, och
valjer Mal om malet fér adressen ska

w [ v [
o il o

N
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ke
Skar ut segment | 2 ™ | Markerar segment

- Segment
- . % |
Det finns fyra typer av segment: automatiska segment, .
anvandarsegment lagerbaserad segment och tabellsegment. Fénster/ Webbinnehall
‘a Flygbolag_psd vid 100% (Original) !Em _E
al | Optimerad [ Wiza2z Wi 4 » JWebblnnehSll Q
e Mormnal 2
~#  Animering Ar'!imering . A N L.
Animationer visas bade har (G4 in i
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" = & Bildruta 1 Animering(®Palettalternativ och bocka
— c
‘ % “E’ -% for Inkludera animeringsbildrutor) och i
EEE X 3 g £ "% iz paletten Animering.
. Ke) Q.
© | [+ segment 0] g e g g Bildscheman
¥ Typ: IBiId - I g k=] S s @ & Bildscheman Varje enskilt bildschema visas.
c o = c
RETH IFIygboIag_lM S % e GEJ |§ Bildscherna_02
€ c = T o
LIRL: Ihttp:ffwww.grafem.seﬂll ;I 2 2 % § ?
(%] £ £ a e ’
M§|:| ;I - -I |§ .\L Eildschema_o7
Alk: I_ H
- I I- |§ “ Eildschema_te
v}’ Segment
: S| Segment - .
P | \{! Flygbolag_fingel steg 2 Varje enskilt segment visas
ek i e~ L . : Segmentet Foretaget har tva
q 1 ek vid 250k v |_—<zan i~ pEa—~ A ® | * V|m Flygbolag_rﬁrelaQEFm1 rolloverlagen
v .
Lagerbaserade segment Automatiskt (utfylinads-) segment % rolleverls i
o aver-agen Klicka pa rolloverlaget Over for
Normalt paverkas bara det aktuella segmentet—\y m att sedan se hur Lagerpaletten
j av de installningar du gor pa Lagerpaletten, konfigurerats for just det laget.
den lagerkonfiguration du satter ihop for ] ed
&
rollovern. Men om du vill att &ven andra
[E=1E . .
=l segment ska omfattas, s& fattar du tag i |§ l_ b e e M
[ Flvgbolag_kantal
spiralsymbolen och drar den till detta segment,

direkt i bilden. Detta segment kallas da A

D S Flvgbolag_bokning
"fiarranslutet” (till det férsta segmentet).
— Rollover e
|§ |— [ I Fhrabolag_destinationer

En rollover &r ett segment, som skiftar

i 3 o Lager F & 10 O & @ 2
utseende nar anvéndaren for in musen Lage Normal — neutrallaget.
och kanske klickar pa det. -
Liksom med animationer, bygger en [© Lagr ] L@er musen &r Gver.
rollovers olika utseenden — lagen | <& Fargévertrackning ( )

— pa hur man staller in lagren (sarskilt Lé%id musklick.

lagereffekterna) i Lagerpaletten.

i
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Vill du senare
aterstélla sa hette
ursprunget 'Forega-
ende installningar’.

ImageReady: optimering

Optimering innebar att ge basta bildkvalitet till minsta filstorlek. Det som avgor valet av format m m, dr om bilden har fina detaljer eller
rik fargskala. GIF ger avkall pa fargerna medan JPEG innebdr detaljforlust i processen att krympa filstorleken. PNG dr det tredje formatet
for webben, men det har inte fitt sa stor utbredning. Genomskinlighet, som hor till optimering, beskrivs i ndsta kapitel.

¢ Starta ImageReady.

— Gor en viss grundinstdllning direkt.

* Redigera/lnstillningar/Optimering]... vilj:

v'Standardoptimering: 'Automarkera GIF eller

JPEG’. Klicka OK.

— Detta val gor att lampligt format viljs direkt: vid fa

farger eller genomskinliga omrdden i bilden viljs GIE,

annars JPEG.

* Arkiv/Oppna... (Webby) Tilda.psd.

— Till skillnad frdn i Photoshop, sa har dokumentfonstret

fyra flikar: Original, Optimerad, Visa 2 och Visa 4. Dessa

bildfonster, vyer, anvdnds for att bedoma och vilja den

slutliga bilden.

* Fonster// Optimera.

— Hdr gors alla instdllningar for den slutliga bilden.

¢ Optimerapaletten, vilj:

v Forinstillning: JPEG-Hog'.
B X/

Férinstalining: IJPEG—Hég - [ @

Farmat: IJPEG - I

7 Kvalitet

Kovalibet: IHEvg - I
Mingd: |su = [
Oskirpa; IU - I

— Det dr en av standardinstdllningarna. Den byts mot

"Namnlos’ sd fort nagot dndras i paletten.
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e Klicka pé fliken Optimerad i bilden.

ii.. s E

Ursprunglig

filstorlek/Ny & . o

filstorlek —Caceic a3 ceicres = Y

— Sa hdr kommer bilden att se ut ndr den sparats, med
den aktuella optimeringsinstdllningen.
e Klicka pé fliken Visa 4.

— Hadr visas vid sidan av originalet den optimerade ver-
sionen, samt ytterligare tvd som vardera dr av halverad
kvalitet jamfort med den foregdende. Vill du vill se dnnu
mer urkramade alternativ sd

* Klicka pd vy 4.

. Optimerapaletten@f\terstﬁll fonster.

— Ytterligare halverade versioner presenteras. Monstret
som bildas vid tilltagande komprimering kan man dolja
med funktionen for 'Oskdrpa’ (=Gaussisk oskdrpa). Ta
tillbaka ursprungsalternativen genom att:

Webben och teori

e Klicka pé vy 2.
* Optimerapaletten, vilj:
v Forinstillning: 'JPEG-H6g’ frén listan.
. Optimerapaletten@;\terstﬁll fonster.
— Tillvalet "Progressiv’ innebdr att bilden stegvis nar full
upplosning i webbldsaren (GIF:s motsvarighet heter sam-
manfldtning). Kryssrutan 'Optimering’ avser en egenskap
i JPEG-formatet, som ger lite bdttre firgdtergivning och
mindre fil. Aldre webbldsare kan inte hantera vare sig
progressiv eller optimering.

Den av bildversionerna som man tycker dr godtagbar
sparar man genom att
* Klicka pé vyn.
* Arkiv/Spara optimerad.
— Namnge och spara filen. Pa detta sdtt dr det inte risk for
att radera originalet, vilket vore synd om man senare ville
optimera om bilden med bdttre kvalitet. Nér bildkopian
en gang sparats optimerad, uppdateras den varje gang
‘Spara optimerad’ anvdnds.
* Arkiv/Stang Tilda.psd, utan att spara.

Optimera GIF

— Hela problematiken kring fargkartor giiller datorer som
inte kan visa fler dn 256 firger. For att gora fargskalan
vidare vill webbldsarna gdrna blanda fram ett bredare
spektrum genom gittring. Men vad dr gitter? Det dr ett

Férinstillning: |JPEG-HEg -

Format: [JFEG -

7 Kvalitet

Kualitets [Haa
Minad: [ &0 al
oskrpar [0 >

[» Genomskinlighet

[ Alternativ

Optimera efter
alfakanal:

Klicka pa symbolen
for mask i Optimera-
paletten, under fliken
Kvalitet, sa kan
bildens eventuella
alfakanal laddas in
(Tilda.psd har en,
kallad Alfa 1). 1 den
varierar svartan efter
hur kraftig kompri-
mering man énskar.
Minimal i ansikten,
maximal i bakgrund
och resten mittemel-
lan (gra partier i alfa-
kanalen). Skjutreg-
lagen styr intervallet
som gratonerna

ska komprimera
Over. Lagg till ’Alla
textlager’ och 'Alla
vektorformlager’ for
att ge hogsta skarpa
at eventuell text och
grafik.



20w = | srminiamer

Jamférelse av slut-
resultat:

Index-fin (14k).psd
ar en skarmdump av
bilden fran Explorer
256-fargsskarm, med
bésta optimeringsin-
stallningar (som kan
ses i Arkiv/Doku-
mentinformation.)
Motsvarande primi-
tiva variant syns i
Index-grov (7k).psd.

sdtt att simulera fler fdrger dn vad som finns i en viss

fargkarta. FOlj detta enkla svartvita exempel:

* Arkiv/Oppna... (Webby) Gréskala.psd.

e Klicka pd Optimeradfliken i bilden.

¢ Optimerapaletten, vilj:

v Forinstéllning: 'GIF 128 inget gitter’. Minska
sedan antalet Farger: 8.

— Graskalan omvandlas till en trappa med dtta steg.

* Fliken Gitter: Metod: 'Diffusion’ och dra sedan
upp skjutreglaget for gitter till 100%.

* Zooma in, om du behéver.

— Genom att sprida ut de dtta tonerna lyckas progran-

met ndstan dterskapa en kontinuerlig overgdang. Men

det sker till priset av prickighet. Och det dr denna som

dr gittringens ena nackdel. Den andra dr den forsdmrad

filkomprimeringen.

e Arkiv/Stang Gréskala.psd.

¢ Fonster/v/Féargtabell.

* Arkiv/Oppna... (Webby/) Hjarta.psd.

¢ Klicka pd Visa 2-fliken i bilden.

‘H Hjarta.psd @ 50% (Visa 2)

visa 2 [ Wisad

M=l E3

Original_ %, Optimerad

o
t

t;

3!

b

Original: "Hjartapsa” aF 100% gitter
161K 1411 Selektiv palett
€ sek vid 28,3 kbi.. 256 firger

50% v [14,11K /Esekvid 28,8 | 161K/ 14.11RGF v A

¢ Optimerapaletten, vilj:
v Forinstillning: 'GIF 128 med gitter’.
B X
£ Dptimera O]
Férinstillning: IGIF 122 med gi... = I @
Format: IGIF - I

=7 Firgtabell

Férminskning: ISeIekt\\r - I
Firger: |128 - I B
‘irebbFist: IU% - I

=7 Gitter

Metod: IDiﬂ‘usion - I
Mingd: |ss% = I

— Selektiv fargtabell dr forvalet och det ger bst kvalitet.
I likhet med varianterna Perceptuell och Adaptiv bygger
den upp firgtabellen fran aktuell bild. *Selektiv’ betonar
klarare firger dn de tva andra.

Gittring kan dels ske i programmet, dels i webbldsaren.
Bdde avsdndaren, ImageReady, och mottagaren, t ex
Netscape, strévar pd 256-fdrgsbilder och 256-ftirgsskdrmar
efter att bredda ftirgomrddet genom gittring. Ibland vill
man hindra det, antingen i den ena dnden eller i bada.

I Hjarta.psd ska tre av firgerna ldsas, och en av dem
dven webbscdkras (d v s sikras mot gitter).

Den gula och bla ska halla den flagg-ton de har (pilens
gula skulle bli orange som webbfiirg). De far gittras obe-
hindrat, men ¢j séllas bort under sjclva experimenterandet.
Dirfor ska de ldsas.

For texten dr det viktigt att den dr skarp och ldtt-
ldst. Gittring hos mottagaren ska undvikas. Exakt vilken
grén som anvdnds dr underordnat. Den gréna ska ddrfor
"webb-bytas”, alltsd ersdttas av sin ndrmsta motsvarighet
ur webbkartan.
¢ Vilj Pipetten i Verktyg.

— Webbsdkra en firg:
e Klicka pd texten, i den optimerade bilden.
— Den grona blir markerad i frgtabellen.

Fargtabell

[T
[ T T T 7117 asta | ~
122 O @ A& @4

e Klicka p& webbsymbolen (en kub) i botten av
Férgtabellpaletten.

— En prick i mitten sdger att den dr webbytt. Texten har
fatt en ny gron firg. Lds fargerna:

* Klicka pa gult i pilen.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

:Alternativ
( gI,FD43K Sammanflitad  Férstérande: |0 -
o 25 8 kbit/s Arvvind enhetlig Fargtabell

* Klicka pa hinglaset i Fargtabellpaletten.

— Upprepa detta med den bld. Den gréna ldstes i samband
med webbytet. Pricken i hérnan visar att fargerna dr Idsta.
Ldses upp pd samma sdtt.

Till sist gdller det att krympa filstorleken. Det finns
ingen patentlosning, utan flera olika reglage balanserar
varandra och det dr till slut en fraga om vad man anser
godtagbart. Att minska antalet farger vigs upp av 6kad
gittring. Man bor hdlla firgantalet uppe och gittringen
nere, eftersom den senare genom firgspridning ger for-
sdmrad komprimering — jaimna fargfdlt komprimerar ju
bdst. Priva dven att 6ka 'Forstorande’ (tillat forlust av
farger). Det dr ndgot som genom att ldta angrdnsande
och fargmdssigt lika pixlar anta samma vdrde forbdttrar
komprimeringen. Men ndr man tar i for kraftigt uppstar
repighet i bilden.

Fiffig funktion:

Dra 'Dropleten’ till
Skrivbordet. Dra
sedan symbolen

fér en bildfil (eller
mapp) pa dropleten.
ImageReady startas
och bilden/erna bear-
betas och sparas.
Detta ar en form av
funktionsmakro, och
kan &ven omvandlas
till ett sadant.

% Dptimera 0 / " "
Férinstallning: |[Marnrlés] | 14 Gitter: Hogre véarde ger

Format: IGIF - I
=7 Fargtabell
Férrminskning: Im
Firger: Iﬁ B
‘irebbfist: Iﬁ

=7 Gitter
IMetad: IDiFFusion ;I
Minad: [s33 | 4] O] Y,

Genomskinlighet /

Iv Liggtill metadata  Instillningar... |

* Arkiv/Forhandsvisa i... (din webblidsare).

— Préva da och da hur bilden ser ut i webbldsaren. Egent-
ligen bor skdarmen da vara instdlld pa 256 firger, for det
ger mest upplysning om eventuella brister; men kan vara lite
omstdndligt att utfora (beror pa datorn).
* Arkiv/Spara, eller stdng bilden.

39Y
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"fler” farger, d v s jamnare
6vergangar, men storre fil.

Hoégre véarde reducerar fargvaria-
tionen, férbattrar komprimeringen
(angransande pixlar pa rad med lik-
artad farg far dela samma fargvéarde).

Kom ihag:

Last farg sallas ej
bort eller gittras av
avséandaren (Image-
Ready).

Webbséker farg
gittras ej av motta-
garen, webbldsaren
(Netscape/Explorer).

PS. | mappen (Webb/)
Indexfarg finns fler
bilder som du kan
anvénda som évningar
i detta moment. DS



B Stinrna ped vid . =] E]

ImageReady: genomskinlighet

Nar bilder ska placeras pa webben vill man ofta kunna anvianda den genomskinlighet som man &r van vid frdn Photoshop. Tyvirr tillater
de vanligaste bildformaten detta bara i begrinsad omfattning. Akta tonande genomskinlighet (256 nivier) mot webbsidan klaras bara av
PNG-24, ett format som trakigt nog i praktiken inte stods av webbldsarna. Ej tonande genomskinlighet (1 niva) klarar GIF och PNG-8.

Darutéver kan forstas alla bilder med genomskinlighet ldggas pé en rektangular platta av samma fdrg som webbsidans bakgrund,
bilden flyter dd in utan skarvar. Detta kallas att anvdnda mask.

Oversikt - Sa har hanteras egenskapen genomskinlighet Tydligt exempel pa
Exempel: en skugga. Opacitetskanal Den férdiga skuggan Med sjéstjdrnan palagd haloeffekten:
. ) ] Dubbelklicka pa
Opacitet 256 nivaer Webb/) Hal hp |
100% opacitet Photoshop styr ett lagers genomskinlighet med hjalp av (Webb/) Halo-html.
(tackande)  en opacitetskanal. Det &r en kanal som inte direkt syns for + —
- —
=0% tran.spf':lrens anvandaren. Men man kan harma opacitetskanalen genom
(genomskinlighet) att lagga till en lagermask till ett lager. D& visas opaciteten . ) S
Skuggan bestér egentligen  Det ar istallet ...den tonande
som en graskalebild, ndr man malar i lagermasken. . )
av ren svart farg som opaciteten som skuggan.
Om webben ska aterge tonande skuggor maste bildfor- . o
stracker sig éver hela avtar och ger (Webby/)
matet kunna hantera opacitet. GIF och PNG kan bada det, i . . .
skuggomréadet. upphov till... Stjarna.psd
olika grad. JPEG inte det inte alls.
Genomskinlighet:  Mask 1-niva 256-nivaer ] | | ] |
JPEG Ja Nej Nej Oom opacttetskénalen barﬂa 1 nivé
GIF. PNG-8 Ja Ja Nej hant'erfzr 1 niva, som"for
PNG-24 Ja Ja Ja GIF, blir 6vergangen tvar. | _—
- - - - - - slutet av kapitlet visas hur
Mask innebar att bilden helt enkelt 1aggs pa en rektangular man kan kringgé detta, ‘
platta av samma farg som (den enférgade) webbsidan. Tvar.
Genomskinliga partier fylls med maskens férg. Bilden flyter | | | —
skarvldst in i webbsidan, utom, uppenbarligen inte, mot
mésterbakgrunder. o - Jamfor sjalv
R - N kan vidta for att motverka denna. Opacitet-stjarna.psd ger samma bildresultat som
1-niva innebér akta genomskinlighet, mot monster etc. , - . . )
. . ) ) 256-nivéers genomskinlighet innebér att en bild helt Stjarna.psd, men visar hur Photoshop egentligen hantergr
Metoden gar ut pa att avdela en av bildens farger (normalt . . .
L ] ] . - fritt kan tona in eller ut mot underliggande yta. Endast opacitet. | Opacitet-stjarna.psd har en lagermask
véljer och laser Photoshop en 'opacitetsférg’) till en opa- N . N N
PNG-24 klarar denna "alfa-genomskinlighet”. Tyvérr har tydliggjort opacitetskanalen.
citetskanal (1-niva), vilket bade GIF och PNG-8 hanterar. . ) . . . .
. o - webblasarna inte helt tagit fasta pa detta, for det kravs Genom att stélla in Infopaletten(®Palettalternativ...
Men inga mjuka Gvergangar ar mojliga. sarskilda insticksprogram for att det ska fungera Argvi 5 i 5
Ett sarskilt problem &r den kant- eller haloeffekt som ofta ' Andr.a farqvardet, Lage: ?pacn:et ka.n man avlas"a
uppstéar. Ovningen pé nasta sida visar vilka &tgarder man opaciteten i skuggan (och lagg marke till att RGB-vardena)
overallt &r 0-0-0, svart).
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Att éverfora genomskinlighet
till webben

— Lds dversikten till vinster samtidigt som du gér dvningen,
for det underldttar forstdelsen.

* Markera/Lds in markering... 'Kant under lup-
pen’.

* Zooma in (1.600%) den lilla markeringen som
ligger i sjostjarnans nedre vénstra arm, sd att
overgdngen mellan objekt och bakgrund syns
ordentligt (markeringen anvdnds bara for att
peka i bilden).

— Titta noga, och ldgg mdrke till att kantpixlarna dr delvis

Kantutjamning
uppstar langs
gréanser av mar-
keringar, skapade
exempelvis med
Trollstaven (kryssa
fér 'Kantutjgmning’
i Alternativfaltet).

genomskinliga. Detta kallas "kantutjadmning”, dérfor att
det medfor att en eventuell skarv doljs ndr objektet flyttas
och liggs pa ett annat.

¢ Dokumentfénstret: klicka pa flik Optimerad.

* Fonster// Optimera.

¢ Optimerapaletten, vilj:

v'Vilj "GIF’ (vilken spelar inte ndgon roll).

* Klicka pa fliken Optimerad i dokumentet.

* OptimerapalettenvGenomskinlighet.

— Du ska préva att gora de fyra (+en) kombinationer
som gar att stdlla in med kryssrutan 'Genomskinlighet’

flienon:zkin ighet tillsammans med alternativet 'Mask’,

I [ Genamskinlighet [ask: I Ingen ;I I X dd . k h
or att se va et far for effekter oci
Gikter: IIngel git.. - l f f° f ﬁ

vilken anvdndbarhet de har.

ifie el I 00% -~ l

* Kombination 1: Avkryssa Genomskinlighet: Mask:
‘Ingen’ (ordet ska std i rutan, annars &r det kan-
ske vit 'Bakgrundsfarg’ som dr aktiv).

— Objektet placeras pa en vit platta och tonande, genoni-

skinliga partier forenas med det vita. Fungerar pd en

webbsida som har just vit bakgrund.

* Kombination 2: Kryssa for Genomskinlighet,
Mask: 'Ingen’.
— Alla kantpixlar upp till halvgenomskinliga klipps bort.
Ddrmed elimineras i huvudsak att underliggande lagers
farger som brukar utgéra sjéilva kant- eller haloeffekten.
Detta dr standardvalet for GIF-bilder med genomskinlig-
het. Objektet blir frilagt, ingen halo men med hdrda kanter.
Passar for alla bilder som ska flyta in i en webbsida vars
bakgrund dr monstrad.

* Kombination 3: Avkryssa Genomskinlighet, Mask:
(vdlj ndgon klarbld farg ur kartan).

— Objektet forenas med masken och genomskinliga pixlar

blandas till rdtt kulér. Kanterna blir mjuka, och bildytan

rektanguldr. Passar alla bilder med tonande skuggor och

liknande som ej tdl att klippas. Man madste i det hr fallet

veta webbsidans bakgrundsftirg for att bilden ska flyta in.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC for digital bild

For PNG-8 géller
samma saker fér GIF.

For PNG-24 finns en
viktig skillnad: det ar
det enda formatet som
tilldter tonande genom-
skinlighet (alfagenom-
skinlighet; en alfakanal
haller reda pa graden
av genomskinlighet).
Se faktarutan.

* Kombination 4: Kryssa for Genomskinlighet och
vidlj Mask: (samma farg som forra).

— Ger en kant och kan bara anvdndas i specialfall.
Formatet JPEG, da? PEG kan enbart tillimpa Mask, ej

dkta genomskinlighet. JPEG-formatet i sig sjélvt har inte

egenskapen genomskinlighet.

Gittrad tonande genomskinlighet

— Det gar att simulera tonande transparens genom gittring:

* Lagerpaletten: visa lager Skugga (klicka Ogat).

— Skuggan har tvira kanter, eftersom GIF i princip bara
hanterar tvir kanter ldngs konturer.

* Kombination 5: Kryssa for Genomskinlighet och

vdlj Mask: Ingen.

Tonande skugga aterges
inte (svart eller inget alls).

=7 Genomskinlighet

¥ Genomskinlighet IWlask: I Ingen | = I
Gitter IDiFfusion - l
Mingd: I 100% |- l

Tonande skugga aterges med

hjalp av diffusionsgitter.

— Det hdr ger en "tonande” skugga mot valfii bakgrunds-

firg pa webbsidan.
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= _ ImageReady: animation

En animation i ImageReady baserar sig pa lager. Det liknar en teater, ddr lagren innehdller skddespelarna och bildrutorna dr scenen.
Ndr man spelar upp serien av bildrutor far man sjédlva forestillningen. Pd detta uppslag beskrivs animation i 6versikt. P4 ndsta finns
ovningen. Borja med att sdtta dig in i vad som star i 6versikten och fortsédtt sedan med sjdlva 6vningen.

Dokumentfénstret Animeringpaletten

‘B Angbat.psd @ 66,67% (Original) !Eﬂ Redigering av en bildruta: (markera forst en bildruta) flytta,

e andra opacitet, lagga till lagereffekter paverkar bara markerad

bildruta. Att andra férg och form i lagrets objekt gor att alla

bildrutor dar lagret ingar &ndras.
Animeringpalettens meny

Webb/Animationer/Bat/Gung.psd

Animering —————p Diocka till palettkalla
2l 2 Ry hildruta
o M T bart kildnta Behover man kopiera/klistra in en ruta, maste
‘_o” Ta bort animering
S de ske via menyn (38-C fungerar ej).
% heek. Kopiera bildruta
lses7%~ | =d=—=c BRI d o 1 |)°° | al 3 |_| _I/ Kligtra. in bildruta...
De olika bildrutorna i visas upp i 44 A Kasta bildruta Markera alla bildrutor
dokumentfénstret allteftersom man Tid Ny bildruta vergang "Overgang’ férklaras pa nésta sida.
. . S . NS ) ) ; . . :
Klickar pa dem i Animeringpaletten. per Skapa évergang rvertera bildrutor Invertera’ kastar om ordningen pa markerade bildrutor.
ruta Ffeg/age for uppspelning. Optirmera animering..
G bildrutar fran lager Har ligger 'Gor bildrutor fran lager’, 'Lagg
Legg samman bildrutor tll lager samman bildrutor till lager’ och liknande
Sk RERr P v 7 BIEE funktioner som underlattar vid den ofta

<

Mya lager synliga i alla [Ggendbildrutar

ganska rutinméassiga framstalliningen.

Palettaltarnstiu

Lagerpaletten

Del av Lagerpalettens meny
[

[Harmal = | opacitet:[ 10035 [+ | Metche.. ————1—» Lagerpaletten®Matcha... anvénds for att
¥ Sprid andringar i bildruta 1 . w . .
Lis: (] & +& @ Enhetlig: 5 ¥ @ o likstalla alla bildrutor efter den aktuella bildrutan.
ariabler.

Visas i bildruta 2 (klicka i ruta 2 for att se detta)

j Visa/délja, position, opacitet och andra
Faletialtermaiiv egenskaper fran Lagerpaletten blir pa sa satt

i
—

) |—||— -Baten (Forkryssat) innebér att &ndringar
som gors pa lagret och i bildruta

Visas i bildruta 1

\/ gemensamma i alla bildrutor.

Har &r varje respektive bildruta kopplad till ett lager. En sadan
1 kommer att dverforas till alla

operation kan man géra manuellt genom att visa/délja lager for | <l I | &3. o & @[z

varje enskild bildruta, eller automatiskt (Animeringpaletten!Gér andra bildrutor.

bildrutor fran lager).
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Overgéangar

éV erg an g Ar ett satt att Skift- eller ¥-klicka for att markera vilka
. N rutor som ska inga i évergangen. Animeringpaletten
generera nya bildrutor for - o
g . . [ORN]
position (rorelse), opacitet & 2 [ Animering
T £
(tonande) eller effekter £ é Utgangspunkt
(tonande SkUggor etc). % g Tva bildrutor med olika
Utgangspunkt &r en ensam g & placering av lagrets objekt.
b|ldruta e||e|’ en serie av Oindligt ~ | “d -l b I | A | al a |;I _.Ié
bildrutor. j
En évergéng utgér alltid Animeringpaletten(®Overgang... Parametrar: 'Position’.
fran ett och samma lager. | Overgéng Fyll i och klicka OK.
exemplen har handlar det om Gvergéng mot: [Markerng v oK |
en évergang i pOSition och i Bildrutar att ldgga il w Avbryt |
genomskinlighet. Lager
Tillvdgagdngssatt: forst & plla lager
markerar man en eller flera e I
bildrutor. Markerar man en enda Bakarnatrar
anvands sedan féregaende ¥ Egtion
.. . Cipacitet
eller nastkommande bildruta I Effekter
som slutruta, mot vilken de nya Provkor
bildrutorna med det forflyttade
objektet jamférs och skjuts Animering
in. Markerar man ett intervall 1 e ] 4 5 & 7
(klicka pa forsta och skift-klicka h ‘ ‘ ‘ . . i =
sista bildrutan) raderas och
= e 0 zek. - 0 zek. - 0 zek. - 0 zek. - 0 zek. - 0 zek. - 0 zek. -
ersétts gamla positioner. gt <[44 @ > W= & 3]
Resultat: 6 nya rutor med objektets rérelse ligger inskjutna mellan originalrutorna.
Gor en tonande 6vergang: Sétt sista bildrutans opacitet till Markera sedan alla bildrutor... ... g4 in Gvergang och kryssa for Opacitet i
0% pa Lagerpaletten. stéllet for Position. Klicka OK.
Animering Animering
l 2 3 4 5 6 ? E E E ! E I5. H. '
0 zek. - 0 zek. - 0 zek. - 0 zek. - 0 zek. - 0 zek. - 0 zek. - [ © u] = 0 zek. - [ © u] = 0 zek. - 0 :

candigt w [« -l B 1| | G <] Oindiigt v | < -l al L

Detta ger en tonande évergang.
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Gor en animerad angbatsférd

— Hdr borjar sjdlva évningen. Folj instruktionerna och * Animeringpaletten(®Ny bildruta.
gor dterblickar pa det foregdende, dversiktliga uppslaget
da du behdver det.

* Arkiv/Oppna... (Webb/Animationer/Bat/) Ang-

bat.psd, Vag.psd och Rannsten.psd.

— Bérja med att gora vagorna.
* Vilj Flyttverktyget i Verktyg och dra lagret i
Vag.psd dver till bilden Angbat.psd.

— Animeringpaletten visar en bildruta. Gor en kopia:

e Stang bilden Vag.psd.
* Fonster/v/ Lager. * Med bildruta 2 markerad, dra lagret Vag sa
langt &t hoger som majligt. Hall ner Skift-
tangenten under tiden, sa ror det sig helt

vagratt.

* Markera nu istillet
bildruta 1, och skift-
dra vagen sa langt at

vanster i dokument-

e

Gor ett antal évergangar

— Ett antal (14) nya bildrutor ska nu skapas och i dessa
kommer vagbilden att forskjutas lite fran ruta till ruta,
med start i ruta 1 och slut i ruta 2.

* Animeringpaletten(®Markera alla bildrutor.

* Animeringpaletten®Overgéng... vilj:

v Overgéng mot: Markering.

v Bildrutor att lagga till: 14.

v/ Lager: 'Markerat lager’.

v Kryssa for parametern 'Position’.

v Klicka OK.

Ok - 0sek + 0sek -
S N |

| .| 10 11 12 13 14 15 15

M el mel el Bmesl B e Ehme Bl

1sek. - 03sk. - 0sk - 0ssk - Ossk. - 05k - 0sek. - 0 sek. - 0 sek. -
ol

7

Oindligt ™ Al > [ [ 5 ]

fonstret som mojligt.

INormaI vI Opacitet:|1DD% bl

Liz: L] & 4 @ Enhetiip -3 95 4

|§||_ EI Edten

1&. O 0 &l 44

Lagerpaletten

INormaI ;I Opacitet:l?D% _PI

* Minska opaciteten till 70% sd dndras den

over alla bildrutor som ar markerade.

— Du kan se att lagret Vigen ligger ovanpa lagret Baten.
Det dr viktigt att du vet att lagrets klippta yta finns med

— Ndr vagrorelsen dr klar, s testa den:

— Om den fiirdiga animationen
gdr langsamt pd din dator, gér

utanfor den synliga bildytan, och att det bara dr dolt.
Det ska ndmligen anvéindas.
¢ Fonster//’Animering.

Animering

oandlg D [ I lz
146

sd hdr:
* Bild/Bildstorlek...
Procent: 50%. Klicka OK.

— Det piggar upp.

¢ Testa anime-
ringen genom | [@/3 0O
att Klicka har. | > (s

<
XL

¢ Klicka har om du vill

testa animeringen i

webbldsaren.
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Animera baten

— Att géra vagen var inte svart, eftersom alla mellanlig- _

gande rutor kunde genereras automatiskt. Néir béten ska [Normal Ll pariteti| 100 2]
fa gung, mdste man skapa individuella bildrutor. Det gor Lis L G Ennetin B % T

-

man med hjdlp av 15 kopior av batlagret. Duplicera alltsa

AT e &

[oem

batlagret, sd att det slutligen finns totalt 16 bdtar.

ml Biten kopia 15

Léagg till réinnstenen

E—C Lagerpaletten(® |1 [ msten kapa 14

[ormal L= onacttetronos 2] Duplicera lager... F B dten kopis 13 — Rdnnstenen las in i bilden och fick rérelse pd samma
Lsi L] o B @ Ennetin: -3 % % (det sista lagert ska heta Baten — vis som vdgen tidigare i dvningen. I korthet: dra dver
ﬂ M Vi — kopia 15). rannstensbilden till batbilden. Ligg det nya lagret underst
i [ cas | itentopi 15 — For att rorelsen ska bli riktig mdste Nér detta moment dr klart, sd vrids och flyttas bdtarna  bland lager i Lagerpaletten. I bildruta 1 har rdnnstenen
) B‘j‘e" "°"fa ” man para ihop varje bildruta med de  efter varje rutas vdgrorelse. forskjutits dt viinster, i bildruta 16 Gt héger. Déremellan
% %Zt :: : lager som ska visas. Gor alltsé en bild-  * Animeringpalette.n, Klicka 125 bildr%lta 1. N skapades 14 évergdngar. Om det visar sig att allt flyter
F [ st 1 ruta i Animeringpaletten i taget aktiv ~ * Lagerpaletten: Visa lager Baten (Klicka pa 6gat).  bakldinges vid testningen, sd:

I =] sttnteni 10 och se sedan till ett enda bdtlager visas ~ * Matcha nu sé att ett batlager per bildruta visas, e Animeringpaletten(®Markera alla rutor.

F [Focae | Béten a3 for just den rutan. som i figuren. * Animeringpaletten(PInvertera bildrutor.

E [ | it kopia & — Detta kastar om ordningen pd rutorna.

Tl ] sstenbons Vrid batarna

- @Béten i
¥ E:'nen EopiaS

e GOr nu forsta bildrutan aktiv och gor motsva-

rande batlager aktivt (ldtt att missal).

Angbat.psd

:.L:)

©

s

3

o

@ Biten kopia 4 R . %

= * Redigera/Omforma fritt (eller 38-T), flytta och c
]_||— @ Biten kopia 2 2
.. o o . o o ®©

—T|T o vrid in bdten sd att den ligger pd vagen. £
| et * Upprepa detta i varje bildruta. §
=] — Provkér sedan animationen. §

a4l » Bidrutae| @, O] | 0 o # 14

IR [ A 38 Bl =

=
Animering D

e

0sek. 0 sk, - 0 sk, - 0 5k, - 0 5ek, - 05ek. - 05ek. - 0 sek. -

[=]
Roken fran skorstenen
L7

— Rdéken som bolmar ut dstadkom jag pa detta sitt:

Tvd nya lager las till i Lagerpaletten. I dessa skapades ett

— Varje bildruta ska paras ihop med rokmoln i vardera. Dessa fick sedan turas om att visas i
-, bildrutorna. Rokmoln: gor en markering efter rokens form,
ludda till den (Markering/Ludd... 5). Pd det markerade

omrédet anvéinde jag filtret Moln (Filter/Atergivning/Moln),

ett batlager, dessutom ska bdten pd
detta lager vridas och flyttas (38-T) sa
att den passar in pd vagen (om béten

inte vrider sig har du formodligen fel vilket gav en skaplig rok.

lager aktivt). Tvi rokpuffar turas om att  Roklagert duplicerades och anpassades frén bildruta till
visas. bildruta pd samma sdtt som bdten tidigare.
O
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Snurrande klot

u XA4Karta tif @ 100% (RGHE)

0,00 =.. 0,00 s.. 0,00 =.. 0,00 =.. 0,00 s.-

Gandligt v|<m <||||:||>||>||°°%IIE||11!I<II iz

OBS! Den hér évningen fungerar inte med den engelska ver-
sionen av programmet.

Har &r stegen for att géra ett snurrande jordklot av en varldskarta,
med hjélp av nagra fardiggjorda funktionsmakron:

Bérja i Photoshop:

» Oppna (Web/Animationer/Klot/) Karta.psd.

¢ Funktionsmakropaletten(»)Las in makron... ’Snurra min
jord’ (i samma mapp som bilderna). Klicka OK.

Se till att Funktionsmakron visas i knapplége (bockas for pa
palettens meny). De fyra makron som ligger i botten av paletten
anvéands for att skapa de lager, som sedan ger bildrutorna:

e Klicka pa 36 kartbilder, |at processen ta sin tid (bilden blir
18 MB, men krymps av nasta makro).

e Klicka pa 36 urklippta klot, som klipper ut runda kart-
bilder.

Se till att markeringen galler klotet och inte omgivningen,
annars Skift-38-1 sa vands den.

Sil [Swndan = o, I
spars. | Tt Adiryt
Lty [StBkastare
7 Ph
i D
Fokus: Smal 4
- Egentkeper
Glang: Mem o Skinande
Material: Flost (1] Metall
Expaner dodar 50 Over
Omuml'g'ﬁ_a.—
- Siukiurknnal: Fiid
T Vitfte hijd
ik a T
R Fotengivie W W | Ho e = -
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il IStandard LI

[
At

i~ Ljustyp:

. 1_‘
Cirka: -

13 Inensitet gty Full |:|

Fokus: Smal 4 Bred
96
rE

0

69 Material: F185t 69 Metall
EEE B WEE

50 Expaner.! Under 50 Over
11T

Glans:  Matt 0 Skinande

8 Omginiryegativ 8 Posity
. Strukturkanal Riid -~
"R
™ witfar hajd
40 | Hga Elan 41 Bergig

* Klicka pa 36 “Sfar” (2 ggr), som kor filtret sfar tva ganger
per lager.

Innan du kér det sista makrot, stéll in den ljusséattning du vill
ha i Filter/Atergivning/Ljuseffekter. Klicka sedan OK, men
Redigera/Angra direkt! Installningarna kvarstar ju, och blir de
som makrot anvénder.

1=
ST Ny

W X44FacKarn. psd
Lo

T i

* Klicka pa 36 Ljuseffekter.
Spar sedan filen som Karta.psd.
Fortsiitt i IméageReady, och 6ppna Karta.psd.
¢ Animeringpaletten()Goér bildrutor fran lager.
¢ Optimerapaletten: valj GIF-format.
Testkdr animationen:
¢ Arkiv/Férhandsvisa i... (din webblasare).

Snurrar hon at fel hall? Latt fixat:

¢ Animeringpaletten(PInvertera bildrutor.

Provkér igen.

Animationen vinner pa att forminskas. Préva halveringar
(Bild/Storlek... 50%). Ner till 12,5% var den godkéand, tycker
jag. Da hade den dessutom hunnit krympa till 13 Kb.

Webben och teori

En leranimation
— Jag maste delge dig, kara lasare, min fértjusning
over en ny erfarenhet: att géra animation i lera. Det ar
verkligen roligt! S& har gick
det till: studion bestod av
en piedestal med en svart
scen — det rakade bli en kon-
cepthéllare — och en digital
stillbildskamera (ej i bild).
En stunds knadande och
pillande i modellera gav mig
min skadis. Sen var det bara
att filma: nypa—knappa-—
vrida—knéppa—-dra—knéppa

...61 ganger. Resultatet lat
inte vanta pa sig, sa fort bil-
derna tankats 6ver till datorn var det en barnlek att foga
samman dem i ImageReady (Arkiv/Importera/Mappar
som bildrutor...). Men férst gjorde jag en gruppkérning
med ett makro bestaende av ett par filter (Median och
Oskarp mask) och samtidigt lite upplattning (Nivaer), sa
att lerfigurens skavanker neutraliserades. Aven en del
manuell retusch blev nédvandig eftersom jag slarvat lite

Animering

85

%

0,100 sek.- & 0,100 zek.- & 0,100 sek.-

Oand..gt S <J<J|<]I| = T [ = I i i

med bakgrundens svérta. For att sedan sjalva scenen
skulle bli mer naturlig férléngde jag sekvensen genom en
dubblering och spegelvénde den nya hélften, sa att det
blev en pendlande rorelse (122 rutor). Hela proceduren
tog en eller ett par timmar, varav filmandet tjugo minuter
— och jag hade ju jattekul! S& nu kan datoranimatérerna
kan dra nagot gammalt éver sig, inte sant? Med sina
myror, mammutar och annat krafs, menar jag!

* Dubbelklicka p&4 Gubbe.html i mappen Web/Anima-
tioner/Gubbe.

— D4 sétter den igang i din natlasare. Réatt knasig, va?

Fx’eg:ssoren instruerar skadespelaren



En affisch Skapa fargfalt

1 100% (RGH)
Lager

INormaI E I Cpacitet:
L J #+@ Rl

-

|§|— el Lager 2

|§ |_ Lager 2

Corel

A Bokens enklaste évning:
¢ Filldsaren... Skarv.psd. Anvand Bild/Justeringar/

. 6ppna Vattenhjul.jpg. Himta texterna (eller skriv in egna)
via Arkiv/Montera... Vattenhjul Text 1.ai och Vattenhjul

Fargreduktion... 4 nivaer.

Jag tyckte det var intressant att se hur bilden &ndrade

Text 2.ai. Dra upp dem, var fér sig, i storlek och lagg pa karaktar fran stillsamt fiskaféange (med hjélp av dresserade

plats i bilden. dykande skarvar, de syns i féren, framfér mannen), till ett

Vattenhjul-bilden ar inte vacker, men blir som ny om man landskap i ndgon dramatisk évergangsform. Minskar man

anvander: till 2 nivaer blir effekten rent explosiv.
« Bild/Justeringar/Féargreduktion...; 4 nivaer. Plocka sedan
med Pipetten ut en morkbla kuldr ur bilden.
R rect vattennjul.psd vid 50% (Sakor J[TEY « Fyll texterna med den (texterna markeras enkelt med
Markera/Las in markering... Kanal: (Namn) Genomskin-
lighet).
e Gor blatt till gult, med andra ord komplementfargen

B 37 Mnska. jpg @ 100% (RGE)

(Bild/Justeringar/Invertera). Jag passade pa attlagga en
blé 2 pixlars bred kontur l&ngs texten:
*Redigera/Ramlinje... 2, "Utanfér”, eller via Lager/Lager-
stil/Ramlinje...
 Valj aven 'Differens’ fér bada lagren, vilket gérs fran
Lagerpalettens lista 6ver olika blandningslagen.

* En suddig platta i Bakgrundslagret, bilden, som framhéaver
de bada skarpa texterna, har framstallts med hjélp av det
rektanguldra markeringsverktyget foljt av Filter/Oskéarpa/

Gaussisk oskarpa... 10 pixlar.
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Den har bilden &r uppdelad i fyra segment.

HTML-koden fran ImageReady

ImageReady genererar kod, bédde i HTML och Javascript (for rollovrar).
Har visas tre satt (e o o) att ta hand om koden.

Filnamn enligt installningar i Arkiv/Utdatainstéllningar...

[ 100% W |-/ - sek vid 28,8 kbit.w |

~S30K /- JPEG ¥

¢ Arkiv/Spara optimerade som...

pomn Fow e

b | 1 b kit
T

T

Instéllningar: Annan...

e = — Filformat, valj:"HTML och bilder'.

& Bilder =[olx]

| din valda mapp sparas | arkiv Refigers vis ™

HTML-koden. [Nemn - / [
@'Fruktitﬁ J[als]
& Hemsida B Frukt_D2.jpg
= — B Fruki_D3.jpg
J 1 e B Fruki_D4.jpg
Mamn_— | 4 j
ATider
€1Fru bt | den automatiskt skapade
4 *|| undermappen sparas bilderna.

¢ Arkiv/Utdatainstallningar...

Hér gér man instéllningar fér HTML-koden och bestdmmer namnregler.

HTML
Val av diverse HTML-konventioner.

r{Gnarar filer =1

— Marmnge fil
|segmen¢@mn = | +|pindestreck 1= |+ Jnamn pa utifiza | = | +
|understrec?\L| +[rolover-ige |« | +[inget =]+

[inget +[inget = [+ [ext -
Exempel: Mittsegment-Mwgtissare_gver.gif

AN

Sparar filer

Regler f6r namngivning av filerna satts héar (regler for

segmentens namn sétts i féregaende dialogruta).
Namn fér den undermapp som skapas for delbilderna

anges har (t ex 'Bilder’).

=1 AN

AN\

— Standardnamngivning av segment
dokurnentnarnn vl+ understreck - +|Iagernamn elle =
[inget =]+ inget x|+ finget =]

Exempel; Minfi_01

Segment
Typ av segmentdata (tabell eller CSS).
Segmentets namn &r en mindre del av filnamnet. Har

bestdms hur det ska sattas samman.

Bildscheman

Typ av bildschema (klientsida &r standard, serversida
innebar att bildschemakoden ligger pa servern i stéllet
for i klientens, lasarens, dator).

Bakgrund
Typ av bakgrund: bestdmd farg eller en bild (=ménster),
samt sokvég till den bilden.

Sparar HTML-filer
Andelse HTM eller HTML? Samt namnsammansattning
vid flera HTML-filer.

¢ Arkiv/Forhandsvisa i...
Markera och

Hbb Pacgern e Fear Veehy A
: el

s kopiera koden.
T Véaxlatill din

alitetem arfi0, Fj prosressiv, Optinerad b

Tre

TR
</ TRBLEY
514 _Imagehioady Sllces

e

<ML

i [ e o s b

* Redigera/Kopiera HTML-kod/Fér markerade segment.
Genererar enstaka kodrad/-er. Véxla till din webbredigerare
och klistra in i HTML-koden.
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Segment anvands for att
drg upp segment (hér: 3).

Segmentmarkeraren
anvands for att markera
olika segment.

Vad ér segmentering?

— Dela upp bilden i segment

— Den fardiga webbsidan

bildsegmenten till den kompletta bilden (det sker antingen i form av en HTML-tabell,

Nar bilden sparas (Arkiv/Spara optimerade som...), kommer det att resultera i dels
ett antal 16sa bilder (en fér varje segment), dels den HTML-kod som sétter samman

Namnlést.html ==

dér segmenten utgor tabellens celler, eller med hjéalp av s k CSS-formatmallar).

Anvéndarsegment
1 Fo&r att dela upp en bild i segment anvander man verktyget Segmentera. Nar segmentet ar uppritat, fylls
\ mm resten av bildytan omedelbart av autosegment.
3 Lagerbaserade segment
2 Som alternativ kan man lata ett lager utgéra bas for ett segment (Lager/Nytt lagerbaserat segment).
Segmentets storlek anpassar efter lagrets innehall.
5 Tabellsegment
\ Om man férst markerar ett segment och byter till Typ: Tabell i Segmentpaletten, s kan man dra upp nya
Autosegment (fyller ut ytan) segment inne i det segment, som nu kommit att bli en kapslad tabell. [~ Fonster/ Tabell
B x| T
——— el O
L 1D: | Tabell_01

Segment_1.gif

=7 Dimensioner

Segment_3.gif
Segment_4.gif & 10 fproc. [

Segment_5.gif

Segment_2.gif e Ig iy |u

— Varfor delar man upp bilden i segment?

...for att knyta en viss

del av bilden till en webblénk.

| s& fall markerar man aktuellt

segment och skriver in lAnkadressen i
Segmentpaletten. Nar anvéandaren ror '-'R
sig 6ver segmentet med musen visas ett
finger, och det gar att klicka. Ett annat
sétt att astadkomma lankar ar med hjalp
av bildscheman.

Béda séatten visas i de kommande

...for att optimeringen ska kunna anpassas till bildinnehallet.
En orsak till segmentering kan vara att man vill anpassa
optimeringen fér olika delar av en bild. Man kan skapa segment
for fargmassigt jdmna partier och tillampa GIF, och sedan
motsvarande for ojamna, med JPEG, vilket sammantaget ger
minsta filtstorlek och ddrmed snabbaste nedladdning.

Fénster/ Segment

+ Segment

Typ: IBiId - I

Marnm: I Motter_03

...for att fortydliga lanken med hjélp av en
alternativbild, som visas nar anvandaren fér musen
Over segmentet (det kallas fér en rollover). En
mushéndelse, exempelvis klickning, kan man koppla till
en kombination av visade/dolda lager.

kapitlen. Ett mer raffinerat sétt att astadkomma rollovrar ar med
hjalp av lagereffekter, som pa ett enkelt satt kan harma

t ex knappars utseenden med skuggor och relief.

— Rollovrar

En rollover &r ett segment som visar en alternativ bild nar anvandarens mus ror sig

over den (eller klickar). | paletten Webbinnehall finner du rubriken Segment, sjélva

segmentet Notter_03 och dess rolloverlage Over (skapat via Webbinnehall®Nytt

rolloverléage). Bildkombinationen fér Normal respektive Over gérs i Lagerpaletten.

Mussymbolen utanfér segmentet.
Foénster/ Lager

[riarmal = eracitet oo ‘/E—

= | b G Enhetiig: R T By

HL{CW

Fénster/ Webbinnehall

Webbinneh3ll
7

< ¥ Segment =

|i| | Natter 8 = ST s
e -

U e.d/o & %4
— Enbart Bakgrundlagret Mussymbolen éver segmentet.

visas for laget Normal, -
Lager

|Hormal = | opacitet:|1o0s [+ |

&

[0 & 4 @ Ennetiig: R Ty @y
e E
E MNitter 5]

=
S

J e . alo & B4

Notter.psd

— Bakgrundslagret plus Lager 1
visas fér ldget Over.
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Skapar segment

Markerar segment

L]

=

& &

Visa segment

ImageReady: segmentering

Segmentering innebdr att bilden drar nytta av HTML-funktionen for tabeller (eller CSS-formatmallar). En cell i en HTML-tabell kan
innehdlla exempelvis text eller bild. | ImageReady kallas tabellcellerna for segment. Med segmentering gar det att skapa en fixerad
layout (webbsidor flyter annars gédrna), optimera bilden sektionsvis och skapa rollovrar.

Oversikt

—Skapa segment — ¥

— Markera segment

Nar man dragit upp ett segment fylls omgivningen

genast av auto- (utfylinads-) segment.
Numreringen startar i 6vre vanstra hérnet.

Autosegment &r ljusast och saknar handtag.

Anvandarsegment &r
halvgenomskinliga eller,
nar det ar markerat, har

handtag.

Tonstyrka anger typ...

Segmentets symboler

— [ Autosegment

Nummer.
Bild, Ingen bild (=text) eller Tabell.
Léank visar att segmentet delar optimering

[ Anvéndarsegment
* . Markerat segment (bada)
...och stélls in i Redigera/

med andra segment i en uppséttning.

Instéliningar/Segment.

r Fonster/ Segment
'Bild’ betyder forstas att segmentet innehaller en bild.

‘Ingen bild’: text eller fargplatta. Segmentens namngivning styrs fran

‘Tabell’: att segmentet innehaller en tabell Redigera/lnstélliningar/Segment.

Numerisk &ndring av

4 Segment
segmentstorlek. Typi Gor segmentet klickbart
Mamn till en adress pa webben.
URL: http:ﬁwww.grafsmse%ﬂ -
Segmentinnehallets mas [ Bk —=1+— _blank, som exempel,
. : [kolonmadim x
placering. \ . Al [vlonimed sager att ett nytt, tomt
Dimensioner
P Celljustering webblasarfonster
Bakgrundsfarg vid ——— | 2 Bakerund ) )
3 e y ska 6ppnas for den
‘Ingen bild". - .
9 lankade adressen.

r Léanka fér gemensam optimering——

— Ordna anvandarsegment

Medan autosegment inte kan dverlappa varandra,
sa kan anvandarsegment det. Men blir det dubbla
bildfiler i dverlappande omraden? Nej, for nar
HTML-filen skapas tas det hansyn till vilket
anvandarsegment som &r éverst och vilket som
ar underst. Det 6vre bildar ett helt segment, en
enda bild allts&, medan det undre klipps upp i
bitar allteftersom det déljs eller visas av det évre.
Dolda delar alstrar inget bildsegment. De delar
som visas, sag utanfor ett hérn av det 6vre, bildar
tva segment. Anvandarsegmenten och deras
inbdrdes ordning bevaras nér bilden sparas i
Photoshopformat, men uppléses alltsa i HTML-

dokumentet. Aver

Under

I>;|

Fénster/ Optimera

En text. Den visas i webblasarens

statusrad istéllet for URL:en.

Om webblasaren inte kan visa
bilder sa visas denna text.

B x|
JPEG Hog, lsommeras ()
. R . Férinstillning: |IPES-Hag - [ @
Skift-klicka med Segmentmarkeraren (6vriga
Format: |JPEG vl
for att lanka segment fér gemensam segment = Eealitet
optimering och vélj Segment/Lanka JPEG L&g). | kualiet: [Hag = |
segment for optimering. mingdi [0 <]
Gor optimeringsval | Optimerapaletten. osspn [0 ]
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Lankar frain ——

s

objekten skapas i
Segmentpaletten.

o
=D
&

Visa segment

Skapar segment

r=1

s kg

* Arkiv/Oppna... Kolonin.psd.

— Samtidigt som du gor évningen kan du ldsa faktasidan

pd vénstersidan, for att forsta grunden i segmentering.

e Klicka pé Visa segment i Verktyg.

— En gul ram omgdrdar bilden och ndgra symboler har

tillkommit. Fran och med nu hanteras bilden som en tabell

i HTML-format, och tabellens olika celler kallas i detta

sammanhang for segment. Tabellen maste alltid ga jamnt

ut, och for att gora det byggs den upp av rektanglar. An

sd ldnge bestdr tabellen av ett enda segment — hela bilden.

* Vidlj Segmentverktyget i Verktyg (som skapar
segment).

* Dra ett segment langs rubrikens yta.

Markerar segment

Tips!
L8
=D
& &

Forhandsvisa

Al

_‘J rJJ‘cJ'-.'- P E
= m

— Anvindarsegmentet, som detta kallas, kompletteras

med autosegment, s att hela bildytan ger en tabell. Varje
bildsegment kommer att sparas som en egen fil.

I Segmentpaletten visas bl a de automatiska namn som
segmentfilerna fr.
¢ Klicka pd@ dokumentfonstrets flik Optimera.
— Har ser du hur bilden kommer att se ut pd webben. Du
ska vilja komprimering och bakgrundsfdrg till rubriken.
¢ Fonster/ Optimera.

B
Farinstllning: I[Namnlbs] - @
Format: [PEG v |
7 Kvalitet
Koalitet: [Hoa =
oskarpa: [0 v ]

~# Genomskinlighet

Meck: [T~ |
=7 Alternativ

¥ Progressiv
I Bewara ICC-profil

¥ Liggtill metadsts  Instillningar... |

¥ optimerad

* | Optimerapaletten viljer du ’JPEG Hog' fran
listan Forinstédllningar, samt ndgon snygg firg
under Genomskinlighet, Mask.

— Vid mitt eget val tog jag sikte pd den klara roda férgen

i kvinnans trdja.

¢ Vilj Segmentverktyget (for att skapa segment).

* Dra upp ett segment som foljer den vanstra
kolumnen, den med "knappar”.

e Optimera/firga pd motsvarande sitt detta seg-

ment.

Skilda optimeringar i samma bild

* Vilj Segmentmarkeraren.

¢ Markera segmentet med miljobilden.

* | Optimerapaletten viljer du ’JPEG Lag’ fran lis-
tan Forinstallningar.

* Vilj Segmentverktyget.

* Dra upp ett segment runt kvinnans huvud.

* | Optimerapaletten viljer du ’JPEG Hog’ fran lis-
tan Forinstéllningar.

— Ansiktet, och sedan tidigare texten, behaller nu hog

kvalitet. Omgivningen har ldgre, vilket far ricka, eftersom

nerladdningen av den firdiga sidan blir snabb.

Skapa en kapslad tabell

— Grupper av segment som hdnger ihop kan grupperas
till en "kapslad” tabell, alltsd en tabell inom tabellen

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

(segmenten utgor ju tillsammans en tabell). Att hantera

en sida via tabeller och kaplade tabeller dr vanligt vid

webbsidesproduktion. Tabellerna fungerar som delobjekt.

* Fonster/ Lager.

o Skift-klicka pd de lager som ska ingd, vilket dr
gruppen av sex gronsaker (som var tdankta utgora
en slags meny vid en fortsatt utveckling).

* Lager/Nytt lagerbaserad segment.

o | oro

100%  w |230,3K .‘1

100% w 280,8K 10

* Segment/Gruppera segment till tabell.
— Det hdr dr inte mer dn ett kort demonstration av
tabellhanteringen. Se dven Tabellpaletten, som finns under
Fonster pa huvudmenyn. I den pdverkar du egenskaper
som cellmellanrum, fyllning och annat.
e Arkiv/Spara optimerad Kolonin.html. Filformat:

"HTML och bilder’. Klicka Spara.
— Den hdr dokumentet dr nu sparat som en HTMLil,
redo att lyftas in i webbsidans huvudfil. Samtidigt med
den skapades en mapp for bildsegmenten, kallad Images,
som madste folja med vid flytten. Ovningen dr klar.
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Segmenten omvandlade
till en tabell. Tabellen
0% ; markeras genom att
| klicka pa denna symbol.




>kl

FARUT RESOR

ImageReady: lagerbaserade segment

Lagerbaserade segment fungerar som vanliga segment med den skillnaden att de &r kopplade till bestamda lager. Nar utstrackningen
av lagrets objekt dndras, s dndras segmentet i motsvarande grad. Detta dr mycket praktisk, eftersom man da helt kan koncentrera sig

uppbyggnaden av t ex ett menysystem, utan att alls besvdras av segmenthanteringen.

Ordna spridda objekt
— Man har ofta glédje av att kunna ordna objektens pla-

cering i forhdllande till varandra. Forst mdste de aktuella

lagren ldnkas.

* Arkiv/Oppna... (Webby/) Farut.psd.

* Lagerpaletten: gor lagret Safari aktivt.

¢ Klicka fram lanksymbolerna for lagren Vildmark
och Sol.

Foénster/ Lager

INormaI - I Cpacitet

Lis: D f "I" @ Enhetlig:
Farut Resor
I_- Safari

\

| Bildrutal| @@,

e Vilj Flyttverktyget.

e Alternativ: klicka sd att lagren linjerar i vénster-

kant.

I}$ ‘ E Y ‘I_'u'i:a rutan Crforma | 9 ko @@n =l ‘

* Dra de tre lagen till vdanster och lamna ddrmed plats
for bilder eller annan information p& hdgra delen av

sidan.

...centreras vagratt och...

Lankade objekt...
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FARUT RESOR

FARUT RBESOR
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—

—— L Ll _L_ _
...dras sedan gemensamt till
vansterkanten.




Symbol for
segment.

Skapa lagerbaserade segment Skapa webbldankar

— Visa Lagerpaletten: ¢ Vilj Segmentmarkeraren i Verktyg.
* Fonster/v/'Lager. e Markera segmenten, ett i taget.
— Gor sd hdr med vart och ett av lagren, (utom * Segmentpaletten, vilj (for vart och ett av segmenten):

lagren Farut Resor och Bakgrund):

Fénster/ Segment
* Lagerpaletten: markera ett lager.

* Lager/Nytt lagerbaserat segment.

¥ Segment

) . Typ: [Bild -
— Fylli detta exakt som det stdr, o=

Fonster/ Lager

— ”"Blank” innebdr att sidan

Mamn: IFacitFarut_SaFari

ska Oppnas i ett separat

ﬂ och se till att stora och sma bok-
Ladr stéver bibehdlls i URL:n.

LIRL: Iw.graFem.seﬂR,"saFari.htm - I

webbldsarfonster.

INormaI 'I Opacitet:lltll:l% II

m tl: | _blark =

Lis: D j '%' @ Enhetlig: ‘é % %

alt: |

|i||_ T Farut Res j

http://www.grafem.se/IR/safari.htm |

|i||} [l afa — Adressen till den webbsida som ska dppnas.

| E EE .
ﬂ I:I - 4 ' Typ! Im Li_l—_|—|
li“_ I:l Sabgrund a - Namni [ FactFarut_vildmark
mywymd URL: | rafem.se/TR fvildmark.hten] | = |
il [ _blark = Ell=]"
m alt: | =15

FARIICJ[ BI\')&DR http://www.grafem.se/IR/vildmark.htm |

:_ Typ: IElild - I
>

Marn: IFacitFarut_SDl
!E LIRL: Iww.graFem.seﬂR,fsol.htm - I
m E -

R e LT T T R D T A At I

W asutbsor gid @ 10 (Drgnal)
et ¥,

http://www.grafem.se/IR/sol.htm |

b

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

} ’ Testa lankarna!

O 7 | | Towk o1 2ch oed. eQ|cmim
Sol oth bad E

Corel

Gragém Forlag 2003

4] i
= WA R @ ) D @ e

— 84 hdr ser malet for ldnken till solresan ut i Explorer.
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W Facit_vainot psd @, =] B3

[ioo ]

e Arkiv/Oppna... (Webb/) Valnot.psd.

[ioow = = S

Foénster/ Lager

[pormal || opacitet:f1o0% |+ |
Lis: [] 7 < @ Enhetlig: -3

Lager Hela .. ¥

Lager Halva nisten

Lager Mitskal

ImageReady: skapa en rollover

En rollover dr en yta som dndrar utseende nar musen ror sig 6ver den, eller nar man klickar (vilket kallas for mushidndelser). Rollovern
kan baseras pa ett segment eller ett bildschema (se ImageReady: bildscheman).

*Fonster/v'Webbinnehall.

{[ webbinnehsll 3]

MNormal

1!"‘] Bildscheman

_Y Segment

2 % [0 O &R ®

e Lagerpaletten: gor 'Lager Hela noten’ aktivt.
e Lager/Nytt lagerbaserat segment.

EE— x|
Webbinneh3ll ™ ()| anvéndarsegment
. H valnot psd vid 100, [[=]E]
e’ MNormal
[T P
ki
V! Segment

03 ==
'E Walnot_Lager Hela néten

S N E

2 Lager O

1[6.- 070 & 7z

— Har syns de tre lager som
tillsammans ska skota bildvix-
lingarna for rollovern.
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— Sd hdr ser Rollover-symbol ut i
grundutférandet, innan vara sig seg-
ment eller rollovrar lagts till.

Webben och teori

— Genom att basera segmentet I AR, #
pd lagret, kan man koncentrera

sig pa arbetet utan att behéva

tédnka sdrskilt pa segmentet

eller andra detaljer som hér

detta till. Segmentet sjdlvt

behévs som bas for rollovern.




Rolloverliget Over

e Webbinnehall(®Nytt rollover-lige.

[Hormal =2 | epecitet:{ions )
Lis | b G Enhetig: R B Gy

Webbinneh Il ., [0

e, Norral

oy Bildscheman

= ¥ Segment [ |Z

@ | * VJ@ Valnnt_...E-ﬁﬁ @

ver-lagen | Lager Halva risten
(T ®

I @ Lager Nitskal
Y EE Y

1. OSD & &4

Lager Hela . ¥

* Klicka fram Ogat for var-
dera Lager Halva noten
och Lager 0.

@ Vainot ped @ 100, [[=]E3

— Det kommer att
resultera i att den

dppna néten visas

ndr musen ror sig

over den.

Rolloverléiiget Ned

* Webbinnehall®Nytt rollover-lige.

[Hormmal = | opacitet:f1002% v ]
Lis: [ & 4 @ Enhetiig: -3 By @

EE 9
| WabbinnehIl™_ D]

e, Normal

v Bildscheman
= ¥ Segment

| % = @ Valnot_..la niten |

Lager Hela . ¥

@- Lager Halva nisten

iz
i

* Rollover-ligen

Lager O

1. OSD & &4

e Klicka fram Ogat for
vardera Lager Notskal
och Lager 0.

o Frcit Valnot psd @.... I [=]E{

XOTFR T .

[iwow ~ ¥

— Det krossade not-
skalet kommer att
visas ndr man klickar
('Ned’).

¢ Testa rollovern

genom att forst

klicka hir.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

Légg till en webbléank

* Se till att rolloverldget Ned-ldge dr aktivt.

Segmentpaletten (Fonster/ Segment)

B x
J ¥ Segment @

Twp: IBild - I

Mamn: I Valnot_Lager Hela néten

LIRL: I .grafern se/TR fnatter hitm ;I — Blank innebdr att

tl: | _blark =

separat webbfonster.
_blank | ] P f

sidan ska 6ppnas i ett

http://www.grafem.se/IR/notter.htm |

— Adressen till den webbsida som ska dppnas.

* Fyll i ovanstdende exakt som det anges.

i =
—me,
Ell==:
o0

* Testa rollover och lank genom att klicka har:
— Om du har en anslutning till webben kommer detta
att visas:

Grafém Farlag

L

] ar |2 Con har dsom

(Internet Explorer)
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ImageReady: skapa en rollover frén en stil

| foregdende kapitel redogjordes for hur man gor en rollover med hjilp av olika lager, dd de kombinerades till att visa ett visst lager for
varje rolloverldge. Ovningen visade principen, men det finns ldttare sitt att &stadkomma rollovrar: med hjilp av lagereffekter. Har foljer
ett exempel pd det arbetssittet.

= |
Ny s
'@ d W@ o s

ﬁ i . | l] i Stilalternativ...
— Ett ensamt objekt, den blivande knap- assmEN

* Arkiv/Oppna... Badbaren.psd

Liten lista
li I mi Sk — ¥ Sma miniatyrbilder
pen, ligger 1 mitten. Skapa nu ett segment EEEEE N . e
. tora miniatyrbilder
. som dr knutet till lagret: =EEE l@ oretal ot
erstall stilar
e Lager/Nytt lagerbaserat seg- ST 5T Srarastier.
“ Ersétt stilar..
T S ; ment. Légg till stilar...
* Fonster/v/'Segment. Absirekia stier P — =1
e Fyll i URL enligt figuren nedan. Eleiielder -
y & & Fotografiska effekter H . - . i E J
— Rollovern, som kommer nu dr en kos- Glasknappar-rollovers BEWHm
. . .. Glasknappar -
metisk sak, egentligen, eftersom Ildnken Knepper _||D W @ | Krossad metall
redan dr dstadkommen. Fiollover-knappar AEENaE
Struktur
* Fonster/v/ Stilar. 2n .
e Lis in (ersitt) stilarna Texteffek- Textaffektar STA Rl
ter2 frdn Stilpalettens meny. * Klicka pa stilen 'Krossad metall’.
m — Ob_]ektet ska likna en Spegel. Den kommande
[+ Segment () Provkor! bakgrunden forestdller en badrumsvigg.

— Tips!

Om du nu eller senare
vill byta form pa knap-
pen, sa gor laget aktiv
och vélj Redigera/
Omforma fritt (38-T).

k!
Twp: IBild - I
Mamn: IBadbaren_Knapp L]
7

LIRL: Ihttp:ffwww.grafem.seﬂR,.';I

tl: | _blark =

alt: |

m — Innebdr att sidan dppnas i

ett separat webbfonster.

Med stilen palagd.
http://www.grafem.se/IR/badbaren.htm

— Adressen till den webbsida som ska dppnas.
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— Hér nedan skapas tva rolloverldgen.

¢ Fonster/vWebbinnehall.
Inget rolloverlage, Normal.

——
[ Webbinnehsil D)

[

m  Bildscheman

Us ==
< & Badbaren_Knapp

Utgangpunkt.

* Fonster/v"Webbinnehall.

— Hdr syns segmentet, Badrumsknapp Knapp (automatiskt namngivet som

en kombination av filnamnet och lagernamnet).
Till detta ska nu en rollover skapas.
* Webbinnehall®)Nytt rolloverlige.

— Detta liige Over intrdffar ndr musen rér sig éver knappen. Genom att
modifiera effekterna som las till vid klicket pd stilen 'Krossa metall’ anpassar

man dessa till ett rolloverlige, t ex sd hdr:
* Lagerpaletten: dolj effekten skugga.
— Detta dr en liten, men tillrdcklig dndring.
Skapa dnnu ett rolloverldge, for musens ned-klickning.
¢ Webbinnehall(®Nytt rolloverlige.
* Lagerpaletten: dolj effekten 'Avfasning och relief’.
* Provkor.

Aterstill standardstilarna

Spara din rollover som en stil

» Stilpaletten(®Aterstill stilar. Klicka Ja.

— Dina tre nya ldgen kan sammanfattas till en stil,

for ldtt atkomst vid nagot senare tillfdlle.
* Stilpaletten(PNy stil...

Stilalternativ

Symbol fér — Hamn: [Spege knapp ok |
ro||over|égen_ ¥ Inkludera lageretfekter Avbryt

Kludera blandningsalternativ
i Inklyera rollover-agen

— Kryssa for alla tre, men i synnerhet den tredje, "Inkludera
rollover-ligen”.

[ Forn L Fararutor Stitar HS
NalaWe -
ada@E e m
5 EEEEN
ERENEEN
@IIE:
SRR i‘l%

Hdr ligger din nydefinierade stil. Sd fort den

Forsta rolloverlaget, Over.

[ |
] Webbinnah3il™, D)

[ s

oy gildscheman
= ¥ Segment

Lagerpaletten

[Hormal = | opacitet:rons [+

Lis: [ & & B Enhetig: -3 ¥ @

Bz I:I N = Veckla ut
__ = Effekter effekterna, om
Délj |—] 6 Skugas .
& Innerskugga de inte redan
& G Avfasning ach relief ar det.
li 3 Crvertickningsfirg

[@-OTo & [z

Bildruta 1

anvdnds pd ett nytt segment, skapar den de

rolloverldgen som behévs.

Andra rolloverlaget, Ned.

Webbinnehlll . D]

[

 Bildscheman
7 ¥ Segment

Lagerpaletten

[Hormal = oPacimw—\

™ Om du vill gbéra

Lis: [ & & @ Eatin: -3 % B dra instalini
andra installningar
ol : 9
® Effekter for rolloverlaget,
Dolj [ B Skugga

dubbelklicka for att
komma in i dialogru-

& Innerskugga
#3 Avfasning och relief

E3 & OvartickningsTirg

tan for lagereffekter.

Knappen for
Upp.
'#=|
i Knkolvngg pad @ 100% (Origanal) [_|
Origmal { optmarst 1, Vs d
Knappen
for Ned.

[ioos = i - o

* Arkiv/Oppna... Kakelvagg.psd.

underst i Lagerpaletten.
— Du vill formodligen har fler knappar.
* Vilj Segmentmarkeraren i Verktyg.

Tips!
Det kompletta
montaget finns i
Facit Badbaren.
psd.

* Dra over bilden till Kakelvagg.psd och ldagg det nya laget

e @Ts o 3y * Markera knappen.
= = —= . . .
el ¢ Segment/Duplicera segment... (allt ikryssat) Klicka OK.

Blandningsalternativ: Standard

w0 Skuggs

W Innerskuaga

I~ herglad

[ Inmerglzd

w0 pwfasning och relief

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

— Sedan far du tidnka pa att anpassa URL:n i Segmentpaletten,

annars blir den nya knappen en smula podnglos.
b))
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ImageReady: bildscheman

Ett bildschema (image maps) anvinds for att gora en yta klickbar. Detta 4r ett enkelt sdtt att ldgga till en lank pd en hemsida. Man kan
dessutom fortydliga linken genom att gora en rollover, som blir till en elegant markering for anvdandaren.

Ndr Europas ldnder efter arhundraden av krig och umbdranden
till sist forenas i en enda stor federation, sd kommer hédmning-
arna att sldippa totalt och vi hamnar i en omtumlande tid. ja,
Europas stater blir ett veritabelt ormbo ndr gamla ldnder séker
sig nya partners och grannar. Se bara hur de oljeproducerande
ex-nationerna Norge och Grekland hdller om varandra i ett
stadigt grepp (vilsignat av norsk-ortodoxa kyrkan) nere vid
Atlantkusten. Var egen urgamla ldngtan till varmare trakter
tar dverhanden och Sveriges land driver ner till Medelhavet.
Vil ddrnere blir vi fréicka och sjélvsvaldiga: vi uppfann pizzan!
Kebnekajses utbrott dar 79 e. Kr. utpldnade Umed! Den svenska
provinsens kejsare heter Goran Persson, och hans uttalande
”...och for ovrigt anser jag att Vagnhdrad bor jamnas med
marken” kédnner vdl minsta skolbarn till?

Huvudstdder dr fortfarande Bryssel och Strasbourg. Varannan
vecka danar en flock A900 Airbus fram eller dter dver Alperna
med sin last av kontorsmabler, flyttkarlar och folkvalda — ty
traditioner skall bevaras!

Det enda land ddr ingenting hénder dr Schweiz. Men bergs-
landet far istdllet dran av att bli ett slags Skansen for évriga
medlemmar. Dit soker sig hela byar, med gardar, folk och fd,
allt under parollen: "Hela Europa ska leva — i Schweiz”.
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—1 = Principen for ett bildschema

u @ Rektangulirt bildschema
( Bildzchernacirkel

@) Polygont bildschema

AN

=
T
N
o

AN D0

Visa/délj bildscheman

Provkér i webblisaren. — (|2 O O

o 4

)|
m

- Tyskland, numera.

na

I\ Bildschema-
markeringsverktyg

Fonster/ Bildschema

J % Bildschema @

Mamn: I Bildscherna_01

LIRL: Ihttp:ffwww.grafem.seﬂRﬂysklanc;I

G il [_blank —|
m Sidan dppnas i ett separat webbfonster.

http://www.grafem.se/IR/tyskland.htm |

* Fonster/v’"Webbinnehall.

* Arkiv/Oppna... (Webb/) Europa.psd.
— Det dr mycket enkelt att Idgga till ett klickbar yta som har en ldnk:
¢ Vilj Rektangulart bildschemaverktyget.

* Dra upp ett rektanguldrt bildschema i bilden enligt bilden ovan.

e Skriv in en URL i Bildschemapaletten (se ovan).

* Prova i din webblésare (och atervind sedan till ImageReady).

— HTML-kod och bilder kan nu sparas for att redigeras i webbprogram.

¢ Vilj Bildschemamarkeringsverktyget...

e ...markera bildschemat, om det inte dr det, och Redigera/Radera.

— 3. Légg till en rollover

— Byt firg pa lagret Tyskland:

* Lagerpaletten: lagret Tyskland ska vara aktivt.

¢ Bild/Justeringar/Nyans-Mattnad...
Nyans: —40. Klicka OK.

¢ Webbinnehall®)Nytt rolloverlige.

— Koppla lager-rolloverligen pa detta sdtt:

Normal-laget

I ]| Webbinnehall, Rolloverlage
®

= | Sildschema_01

Rbllover-ligan

-
£ ol Gver —

Lage Normal:

- 2. Skapa ett lagerbaserat bildschema

INormaI 'I Cpacitet: 1002 »

Lis: [ f

4+ @ Enhetiig: -3 T y

ning till bildschema.

ol —

— Ett lager, utan anknyt- ( QE :m
|—‘|— I:l Kartan

* Provkor i

webblidsare.

* Lager/Nytt lagerbaserat bildschemaomrade.

Forvirrad 6ver euro-réran? Visa lagret Namn, sa kanske det klarnar.

7 Lagerbaserade instillningar

Farnn: IF‘ongon - I

Observera Tysklands - Kwalitet: | Rektangel

nya plats i Europa, som | &. [0 & 3|4 Cirkel A
&r dér England tidigare ¥ Paolygon

I4g. * Lt lagret Tyskland var det enda aktiva och synliga.

Fonster/ Bildschema

— Detta innebdr att bildschemat foljer lagret, om detta flyttas eller dess objekt dndrar storlek.
Omvandla rektangeln till en polygon som smiter an ldngs objektets kanter:

* Bildschemapaletten: Byt Form fran 'Rektangel’ till 'Polygon’.

e Skriv in en URL (.../tyskland.htm).
* Visa ater lagret Kartan.

Lager
Lagpr

INorn al

= Gpecitat-iang)| )
Liso |l b G Enhetlio: ~R B @y

ol 9 -l
[®| I:lKartan =

[ &. Ol [0 &l &)

Over-laget

[ Wabbinneh8il
B |

Lage Over:

Lager

Lagqr

INorn’ il

= | opacitet:[100% +]
Lis: (f] o @ Enhetlig: -3 B @

o R -
|§‘|'_ I:lKartan i

[&. 00 & #4

-

* Provkor i webbldsare.

bara Kartan visas.

| Webbinnehall, Rolloverlige
)

Bildschema_01 IJ

Kartan och Tyskland visas.
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Tips!
Vill du géra hela
kartan?

Det finns ett webbmal
till varje land, pa
samma satt som till
Tyskland. Du behéver
bara skapa bildsche-
man och skriva in
URL:erna, men byta
landsnamn.

Lager for ett nytt land
gor du sa har:

Valj Trollstaven (satt
toleransen lagt)

Klicka i ett land sa att
det markeras.

Lager/Nytt/Lager via
Kopiera.

Du behdver ju inte
nédvandigtvis lagga
till en rollover for att
lanken ska fungera,
men det kan ju vara
snyggt med ett farg-
skifte (eller en infalld
bild?) vid éverrullning.

Om du enbart vill se
den kompletta kartan,
bildscheman och
lankar, sa 6ppna Facit
Europa.psd.



Uppldsning och utskrift/visning p& skérm

Detta kapitel bestar av tre delar:

e det bindra talsystemet och geometri/fotometri ("upplosning”) for rastergrafik
e en genomgang av de tre huvudtyperna av filformat
e en beskrivning av interpolation och bildkomprimering
Nar man ska planera for en produktion har man alltid begransade resurser. Det hir kapitlet handlar om bildekonomi.

For att kunna f6lja resonemanget inleds kapitlet med en beskrivning av det binara talsystemet. Det dr inget maste att ldsa, men ger en
helhetsbild till den som vill ha det: "ettorna och nollorna” dr ju upphovet till alla bilder, frdn svartvita en-bitsbilder till RGB:s 16 miljoner

farger.

Talsystem

Har foljer en kort men logisk beskrivning av hur
médnniskans utvecklat talsystem.

(Du kan hoppa over detta uppslag om du vill,
det finns med for fullstandighetens skull, men kan
avvaras).

Begrunda f6ljande resonemang:

En person har sju far. Eller getter.

Enklaste sdttet att registrera det dr genom att
ldgga samman sju stickor:

M)

Man kan dem for att oOka

gruppera
overblickbarheten:

)

Uppfinn symboler och representationen blir kom-

.

Men héga tal dr forfarande svdra att uttrycka:

777=2

Effektivare dr att ldta siffrans position i talet

paktare:

bestimma dess antal, dess “vikt". I det decimala
talsystemet okar siffrans vikt med en faktor tio for
vart steg at vinster:

777 betyder d& 7x100 + 7x10 + 7x1
Vart trogna tiofingrars positionssystem har basen
10.

Ett positionssystem med basen tva

Basen kan variera. Istédllet for tio kan man anvanda
tvd. Laimpliga symboler 4r 0 och 1. Tabellen nedan
ar en jamforelse mellan decimala tal och binéra,
for de forsta fem positionerna:
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Siffrans position  5:e 4:e 3 2a 1la
Vikt, bindr 16 8 4 2 1
(i potensform 24 23 2221 29
Vikt, decimal 10.000 1.000 100 10 1
(i potensform 10* 10° 10> 10" 10°
Talen 0-15, d v s 16 olika, skrivs sd hir i det bindra
talsystemet:
Bindrt  Decimalt

0000 0

0001 1

0010 2

0011 3

0100 4

0101 5

0110 6

0111 7

1000 8

1001 9

1010 10

1011 11

1100 12

4 bitars djup, - ‘:;\}y\

16 méjliga toner

Overfort till en digital bild s& talar man om "bit-
djup”, ddr varje niva dr en bindr siffra.

1101 13
1110 14
1111 15

Omvandling av decimalt tal till binért:
Tal: 1234

Borja med att gora en tabell som visar vikterna
for ett antal bitar:

0 0 0O 0 O O O0O0OOO
1024 512 256 128 64 32 16 8 4 2 1
e Finn ndrmsta ldgre vikt till det sokta talet; 1024.
e Sdtt biten som hor till vikten till “1%:

100 0000 0000
e Subtrahera 1024 frdn 1234, det blir 210.

* Finn narmsta ldgre vikt; 128.
e Sdtt den motsvarande biten i talet till “1*

100 1000 0000
¢ Subtrahera: 210-128=82.

e Finn...
Fortsitt pd detta sitt tills noll dterstar.
Svar: 100 1101 0010.

Att omvandla bindra tal till decimala 4r enklare:
notera vilka vikter i tabellen som finns med i det
aktuella talet. Summera dem.

Binir addition liknar decimal, men det blir oftare
minnessiffror att fora 6ver dn i den decimala:

‘;él (®
+oil (3
1000 (2

Multiplikation &r ocksd enkel: "ett gdnger noll
ar noll” och "ett gdnger ett dr ett”. Resten &r

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

addition:

Varje enskild siffra kallas bit (binary digit). Atta
bitar ger 256 olika (2% kombinationer, d v s moj-
liga tal. 16 bitar ger 65 536 (2'°) tal, 24 bitar mer
dn 16 miljoner och 32 bitar over fyra miljarder. Nar
atta bitar utgor en enhet kallas de en byte. Nar
antalet byte blir tillrdckligt stort delar man in dem
i kilobyte, megabyte och gigabyte. En kilobyte &r
ca 1 000 byte (men exakt 1 024, darfor att man vill
hélla sig konsekvent med det bindra talsystemet
(1 024= 2% snarare @n det decimala (1 000=10%)).
Vidare sd dr en megabyte exakt 1048 576 byte,
men till vardags en miljon byte. En gigabyte dr en
miljard byte.

En byte, frdn 0000 0000 upp till 1111 1111, &r
den enhet som vid sidan av 1-bit &r vanligast i bild-
behandling eftersom den anvdnds for att beskriva
béde gréskala och firg. Firgbilderna ir uppdelade
i kanaler och varje fargkanal dr en attabitars bild.
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Bildens viig till viskrift

~ ...men forst en kort resumé...

Original

2 tum

...laggs i bildlasaren dar...

Bildlasare (se kapitlet Bildldsning)

/ ...man véljer uppldsning...

Upplésning (se Uppldsning — tva
instéliningar)

Qw®

Bitdjup: ...varpa den digitaliseras, blir en

4 bitars djup, serie varden...

16 gratoner .

Originalet, en enkel fallande ton...

Genvég for att kontrollera upplosningen for bilder till tryck:

Om man inte ar séker pa om en viss digital bild har tillrackligt hdg uppldsning for att inte bli suddig
eller pixlig i tryck kan man ta hjélp av figuren nedan. Bildstorleken (se Statusradens "som ett
lager’/"alla lager”; alltsa vardet "som ett lager”) &r namligen i sista hand avgdrande. Tank pa att ha
bilden i ratt (Bild/) lage! Ga inte pa filstorleken, for det kan vara férledande.

Graskala CMYK
Hela A4 4 MB Hela A4 16 MB
CMYK:
All information &ver
A5 2 A5 8 ca 20 MB for ytan
motsvarande en
A4 och i 1383 linjers
~ |MB < VB raster &r 6verflddig
—den hojer inte
A7 A7 bildkvalitén.
Se 0,5 MB Se 2B

Férklaring:
Férutsattningar: tryckraster 133 Ipi (som &r "allround”) och utskriftsstorlek 100%.

Enligt tumregeln 1,5 * rastertatheten kravs 1,5 * 133 ppi, d v s ca 200 ppi, vid inldsningen.
En A4-sida &r 21 = 29,7 cm, for tydlighetens skull omraknat till tum, ca 8,5 = 12.
Bilden kraver alltsa 8,5 * 200 ppi i bredd; 1.700 pixlar, och 12 * 200 ppi i hojd; 2.400 pixlar.
1.700 * 2.400 = 4.080.000, drygt fyra miljoner pix/ar. Varje pixel har fyra farger, C, M, Y & K,
var och en representerad av en byte: 4 * 4.080.000 = 16.320.000 byte, knappt 16 MB.

2 pixlar/tum (2 ppi) Tumregel:

Uppldsning (ppi) vid scanning av|
bilder fér tryckning:
1,5-2,0*rastertitheten.

Digital bild

DB EE

...som sparas i en fil...

Pixlar
Rasterceller S
Tryckta punkter

Pixlarnas gra-/férgvérden réknas om till

...eller visning pa skarm. )
rasterpunkter av varierande storlek.

(Se nasta sida)

...for utskrift/tryckning... ’\

15‘ |...bildfilen:0 2 5 7 2 5 7 10 5 7 10 13 7 10 13 15, som sparas pa disk.

|
J ‘_____/
Pixlarnas vérden ger skdrmpixlar med

olika ljusstyrka.
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Rastrering

Tonatergivning vid utskrift/tryckning:
Laserskrivare/fotoséttare har en speciell
teknik for att visa gra- eller fargtoner.

Den framsta skillnaden mot bildskarmen,
bortsett fran att det &r tva olika fargsystem,
ar att laserskrivare/tryckpressar inte klarar
av att skriva ut annat &n antingen svart
(/farg) eller vitt — visserligen i mycket sma
punkter, men inte som pa bildskdrmen
med varierande ton hos en och samma

bildpunkt.
ppi pixlar/tum
Ipi linjer/tum
dpi skrivarpunkter (dots)/tum ]
Skrivarpunkt (dpi) —

For att 16sa problemet far ett antal av
skrivarens punkter tillsammans bilda en
s k rastercell. Den kan besta av, ség, 8*8
skrivarpunkter (dpi). Nar pixelns vérde
omvandlas till en rasterpunkt i skrivaren
betyder det att ett antal av rastercellens
punkter "fylls” med farg. Om det &r en
mellangra ton, tonen 128 av 256, kommer
halften av rastercellens punkter att fyllas,

som en grupp i mitten (de 32 mittersta av
totalt 64). Ljusare pixlar ger upphouv till att
farre skrivarpunkter fylls, morkare till fler.
Max svérta ar alla "fyllda”.

Det vanligaste vardet for rastercellens
storlek hos fotosattare ar 16*16, d v s 256

madjliga toner per cell.

Rastercell

“en linje”

— Rastertathet

Forhallandet rastertathet-rastertoner
Rastercellerna gér att bildens upplésning inte ar direkt
jamfoérbar mot laserskrivarens (“min bild dr pa 150 och
skrivaren pa 600 sa varfor blir skrivarbilden sa grov?”).
For att bildens pixlar ska kunna skrivas ut som gratoner
maste ju forst ett antal skrivarpunkterna "klumpas ihop”
till just rasterceller. Med en laserskrivares 600 punkter per
tum (dpi) blir inte mer an 600/8=75 Ipi. En fotosattare har
ofta 2.400 dpi. Den vanligaste kombinationen &r omkring
2.400/16=150 Ipi (rastertatheter brukar ligga mellan 90 Ipi,
dagstidningstryck och 175 Ipi, magasinstryck). Se formeln
nedan, som beskriver forhallandet mellan skrivarens
uppldsning (dpi) och dess méjliga tonatergivning vid olika
rastertatheter (Ipi).

2

(M) = antalet mdjliga rastertoner

Onskat Ipi

Olika vinklar mellan delférgerna férhindrar moiré.

Linjer per tum (lpi) ar det vanliga uttrycket nar man anger "rasterceller
per langdenhet”. Aven om ordet linjer kan lata malplacerat, s& ar det
grafiska branschens traditionella uttryck for hur tatt rasterpunkterna
ligger. Historik: de ursprungliga rastren, vilka konstruerades for

hundra ar sedan, bestod av tva glasskivor som fatt parallella fina linjer
ingraverade och sedan sammanfogats till ett rutménstrat s k glasraster.
Glasrastret omvandlade fototekniskt bilders gravalérer till punkter av
motsvarande storlekar; originalets ljusa delar exponerade fram stérre
punkter och mérka mindre.

Men for att ta tillvara all

Svart

- Inldsningsfaktorn 1,5-2.0

Vid inlasning av en bild skulle man egentligen inte behéva ha hégre (geometrisk)
upplosning an linjetatheten vid tryckning, alltsa t ex 150 ppi vid ett 150 Ipi:s tryck.

information ur en instéllning 1:1 s& krévs det tidskravande

berdkningar hos den dator som fyller rastercellerna. Istallet later man bilden "fléda
over” av information sa att berdkningarna kan géras enklare, och det ar darfér man
har regeln att ppi-vardet (inlasningsvardet) bor vara 1,5-2,0 éver tryckrastrets varde,
Ipi-vérdet (den hogre faktorn vid lagt Ipi, faktiskt). Detta ar ungeférligt, fér aven
véarden under 1,5 kan récka. Men tillagande suddighet eller pixlighet &r det pris man
forr eller senare far betala.

En faktor dver ca 2 ger inte battre bilder men stora filer.

— Moiré

Nar flera farger trycks maste de olika tryckfargernas
raster ligga i olika vinklar mot varandra, fér annars uppstar
ett stérande monster 6ver bilden som kallas moiré. Pa
glas- (och film-) rastrens tid var det 1att att stélla in vinkeln
eftersom rastret helt enkelt vreds mellan varje delfarg (30
grader mellan varje farg, 15 for gul). For laserskrivaren
eller fotosattaren vrids bilden matematiskt inom ett fast,
vinkelrétt "rutnat”. Det &r en berdkningsmassigt besvérlig
sak, men det finns ménga (ofta patenterade) metoder fér
att utféra den.

moireé.

Moiré, som man latt rakar ut for vid inldsning av en
tidigare tryckt bild, kompenseras genom att antingen
1) stélla in funktionen "descreen” i bildlasarens pro-
gramvara, om den har en sadan, 2) anvanda Photo-
shops (Filter/Brus/) Ytutjamning eller 3) vrida originalet
en aning och géra en ny inlésning.

Rutménstret kallas

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC for dig

ital bild
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640480

Bildskarmsuppldsning:

Bilden ar

300 * 280 pixlar —_—

Né&r man laser in och arbetar med bilder for bildskdrmsandamal behover
man bara tdnka pa for vilken skdrmdimension de ska anvandas. Den
vanligaste forekommande installningen idag &r nog 800*600 pixlar.

Bildens vig till bildskéarmen

For bildskarmen ar det enklare &n med skrivaren eller tryckpressen, darfor att varje enskild bildpunkts ljustyrka kan andras. Det behévs inga rasterceller, "bara” en elektronstréle

som genom att variera sin styrka alstrar olika toner av gratt (256 olika) eller farg (3 * 256 farger).
Om moiré forekommer sa beror det nastan sakert pa att férlagan till skarmbilden kommer fran en trycksak.

Pa bildskarmen (som for Internet) visas bilder i "forhallande 1:1”, d v s en
bildpixel fér en skdrmpixel, utan hansyn till utskriftsstorleken (ppi).

800"600 1024*768

v
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Filformat

Vad ar ett format? Det dr en specifikation for hur data ska organiseras nar det lagras. For bilder betyder det t ex bredd och hojd, typen
av bild, upplosning i farg och detalj, antal kanaler/farger, om lager kan sparas m m.

Somliga format har specialomrdden (Raw/Ra:
vetenskapliga bilder, obehandlade bilder frén digi-
talkameror, Pixar; renderingar fran 3D-program),
andra dr gamla trotjdnare (PCX; PC Paintbrush fran
ZSoft) med en passerad storhetstid. En del kom-
mer frdn andra datormiljoer (Scitex, Amiga). Vissa
format har inbyggd komprimering av filerna och

Rastergrafik bygger pa att bilden byggs upp av
enskilda bildpunkter, pixlar.

anvands for lagring, eller visning pd hemsidor (GIF,
JPEG, PNG).

Nar lagringsformatet viljs méarks deras begrans-
ningar. Nagra kan inte spara annat &@n 8-bitarsbilder
(farg eller graskala), t ex GIE Andra kan inte spara
alfakanaler eller banor.

Det dr inte heller sdkert att det mottagande pro-

Tre huvudgrupper:

Vektorgrafik bygger pa att bilden beskrivs med
linjer och kurvor, och att bara knutpunkterna
fér dessa sparas tillsammans med information
om typ av linje/fylining.

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

grammet kan hantera alla varianter inom ett och
samma format; en TIFF-bild i CMYK-ldge behover
inte vara monterbar — vardprogrammet kanske
bara hanterar TIFF i RGB-ldge.

De finns tre huvudtyper av grafiska format; ras-
tergrafikformat, vektorgrafikformat och sidbeskriv-
ningformat. Skillnaderna forklaras féljande sidor.

otoshop

Sidbeskrivningsformat omfattar bade
rastergrafik, vektorgrafik och text, d v s alla
delar som en sida kan besta av.
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Rastergrafikformat

Den enklaste typen av format &r “bitmap“ eller rastergrafik,

d v s bilden &r ett rutnat av pixlar. Alla bilder i Photoshop,
utom bilder gjorda med banverktyget, ar forstas
rastergrafikbilder.

Fargdjupet representeras av 1-, 8-, 24- eller 32 bitar, vilket

motsvaras av Photoshops (Bild/) Iagen.

Figuren (a) visar vardera en rastergrafikbild, 1-bit, och
graskalebilden med 4-bitars djup.

En viktig egenskap ar forstas fargdjupet. Ju fler bitar,
desto fler farger. En RGB-bild sparas som 3x8 bitar per
pixel, en rastergrafikbild i en farg som 1 bit per pixel. En

| ett enkelt fall ligger beskrivningen av bildens
egenskaper alldeles i bérjan, direkt foljt av bilddata.
Ett mer sammansatt format kan skjuta in beskrivande
data mellan block av bilddata. Standardformatet TIFF
(Tag Image File Format) &r tojbar pa sa satt att graden
av komplexitet kan bestdmmas fran fall till fall. Bade,
exempelvis, flersidiga men enkla telefaxbilder och
CMYK-bilder kan hanteras. Nackdelen kan vara att tva
TIFF-varianter inte alltid "férstar” varandra.

Ett forenklat exempel pa innehallet i en bildfil ar (b).

Den inledande beskrivande informationen ligger i en
“tagg”, en “uppmarkning“. Fler taggar kan laggas till
beroende pa bildens typ och de kan férutom bredd, hojd,
bitdjup och antal bildplan fyllas med data som fargtabell,
tonkompensationskurvor, en laguppldst version av bilden,
framstallningsdatum, kommentar m m.

“Ekonomi”-varianten bland farglagen ar (Bild/Lage/)
indexerad férg. (c¢) visar en fargtabell.

Téank dig provbilden med ett regnbagsspektrum istal-
let for en graton, och i RGB-lage med 4 bitars djup per
kanal. Det betyder 3x4 bitar per pixel. Med 12 bitar per
pixel finns 4096 (2'2) farger att tillga. Efter konvertering
till indexerad farg kommer bara en kanal, och 16 (2*)
farger, att atersta.

Det fungerar genom att programmet 1) gér en genom-

s6kning och sortering av pixelvéarden for att 2) valja ut
de 16 vanligaste fargerna, som var och en far ett “index”
vilka 3) hanvisar till en tabell dar varje varje indexvérde
knyts till en trio varden; R,G & B.

Bildens pixlar kommer darmed att peka pa index-
véarden, som i sin tur sager vilken styrka av rétt, gront
och blatt som ska anvéndas pa skérmen for att ge ratt
farg.

Ofta far ett stort antal pixlar med nérliggande farg-

varden dela p4 samma indexférg. | just det har exemplet
dar bade bildens pixlar och antalet farger ar 16 kan
varje pixel ha sin egen férg.

Om fargkartor fran olika bilder (var och en kan ha 256
farger) konkurrerar om att visas kan det bli ett sammel-
surium av farger (se dven kapitlet Fargkanaler och
farglagen), darfor att 256-fargersskarmen inte kan visa
mer &n en uppsattning i taget.
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CMYK-bild sparas som 4x8 bitar per pixel. Q«‘D" Format Max bitar/pixel
Filens uppbyggnad kan vara mer eller mindre komplex. & &Qp& BMP/DIB 24
@
1-bits bild — tvé toner (svart-vitt) \O&\,bg <& : GIF 8
TTTT TTTT TTTT Q}@S \-\B-\S{bS k\\\ IFF
SIS NESSIER PCX 24
mE Eat T i T qu, 6@ (\0\ ,\\b\Q\% bilddata Pixar 36
EEERE B - Raw (obegransat)
= Rastergrafikfil: 492 4 4 4 2 0 2 5 7 2 5 7 105 7 1013 7 10 13 15 Targa 32
TIFF 48
T JPEG 32
EPS 48
Firgtabell
mumm For- och nackdelar med rastergrafik:
SiEEE F oo & 3 .
e \;? 4? éo @‘v + hanterar alla t'>|lder
0 249 119 3 + programmassigt enkla
— 1 222 158 32 — upplésningen &r fixerad; taggighet foljer pa forstoring
4-bitars bild: 16 t att eller &
itars bi oner (gratt eller farger) 2 195 189 64 — minneskrévande.
3 167 230 102
12 140 255 139
13 83 7 153
« 14 69 39 211
- Indexerad férg 15 19 3l 224



Vektorgrafikformat

Den andra typen &r vektorgrafikformat. Denna typ hanterar “bara“ streckbilder, det vill séga bilder
uppbyggda av linjer och kurvor (och fyliningar). Istallet fér enskilda pixlar sparas enbart knutpunkterna
for figuren. Exakt vilka pixlar som ska “tdndas” avgors vid tillfallet nér bilden ritas upp eller skrivs ut.
Darfor blir inte heller bilderna taggiga, inte mer an vad bildskarmen/skrivaren sjélv astadkommer.

Photoshop hanterar ett vektorformat, Adobe lllustrators (Al). Det kommer man i kontakt med antingen 1

genom Arkiv/Montera... for placering av en vektorbild i ett dokument, eller med Arkiv/Exportera/
Banor till lllustrator... nar linjer fran Banverktyget ska sparas.

(20, 50) (45, 50)

(25,25)

linjer.

- Sa har fungerar Bezierkurvor (en vanlig vektortyp):

Kurvan har tva punkter
och tva kontroller.

De fyra punkterna |

férenas med (tankta) \

o~ Sedan dras linjer
\\ mellan dessa linjers tre
N mittpunkter.
.ﬁq/m Denna procedur aterupprepas
+(50, 40) sa manga ganger att de

Tecken sparas

Vektorgrafikfil (metafil):
SetWindowOrig (0, 0)
SetWindowExtent (100, 100)

Ellipse (10, 20, 50, 40)

Rectangle (25, 25, 45, 50)

Polyline (20, 50, 35, 35, 10, 22, 20, 35)

v

som linjer och

sammantagna mittpunkterna

o bildar en jamn bage.

J Darmed ar kurvan ar klar.
\b\- a

Det hér &r det enklaste séttet att rékna ut strackningen for en

kurva, och det finns manga andra sétt.

kurvor.

For- och nackdelar med vektorgrafik:

+ hog redigerbarhet

+ fritt skalbara

+ sma filer

— endast streck- & fyllningsbilder

— en komplicerad bild kan ta ratt lang tid att rita upp.

Exempel

WMEF (Windows MetaFile)
CGM (Computer Graphics Metafile)
Al (Adobe Illustrator, del av PostScript)

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC for digital bild
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Den tredje typen format omfattar de bada
féregaende, men hanterar dessutom text.
PostScript ar det viktigaste bland dessa.
PostScript ar inte bara ett format utan ocksa ett
programmeringssprak, i stil med Pascal eller

C men med problemomradet “att beskriva text,
bild och grafik“ pa ett generellt satt. Den sidan
berér programmerare, mer séllan oss vanliga
anvandare.

Har foljer anda en kort beskrivning av Post-
Script, f6r med lite grundkunskaper blir man alltid
sakrare. En EPS-fil (Encapsulated PostScript) ar
exemplet:

Bilden (a) &r resultatet av PostScripttexten (b).
Arbetsgang:

o filen skickas till skrivaren...

o ...som rad for rad tolkar texten med det
inbyggda PostScript-spraket...

¢ ...som omvandlar den “vanliga” engelskan till
instruktioner...

¢ ...som utférs och alstrar en fardig sida.

Filens (b) 6vre tredjedel bestar av en “Prolog*.
Prologen innehaller definitioner och proce-
durer som kommer att anvandas langre ner av
sjalva sidbeskrivningen, kallat “Script“. Scriptet
innehaller alla de element som bygger upp sidan;
text, bilder, grafik. Detta féljs av en avslutande
sektion, “Trailer“. Den kan omfatta resurser som
t ex medskickade typsnitt.

Photoshop arbetar med alla tre grafiktyperna.
Rastergrafik naturligtvis, vektorgrafik genom
Banverktygets Bezier-kurvor och fontgrafik via
Textverktyget. Men text &r bara skalbar i Textverk-
tygets dialogruta (andrat fr o m version 5.0). Efter
placering och avmarkering sa ar den férenad
med rastergrafiken, den &r inte l&ngre separat.

EPS-formatet skiljer sig fran allmén PostScript
genom att ett EPS-objekt bara omfattar hogst
en sida och &r ténkt att placeras i ett annat
dokument.

Sidbeskrivningsformat

- Ett

For att slippa PostScript-tolkningen anvander manga
program den miniatyrbild (TIFF eller PICT) som filen kan
innehalla, och monterar den istéllet for den "riktiga” bilden.
Det récker ju faktiskt med att (PostScript-) skrivaren/foto-
sattaren kan lasa EPS-filen. Dessférinnan kan filen lika val
ligga "inkapslad”. EPS &r darfér som regel inget bra format
for bilder som bara ska visas pa skarm.

For- och nackdelar med PostScript:

+ mangsidigt

+ accepterad standard

— kompabilitetsproblem

— kréaver PostScriptskrivare vid utskrift

— kan vara mer utrymmeskrévande &n andra format
for rastergrafik, men &r "transportsakrare” i nat-
verksmiljder.

(@)

(b)

Strax efter prologen kommer informationen om hur bild-
data ska tolkas och &r organiserat. Ett par rader l&ngre ner
féljer stréngen av varden som utgdr bilddata (i hexa-
decimal form i en “riktig“ fil).

Déarpa kommer instruktioner fér den ram som omger hela
ytan. Det bérjar med en nollstélining av “pennan” som ska
“rita“ ramen genom kommandot newpath. Moveto, lineto
och closepath anger streck for streck var ramen ska ga.
Kommandot stroke ger slutligen den osynliga ramen farg.

Sista delen av scriptet innehaller sektionen som hanterar
textutskriften. Inledningsvis soks (férst internt, i filen, dar-
efter externt, i skrivaren) typsnittet Times upp, som sedan
skalas till 24 punkter varpa “pennan” flyttas till (35,50) och
skriver texten

"Grundkurs i Photoshop’.

Efter grestore, som ar ett “slut-pa-den-parentes-som-det-
har-objektet-ar”, inlett av gsave, avslutas filen med det
magiska showpage som innebéar att sidan som byggts upp
i skrivarens minne slutligen far skrivas ut.

:
)

p

exempel pa en PostScript-fil

225 —

urs| i Photoshop

Sidbeskrivningsfil (PostScript):
%! PS-Adobe-3.0 EPSF-3.0

|
300

%%Creator: (programmet som har skapat dokumentet)

%%Title: graderad.eps
%%BoundingBox: 0 0 288 216
%%EndComments

/readstring { currentfile exch readhexstring pop } bind

def

/picstr 2 string def
%% EndProlog
gsave

44412
[400-404]
{ picstr readstring }
image
02572571057 10137 101315
newpath

0 0 moveto

0 216 lineto

288 216 lineto

288 0 lineto

closepath

stroke

/Times-Roman findfont

24 scalefont setfont

35 50 moveto

(Grundkurs i Photoshop) show

grestore

showpage

%% Trailer

4\ Data for eventuell marke-

ringsbild skjuts in har uppe

i filen.

Exempel

PostScript (Adobe): EPS (Encapsulated PostScript,
Adobe), DCS femfilsformatet” (Desktop Color
Separation, Adobe/Quark)

PICT (QuickDraw Picture Format, Apple)

PCL (Printer Control Language, Hewlett-Packard)
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— Desktop Color Separation

DCS (PostScript-baserat och
utvecklat av Quark) betyder att
CMYK-bilden delas upp i filer
efter sina delférger ('Multipel’),
d v s en fil fér vardera cyan,
magenta, gult och svart — samt
en femte "kontroll”- (Master-

) fil som innehaller namnen

pa delfargsfilerna samt en
markeringsbild. DCS finns som ett
tillval nar bilden ligger i CMYK-
lage och sedan sparas i EPS/
DCS-format.

Poangen med DCS ér att
reprofirman skall kunna l&mna en
lagupplést version av den inlasta
bilden till kunden, "kontrollfilen”.
Kunden monterar den i sitt lay-
outdokument som en markering
fér den slutliga bilden. Layout-
dokumentet skickas tillbaka till
reprofirman, och nar det fotosétts
(rippas) kopplar kontrollfilen
samman det med delfargsfilerna
s& att en hégupplést bild blir
resultatet pa filmen. P& detta
sétt blir filhanteringen enklare for
kunden.

r ] g : 1]
Multipel DCS-fil, ingen sammmansattning
Erikel fil med griskalesarmmansatining (72 pixlar Aurm)
Multipel fil med graskalesammansattning (72 pixlar Aum)
Enkel fil med fargsammmansattning (72 pixlar Aunm
rultipel fil med fargsarmansattning (72 pixlar Aurm)

For kontrollfilen finns tillvalet att ur bilddata skapa en

miniatyr (eller lata bli) i PostScript-format:

¢ Ingen sammansatt bild: i kontrollfilen laggs en gra
platta. Den fungerar som bildmarkering.

e 72 pixlar/tum graskala: en lagt upplést graskalebild
laggs med i kontrollfilen.

e 72 pixlar/tum CMYK: en lagt upplost fyrfargsbild laggs
med i kontrollfilen.

| ASCIH
Binart

JPEG (l3g kvalitat)
JPEG (mellankvalitet)
JPEG (hiig kvalitet)
JPEG (maximal kvalitety

Kodning
ASCII innebar att bilden blir "transportsékrare” nar

den hanteras i natverk men upptar i gengéld dubbla
utrymmet jamfért med alternativet binér.

Binar innebar att bilddata sparas i en enklare och
kompaktare form. Det ar det normala sattet att spara
bilddata for alla rastergrafikformat.

JPEG finns i fyra grader. Att kunna anvanda JPEG
utékar anvandbarheten, fér de progam som inte kan
montera JPEG, men val EPS.

Dialogrutan nér en bild (CMYK) sparas som EPS/DCS 2.0

Markeringsbildsformat

PC: TIFF-bild, 1- eller 8-bitar (256 farger)
Mac: PICT-bild, 1- eller 8-bitar (256 farger)
DCS 2.0-format

Eorhandsvisa: | ngen ; |
DCs: Avbryt

TIF (1 bit/pixel)
TIFF (8 bitar/pixel)
I~ Inkludera raster

Kodning:

I~ Inkluders dwerfir ingsfunktion

DCS 2.0-format [x]

(S EEIEEE | TIFE (1 bit/pizel)
DCs: | Enkel DCS-Tl, Ingen sammansattning j Aubryt

Kodning: [ ASClI =l
™ Inkludera raster

™ Inkludera verfaringsfunktion

Inkludera raster betyder att information om aktuella
rasterinstélliningar i Photoshop (under ’skrivarinstéliningar’)
bipackas bilden fér anvéndning vid utskriften. Detta tillval behdvs
enbart om man vill anvénda speciella rasterinstallningar fér den
aktuella bilden, instéllningar som skiljer sig fran varddokumentets
som helhet. (Ldmnas normalt okryssad).

Inkludera 6verféringsfunktion anvands om man vill inkludera
den tonkompensationskurva (6verféringskurva) som kan stéllas
in i ’skrivarinstéliningar’. Tanken med 6éverféringskurvan &r att
kompensera for eventuella avvikelser fran korrekta varden som
fotosé&ttningsmaskinen kan vara behéftad med, genom t ex
felkalibrering. (LAmnas normalt okryssad).

Vilket format ska man vélja?

Photoshops eget format (i Windows-miljé6 med
andelsen .PSD) ar béast att anvanda som bas, det kan ju
garanterat spara alla farglagen, masklager, banor m m.
Gor sedan kopior (Arkiv/Spara kopia...) fran denna fil for
montering.

TIFF &r allroundformatet som nastan alla mottagande
applikationer kan hantera.

EPS ar ockséa standard, det &r kompetent sarskilt for
tryckning, bl a genom sina urklippsbanor (se kapitlet om

Banverktyget) och for att det klarar av duplex-lage. EPS-
varianten DCS (se faktarutan) ar praktiskt nar en repro-
firma skoter jobbet. Ibland kan det vara begransande att
EPS-filer kréaver PostScriptskrivare vid utskrift, fér har
man inte en sadan skrivs bara filens markeringsbild ut
(géller ej Photoshop EPS). EPS blir &ven 25% stérre
an motsvarande TIFF, p g a sin speciella kodning for
tranportsékerhet.

JPEG medfor kraftigt minskad filstorlek till priset av lite

samre bildkvalitet. Darfér ar detta lampligt till arkivering
och natdverforing, typ Internet. GIF &r det andra stora
formatet pa Internet.

EPS med tillvalet JPEG i dialogrutan tillfér god
komprimering till det i 6vrigt mangsidiga PostScript. Bra
tillval om man sjalv gér inldsningen av bilden, men har
begréansat lagringutrymme.

Se dven tabellen éver filformat sist i kapitlet!

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild
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—Interpolation

Interpolation och komprimering

Interpolation, vad ar det? Till vardags kan det handla
om att bedéma priset pa nagon vara i affaren: om priset
pa en liten férpackning och priset pa en stor férpackning
finns utsatt, men det saknas f6r mellanférpackningen
brukar man anda férséka uppskatta vad den kostar.
Man interpolerar ddrmed ett mellanliggande varde med
ledning av vad man vet om de tva andra.

Programmet méaste ofta interpolera nér bilden pa ett
eller annat séatt andrar form. Momentet vridning ar ett
bra exempel (se figuren).

De vridna pixlarnas varden bygger ju pa de ursprung-
ligas. Men hur ska de raknas ut?

En vag ar att kort och gott ta vardet fran den pixel som
skulle uppta stérst yta inom den nya pixeln, om bara en
enda valdes ut. Men det ger en dalig, taggig bild. Meto-
den kallas ndrmsta granne (och &r lika grov som att
vélja antingen den stora eller den lilla férpackningens
pris). Nagongang kan detta vara bra. Om du exempelvis

vill férstora X22FLAG.TIF utan att fa suddighet pa képet

ska du anvénda 'narmsta granne’.

Den vanliga vagen ér att lana den nya pixeln varde

aterstéller nar man lamnar den).

Bilinjér ligger mitt emellan dessa tvad metoder kvalitets-

massigt.

fran originalpixlarna i proportion till den yta de téacker.

Detta ger den bésta bilden, men &ven har med lite

forlust av “information”, alltsa detalj. Metoden heter

bikubisk, och ar férvalet (till vilket dialogrutan alltid

Rutnétet representerar den

nya, vridna bilden.

Ska den hér, dn s& ldnge

tomma rutan f4 sitt nya vérde

frdn en enstaka pixel, den
ljusa (‘ndrmsta granne’),

eller fran flera av dem som

den ligger pa (’bilinjar’,

‘bikubisk’)?

Val av interpolationsmetod gér man i dialogrutan Bild/Bildstorlek...

Préva: férminska Frukt.psd
till 10% (storleken sjunker till
12 kB)

och forstora sedan (tva
duplikat) till 1.000% med
hjélp av 'narmsta granne’
respektive 'bikubisk’
interpolation. Vilken blir
skillnaden? Varfoér?

— Bildkomprimering

Bildkomprimering, utan forlust:

RLE (Run Length Encoding, féljdiangdskodning). Bra
for 1-bitsbilder, bilder med linjer och jamna fargytor.
Komprimeringsgrad typiskt 10:1 fér streckbilder.

LZW (Lempel, Ziv, Welch). Komprimeringsgrad typiskt
mellan 1:1 och 3:1. Ju mer brus bilden innehaller, desto
samre komprimering.

Huffman-komprimering. Kodning: Steg 1): bildfilen
genomsoks och en tabell upprattas, dar de oftast fore-

kommande gravardena representeras av den kortaste
koden. Ju séllsyntare ett gravarde &r, desto hogre kod-
véarde laggs in i tabellen. Steg 2): bilddata jamférs med
tabellen, och dessa ersétts av index till denna. (Finns
som méjlighet i bl a TIFF. Tillampas i "formatet” CCITT,
som anvands av faxar). Passar alla bilder, men &r en
férhallandevis langsam metod. Max 8:1.
Bildkomprimering med férlust:

JPEG (Joint Photographic Expert Group). Bygger inte

pa att spara bilden pa sadant satt att den kan aterupp-
byggas exakt, pixel for pixel som den en gang scan-
nades in, utan later istallet skala av sadan information
(nyanser) som 6gat &nda inte uppfattar. Det som sparas
ar fargférandringar, och séarskilt férandringar i intensitet,
som 6gat ar sarskilt kansligt fér. Komprimering typiskt
mellan 5:1 och 15:1. Fungerar bast med fotografiska
bilder. For streckbilder eller bilder med jamna fargytor ar
andra metoder béttre.

S I A AU AP RN R R
. . . . 3 -
PackBits, féljdlangdskodning: komprimering av en 1-bitsbild. 3 ”}}/””q}”/}”}q}”/””/””/””/”” g .
« « . . - » x » 3 2
Lagg maérke till att var attonde bit foljs av ett snedstreck, "bytegransen”. p }}}},}}}}’}}}}/H}}’}}H/HH’HH/HH’HH g 2
. x » " . =]
\i‘?’% Nfegatwsflvard?n betyder "antal byte att repetera” (max 128) och det féljande f1111171111/00000000/00000000/00000111/1111| £ g
. ° véardet vilket varde som ska repeteras. 3(1111/11110001/11111000/11111100/01111111 Q
R e . i ) . . 9111111111/00111111/710001111/11100111/1111
& 2% F & S Ett positivt tal betyder "icke-komprimerat data” och vérdet sjélvt sdger hur 10 [1111/11119011/11111000/11111110/01111111
oF o 1 X i o N 11 1111111 1/01 1111117100011 11/11110111/1111
PR O et manga individuella varden som féljer. 2 1111/11110111/11111000/11111111/01111111
\s‘i‘b ENRIFONENS 3 11111111/11111111/10001111/11111111/1111
IR IS IR N 4 11111111111 1/11111000/11111111/11111111
SRS S R BRI ABERARERARERAREE
16
28 255 -2 0 15 5 255 241 248 252 127 255 63 143 231 255 243 248 254 127..(tomrad10)17 11111111/11111111/10001111/11111111/1111
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Vilket format ska jag
vélja?

Kan mottagaren
6ppna det, handlar
det om graskala
(som alla filformat
klarar att spara for)
eller farg? Och vilken
typ av farg; RGB
(ské&rm/video), index-
farg (for Internet),
CMYK (fyrfargstryck).
Trycksaker: anvand
som regel EPS eller
TIFF.

Internet: JPEG, GIF
och PNG.

Photoshops filformat (Arkiv/Spara som...)

e
?N\ < N9 PR \{
=3 \© ef {0 NG
2 < e o «%?} o\“&a& o W& o
¢ <N o o5 Gyt o° W% oot O o YC
Photoshop  PSD, PDD Adobe v v v % v v v v RLE I VR [Fliciest it Caji il S el sam il Sl
hantera, men oldmpligt att anvanda fér montering i layoutprogram.
Amiga IFF IFF E'e;:fs’"'c v Till/fran Amiga Stéds aven av flera malarprogram i PC-miljo.
BMP BMP, RLE Microsoft 24 v RLE Till/fran Windows Bra stdd under Windows, samre pa andra plattformar.
Compuserve GIF CompuServe v 8 v LZW Ir)ternet; _fafa_rgs - Internet: stoq for transparens och s§mmanﬂatn/ng. Flera bilder per
GIF bilder, animationer dokument gor att formatet klarar animationer.
Universalformat for bilder som ska till tryck. Banor kan anvandas for
Photosho EPS ('DCS' frildggning. DCS, ‘femfilsformatet' anvands nar en reprofirma laser in
P valjs i v v v 48 v v v v JPEG tillval Trycksaker bilden och skickar kunden en lagupplost markeringsbild. EPS stéder
EPS/DCS ) Quark (DCS) R . ) ao ) :
dialogrutan) genomskinligt vitt (kryssa for i Spara-dialogen) néar bilden ligger i
punktuppbyggt lage.
PhotJomrrg hic Internet. trvcksaker Basta kompressionen for fotografier. Internet: klarar sammanflétning.
JPEG JPG, JPE grap v 32 v v Variabel Y '’ JPEG ar bade ett filformat och en kompressionsmetod (kan kapslas i
Experts arkivering
EPS och PICT).
Group
PCX PCX ZSoft 24 v RLE T'"/f’s:‘o;lgrnﬁ PC- | pex ar eft av de Aldsta formaten p& PC, och har stor spridning.
PDF PDE Adobe v v v 32 v v v JPEG Acrobat _Anvands for att spara ner en bild som ska infogas som en egen sida
i ett Acrobat-dokument.
PICT PCT, PIC Apple v 24 4 v PackBits Till/fran Macintosh Standardformat i Mac-véarlden. Klarar bade pixel- och vektorgrafik.
Pixar PXR Pixar v 24 Rendringsprogram Fo!'etaget Pixar har utvecklat detta format for sina renderings- och
animationsprogram.
Specifikation utvecklad av/for Internet. Férenar méjligheten till RGB-
PNG PNG W3C v v RLE Internet farg hos JPEG med GIF-formatets 256-farg. Mattlig kompression,
men utan forlust. (Portable Network Graphics, uttalas 'ping').
. ) . Man anger sjalv uppgifterna for 'filhuvudet'; bredd, héjd, antal
Raformat RAW Photoshop v ob v v v Ingen Spara bilddata i sin kanaler och organiseringen av bilddata (RGB RGB RGB eller RRR
egr. enklaste form
GGG BBB).
Scitex CT SCT Scitex v Import fran Scitex Scitex CT hanterar bilder fér Scitex bildbehandlingssystem.
Targa Tlgg Q//g.ﬁ Truevision v 32 v RLE Renderingsprogram  Harrér fran video- och renderingsteknik.
Mangsidigt format, bra for trycksaksproduktion och i de flesta andra
TIFF TIF Adobe v v v 9 v v 4 v LZW (m fl) Allt, ej Internet sammanhang (ej Internet). Banor kan visserligen sparas men inte,

till skillnad fran EPS, anvandas for frildggning.

Arkiv/Export/Banor till lllustrator...
Arkiv/Montera...

(sparar banobjekt i banform),

(importerar banobjekt. Banan 6évergar i en markering)

* kryssa fér Redigera/lnstéllningar/Sparande av filer...

’Mojliggér avancerade TIFF-alternativ’.

lllustrator

Al, EPS

Adobe

Vektorgrafik ("banor" i

Photoshop)

lllustrator eller generell EPS

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC for digital bild
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Komprimering: av
metoderna hérintill
ger enbart JPEG
forlust, dvriga ar
oférstérande. LZW ar
som regel effektivare
an RLE pa foto-
grafier. (RLE: Run
Length Encoding,
foljdlangdskodning,
som innebér att

en foljd av varden
ersétts av en réknare
och sjalva vardet).
Nastan alla formaten
har fler egenskaper
(t ex storre bitdjup)
an har. Tabellen visar
enbart Photoshops
satt att hantera dem.



Register

(x) = exempel

¥4
16 bitar
(x)
16 134
24 bitar
(x)
24 134
8 bitar
08 134

A
A-kanalen 53
Absolut fargvarde 57
Absorbtion 44
Adaptiv 132

(x) 54

Fargkarta 132
Addera brus (x) 38, 110
Additiva farger 45
Adobe Gamma 18
Airbrush 11
Al (Adobe Illustrator) 169
Alfakanal, optimera efter 140
Alfakanaler 31
Alternativfaltet 6, 10, 12, 21
Animation 137, 144
Animering 146
Anvandarsegment 151, 152
Anvand alla lager 13
Artificiellt ljus 42
Automarkera 13
Autonivder (x) 73
Autoradera 13
Autosegment 152
Avbryt (x) 54
Avfasning och relief (x) 95, 98, 100

B
B-kanalen 53
Bakgrundsfarg 8
Bakgrundssuddgummit 20
Bana
Fyll 35
Gor markering 35
Linjera bana 35
Montera 35
Skapa arbetsbana 35
Till llustrator 169
Bandning 134
Banpaletten
Beskrivning 6
Banverktyget 8, 21, 32
Beskarverktyget 8
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Beskar (x) 64 Duplikat 25
Bezierkurvor 169, 170 Dynamik 11
Bikubisk 172
Bildkompression 172 E
Bildlasare 56 Effekter 93
Bildram 69 Efterbelys 9
Bildscheman 160 (x) 118
Bildskarm 56 Efterbelys med farg; mixning (x) 115
256 fargers 135 Egna filter (x) 111
Fargdtergivning 18 Elastisk 33
Uppbyggnad 45 Elastiskt 33
Bildstorlek 83 Ellips, Markeringsverktyg 8
Bilinjar 172 Enfargadlager 90, 92, 103
Binar EPS 34, 35, 171
Addition, multiplikation 163 Val av format 171
Talsystem 162 Visavi PostScript 170
Bit 163 Ersatt farg 117
Bitdjup 82 Exakt (fargkarta) 132
Blanda kanaler 129 Extrahera 60
Blandningsalternativ 93, 116
Blandningsldgen 123 F
Blockstruktur (JPEG) 133 Filformat 173
Blas upp-verktyget 62 Fillasaren 15
Blackskiss 61 Filter 123
Byte 163 Filter; allmant 111
Fixering 25
C Flerkanal 77
CGM 169 Flerkanal-lage 54
CIE 43 Flyttverktyget 9
Kromacitetsdiagram 18, 43 (x) 27,30
CMYK Formlager 89, 102
-fargomfanget 44 Fosforpunkter 52
-lage 44 Fotosadttare 165
Lathund for upplosning 164 Framhava text 49
Liage 53 Frihandsritstiftet 8, 33
Frilagga (x) 28
D Funktionsmakron 85
'Diffusionsgitter 132 Funktionsmakron, beskrivning 6
DCS 2.0 171 Fyll
Dekorativa ramar 125 (x) 27,38
Dekorfarg (PMS-farg) 31, 173 Fyllnings 89
Differens; mixning (x) 114 Fyllningsopacitet 97
Diffusion 54, 132, 135 Fyll ut overstrélning (x) 37
Diffusionsgitter 143 Farg; mixning (x) 115
Diffusionsgitter (x) 54 Fargbalans 68, 71
Diffus glod 61 Fargdjup 82
Digitalkamera 56 Fargersattning 8
Direktmarkeraren 21, 34 Fargersattningsverktyget 84
DPI, skrivarpunkter per tum 165 Farghanteringsprincip 58
Dropleten 141 Farginstallningar 58
Duplex 44 Fargkanaler
-lage 54 I farg 52
Duplicera (x) 27 Fargkorrigering (x) 68, 72, 84

Register

Farglagen 52
Farglagga (x) 26
Fargnummer 59
Fargomrade 112
Fargpaletten

Beskrivning 6
Fargprofiler 56
Fargpytsen 8, 51
Fargreduktion (x) 73, 149
Fargrutspaletten

Beskrivning 6
Fargrymd

Intensitet 46

Mattnad 47

Nyans 47
fargskalor 50
Fargskugga; mixning (x) 115
Fargsprutan 9
Fargsteg 78
Fargstick 18
Fargsystem 44

Additivt 52

Subtraktivt 53
Fargtabell 137
Fargtemperatur 18
Fargviljaren 46

Vilja intervall 55
Fargovertackning 94
Foljdlangdskodning 172
Fonsterlagen 8
Forgrundsfarg 8

(x) 26,38
Forhandsvisa CMYK 48
Forvrang (x) 99

G
Gamma

Bildskarm 18

Justering i bild (x) 71
Gangliecellerna 42
Gaussisk oskarpa (x) 107
Genomskinlighet 89, 140
Genomskinlighet, Webben 142
Genomskinlig bild 35
Genvag for upplosningen 164
GIF 140
GIF-formatet 132
Gigabyte 163
Gitter 135
Glanskontur 95
Grundfargsknappen 8
Gruppera 85, 106
Graskala-lage 54




Guld 129
Gor flytande 62

H
Handen 8

(x) 27
Histogram 70, 73

(x) 48,55
HTML

-kod, spara 150
Huffman-kompression 172
Handelsekalla 25
Handelsepaletten 25, 61
Handelsepenseln 9, 25
Hogdagrar 68
Hogpassfilter 111
Hornverktyget 8

1
ICC 56
fargprofiler 56
-profiler, filformat for 173
Indexerad farg, exempel 132
Indexfarg 55
Infopaletten
(x) 26, 46, 52
Beskrivning 6
Infrarott 43
Inkludera raster (EPS) 171
Inldsningsfaktorn 165
Innerskugga 65
Inre glod 95
Inspelning 85
Intensitet/Kontrast (x) 107
Intensitet; i fargrymden 46
Internet 134
Interpolation 172
(x) 47
Bildldsare 82
Invertera (x) 116, 149
Invertera bildrutor (x) 148

J

JPEG 140
-kompression 172
-val av format 171

JPEG-formatet 133

Justeringslager 89
(x) 70

Jamnt (fargkarta) 132

K

K; 'BlacK’ 53

Kalibrering 18

Kanalpaletten 31
(x) 46, 52
Beskrivning 7

Kantskarpa (x) 72

Kantutjamning 13, 39
Kelvin 42
Klarare farger 49
Klart ljus 115
Klippgrupp

(x) 106
Klippning 73
Klona (x) 64
Klonstampeln 8

(x) 64
Knapplage 85
Kodning (DCS, EPS) 171
Kolorera 74
Kolumn 121
Kombinera 12
Kontrollfilen (DCS) 171
Kontur 95
Konturformer 95
Konturmarkoren 60
Konvertera till profil 59
Krita och trdkol 61
Krom 129
Kromacitet 43, 115
Kromacitetsdiagram 43
Kurvor 55, 72,73, 110, 129

(x) 53, 65
Kvadroplex 76
Kvalitetsforlust (x) 27
Kvantisering 134
Kallprofil 57

L
Lab (L*a*b)

-lage 53

-standard 43
Laga 118
Lager; oversikt 88
Lageralternativ/stil 137
Lagerbaserade segment 151
lagerbaserade segment 154
Lagereffekter 93, 137
Lagermask 96, 104, 123

(x) 104, 108
Lagerpaletten 88

(x) 37

Beskrivning 7
Lagerstil 93
Lageruppsattning 89
Lagerurklippsbana 96
Lagningpenseln 118
Lagningsverktygen 8
Lassomarkeraren 8, 20
Lassopolygonen 28, 29
Lassot 8
Lassovarianter 8
Leranimation 148
Linje 94
Linjart ljus 115

Linjar efterbelysning 115
Linjar skugga 115
Linsoverstralningfilter (x) 110
Ljusare; mixning (x) 114
Ljuseffekter (x) 66, 148
Ljushet

(x) 48,72

-kanalen 53
Ljussdttning (x) 38
LPI, (raster-) linjer per tum 165
Ludd 13, 20, 39

(x) 72Luminiscens 43

Mixning (x) 106, 115
LZW-kompression 172

(x) 132
Lagpassfilter 111
Las in markering (x) 31
Los upp; mixning (x) 114

Magiska suddgummit 20
Magnetlassot 20

(x) 29
Makro 85
Markeraren 8, 21, 34
Markera segment 152
Markering

Spara 31

Utoka, minska, skar 28
Markeringsbild 170
Markeringsbygge 21
Markeringsram, Visa 88
Markeringsramen (ellips) 20
Markeringsramen (rektangel) 20
Mask 142
Matris 111
Median 118, 119
Megabyte 163
Mellantoner 68

Justera i skarm 18
Mellantonpunkt 71
Metagrafik 90
Metagrafiklager 89
Miniatyrbild 170
Minusstiftet 33
Mjukt ljus; mixning (x) 115
Moiré 165
Moln

(x) 106
Montera 169

(x) 37,107, 149
Multiplicera; mixning (x) 114
Malprofil 57
Mattverktyget

(x) 76
Mattnad

(x) 48,72

I fargrymden 46

Photoshop CS & ImageReady CS - med ABC foér digital bild

Mixning (x) 27, 115
Mattnadsbevarande 57
Monster 120
Monsterlager 92
Monsterstampeln 8
Monsterverktyget 126
Monsterovertackning 94
Morkare; mixning (x) 114

N
Nivder 70, 117

(x) 70,71,72
NMI

(x) 27,48
Noggrannhet, optimering 141
Normal; mixning (x) 114
Nyans

(x) 48,72

[ fargrymden 46

Mixning (x) 115
Nyans/Mattnad (x) 48, 71
Narmsta granne 172
Nathinnan 42

o
Omfangskontroll 93

(x) 101,116

Mellan lager 93
Omvandla lige 53
Omvandla till arbetsbana 90
Opacitet 13
Opacitetskanal, 1-nivd 142
Opacitetskanal, 256-nivder 142
Optisk upplosning 82
Oskarp mask 111

(x) 65
Oskarpa 8

x) 111

P
PackBits-kompression 172
Palett (fargkarta) 54
PCL 170
Pennan 9
Pensellistan
Beskrivning 6
Penseln 9
pensel fran en bild 124
Perceptuell 57,132
PICT 170
Pipetten 9
(x) 26
Pixel 24
-tathet 82
Plastfilm 129
Plus 33
PMS 31
PNG, filformat 173

175



PNG-24 142
Positionssystem 162
PostScript 170

PPI, pixlar per tum 165

Upplosning vid tryckning 82

Pressprovtryck 76
Procentvarde (i filter) 111
Processfargerna 44
Prolog 170
PSD 171

(x) 36
Punkttextlage 91
Punktuppbyggd-lige 54

R
Radie (i filter) 111
RAM-minne 83
Raster
-cell 165
-toner 165
-tathet 165
Raster; mixning (x) 114
Rastergrafik 90, 167
-bild 82
-fil 168
-format 168
Rastergrafikformat 168
Rastrering 165
Raw 128
Rawformat 16
Reflekteraverktyget 62
Rektangel 8
Relativt fargvarde 57
Relief 111
(x) 115
RGB
-lage 52
-lage/CMYK-lage 53

-varianten indexfarg ("Dekorfarg”) 45

RGB-fargomfinget 45
Ritstiftet 8
(x) 34
RLE 172
Rollover 137, 158, 156, 160
Rollovrar 151
Rotera (x) 27, 108
Roda 6gon 49

S
Sammanflatning
GIF 132
Satang 94
Script 170
Segment 9
Segmentera 136, 137

Segmentering 151, 152, 154, 156
Segmentmarkeraren 9, 136, 137

Selektiv 132

176

Sidbeskrivningsformat 167, 170

Skanner 81
Skapa flera lager 90
Skapa segment 152
Skarpt ljus; mixning

(x) 115
Skarvborttagning (x) 38
Skeva (exempel) 99
Skevverktyget 62
Skrivare 56
Skrivarpunkter 165
Skugga 9, 37, 95

(x) 118
Skugga, lagereffekt 37
Skuggor 68
Skuggor och hogdagrar 80
Skuggpunkt (x) 71
Skydda struktu 11
Skarmpixel 166
Skdrpa 8

(x) 69,110, 111
Slitenhet 124
Smetverktyget 8, 84
Snabbmasken 29, 31

(x) 36
Snabbmasklaget 9, 20
Snurra medsols 62
Solens ljus 42
Spektrum 42
Standardlaget 9
Standardobservatoren 43
Stans 97
Statusraden 83
Stavar 42
Stil 158
Stilpaletten 94
Stopp 85
Storlek pa arbetsyta

(x) 37, 64,107
Storlek pa bild 83

(x) 47
Struktur 95
Stralljus 115
Stycketextlage 91
Subtraktiv fargblandning 44
Suddgummit 8, 20
Svamp 9
Synnerven 42
System (farger) (x) 54
System (Mac) (fargkarta) 132
System (Win) (fargkarta) 132

T

Tab-tangenten 29

Tabell 153

Tabellsegment 151

Tappar 42

Text- och ljudanteckningar. 8

Register

Textlager 89, 98
Textverktyget 9, 89
Text pé bana 89, 91
TIFF 35, 168

Val av format 171
Tilldela profil 59
Tillvalspaletten

Beskrivning 6
Tinaverktyget 62
Toleransvarde 21
Tona 13
Toningsverktyget 9
Tondtergivning 165
Trailer 170
Transparens

Aterfa 89
Triplex 76
Tristimulusfargerna 43
Trollstaven 8, 21

(x) 36, 108
Tryckbarhetsvarning
Tryckpress 56
Turbulens 62
Typ 90
Tacka over; mixning (x) 115
Tanj text 91

U
Ultraviolett 42
Upplosning
Fotometrisk 82
For tryckraster 82
Geometrisk 82
Uppspelning 85
Urklipp 24
Urklippsbana 34, 35
Urklippsgruppen 97
Urklippsmask 97, 123
Uteslutning; mixning (x) 115
Utgangsnivder 20
Utjamna (x) 73
Utjamning 11
Utvidga (x) 36

\'/
Variationer (x) 68
Varningstriangel 48
Vektorgrafik 167

-fil 169

-format 169
Vektormask 102
Verktygen 8
Verktygsforinstallningar 10

Verktygsladan; dess verktyg 8

Vilket format 133
Visa markeringsram 13
Vitpunkt 18

(x) 71

I kromacitetsdiagram 43
Vitpunkt 69
Vag

(x) 101
Vata kanter 11
Vand horisontellt

(x) 64
Vand vertikalt

(x) 98
Vaxlingsknappen 8
Web216 135
Webbfarg, byta till 141
Webbinnehdll 139
Webblankar 155
Web (fargkarta) 132
WMF 169

¥ 4

Zoomen 9
(x) 26

A

/e\terge lager
(x) 99
Aterga (x) 53

o
Ogats farguppfattning 42
Overblickspaletten
Beskrivning 6
Overforingsfunktion (EPS) 171
Overgéng, animation 145
Overgéngar 145
évertoning 94, 103
Overtoningslager 92
Overtoningstyp 78, 79
Overtoningsverktyget 9
Overtoning (x) 60






